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Haba_4644 Tiché mysky

Tichd zrucnostna hra pre 2 — 4 hracov tichych ako myska, vo veku od 5 do 99 rokov.

Autor hry: Reinhard Staupe
llustracie: Andreas von Frajer
Dizka hry: cca 15 min.

Mysiak Morris sa po Spickach prikrada do syrového hradu, aby ukradol kralovsky syr. Musi sa zo vsetkych sil snazit, aby bol tichy
ako mys a v ziadnom pripade nesmie prebudit spiacich strazcov. Strazcovia vSak nainstalovali najmodernejsi poplasny systém. Pokial
sa Morris pohybuje prilis odvazne, zazvonia zvony a Morris bude chyteny. TakZe budte opatrni a vidy potichu ako mys!

Obsah hry
1 syrovy hrad (Styri Casti), 2 poplasné zvonceky, 2 farebné kocky, 16 drevenych tyciek, 1 pravidla hry.

Koncept hry

Hraci sa snazia opatrne prestrcit svoje drevené tycky do otvorov v syrovom hrade. Ostatni hraci medzitym musia byt ticho ako mysi
a bedlivo nacuvat. Pokial je hra¢ prili$ odvainy, zazvonia poplasné zvonéeky a tah je na konci. lba hra¢, ktory dokaze zasunuit
drevenu tycku do syrového hradu bez toho, aby spdsobil zazvonenie, ju tam mbze ponechat. Ciefom hry je mat na konci hry
v syrovom hrade ¢o najviac drevenych tyciek.

Priprava hry
Najskor zostavte syrovy hrad zo Styroch Casti tak, ako je vidiet na obrazku. Potom upevnite na
obe vacsie strany hradu poplasny zvoncek. Hrad postavte doprostred stolu.

Takto vyzera sprdvne zostaveny syrovy hrad:

Drevené tycky rozdelte rovhomerne medzi hracov a polozte si ich pred seba. Pokial hraju len
traja hraci, jedna drevena tycka zostane a vratte ju spat do krabice. Pripravte si obe farebné

kocky.

Priebeh hry

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Ten, kto sa vie najlepsie zakradat, méze zacat. Pokial sa nemdzete dohodnut, zacina najmladsi
hraé a hodi si obomi kockami. Skuste prestréit jednu z vasich tyciek syrovym hradom bez toho, aby ste spustili alarm. Farby na
kockach ukazuju, akymi otvormi musite tycku prestréit.

Priklad: Simon hodil na kockdch ¢ervenu a Zltu. Musi teda prestrcit tycku cervenym a Zltym otvorom v hrade. Hrdc¢ si méZe vybrat,
ktorym otvorom prestrci tycku ako prva.

Zazvonil pocas vasho pokusu zvoncek?

¢ Nie? Dobra praca. Za odmenu zostava vasa tycka v hrade.

 Ano? Pokial ostatni hraci poculi zvonenie, ihned zakricia: "Poplach!". Straze sa prebudili a hraé musi vytiahnut svoju tycku z hradu
a polozit ju spat pred seba.

Potom je na rade dalsi hrac.

Dolezité pravidla:
— Ked'je jeden z hracov na tahu, v miestnosti musi byt uplné ticho, pretoze zvonceky alarmu niekedy zvonia velmi ticho.
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Hra¢ moze pri pokuse pouZit obe ruky. Moze viak drzat iba tycku, a nie sa dotykat hradu ani zvonceka.
Ziadny hra¢ sa nesmie dotykat stola a tym spdsobit zazvonenia zvonéeka.
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Pokial nie je volna kombindcia otvorov, ktoru ukdzali farby na kockach, ma hrac¢ smolu a v tomto kole hry nemoze umiestnit do
hradu Ziadnu svoju tycku.

— Pokial pocas tahu niektora tycka z hradu vypadne, je z hry odstranena a hracov tah okamzite kondi.

Koniec hry
Hra kondi, ked' je do syrového hradu vloZena dvanasta tycka. Kazdy hrac si spocita tycky, ktoré ma este pred sebou. Hrac, ktory ma
najmenej drevenych tyciek vitazi. V pripade zhodného poctu pri viacerych hracoch, vyhravaju tito hraci spolocne.

Hra kondi tiez v okamziku, ked' niektory z hracov vlozil do hradu svoju poslednu tycku. Tento hrac sa stava vitazom.
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