Haba_4319 Draci zub

Ohniva hra zruénosti a blufovania pre 2 — 4 hracov vo veku 5 — 99 rokov.
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Dizka hry: cca 15 min.

Drak Diego je velky vytrznik. Svojim ohnivym dychom uz zapdlil nejeden ker! Ups! A tento rok, na kazdoroénej sutazi v slahani ohna
minul ciel o tolko, Ze zapalil klobuk strykovi Dragobertovi. Diegovi superi vSak nie st o nic lepSimi strelcami a ¢asto minaju svoj ciel.
Kto vyhra tieto ohnivé dracie preteky?

Obsah hry
Dradi stadion (spodny diel krabice od hry s hernou doskou a bodovacou listou), 4 draky, 3 ohnivé gule, 24 kariet (6 kariet v 4
farbach), 24 dosticiek, pravidla hry.

Ciel hry

V kazdom kole sa roly draka Diega ujme iny hraé. Tajne si vytiahne mall dosticku zobrazujucu jednu zo Siestich cielovych
priehradiek na dracom $tadidne. Diego sa teraz snazi zasiahnut tuto priehradku tromi gul6¢kami. Ostatni hraci potom tipuju, ktorud
priehradku mal zasiahnut. Kto je dobry v gulani a tieZ spravne tipuje, ziska najviac bodov. Cielom hry je posunut svojho draka na

bodovacej liste na krabici ¢o najdalej a vyhrat tak hru.

Priprava hry

PoloZte draci Stadidn doprostred stola. Kazdy hrac si vezme 6 kariet jednej farby a zodpovedajuceho
draka. Upevnite draka k okraji krabice k lietajucemu drakovi (= prvé policko bodovacej listy). Zamiesajte
24 dosticiek a vytvorte z nich hromadku, licom dole. Pripravte si tri ohnivé gule.

Priebeh hry

Hrajte v smere hodinovych rudiciek. Kto ako posledny pohladil draka, méze zacat. Nikto? Nikto z vas nikdy nepohladil draka?
V tom pripade zacina najstarsi hrac a stava sa drakom Diegom.

Diego si pred seba umiestni draci stadién a do kazdého z troch otvorov polozi ohnivu gulu. Potom z hromadky vytiahne jednu
dosti¢ku a tajne sa na fiu podiva. Dosticka ukazuje, do ktorej priehradky $tadidnu ma Diego dogulat tri gul6cky. Diego teraz
postupne fahko cvrnka do gul6¢ok a snazi sa trafit do prislu$nej priehradky.

Ked' skondi, ostatni hraci hadaju, do ktorej priehradky sa mal Diego guldckou trafit. Vyberd si zo svojich kariet jednu
so zodpovedajucim obrazkom priehradky a poloZia ju licom dole pred seba. Potom vsetci sucasne otocia svoje karty. Tiez Diego

otoci svoju dosticku. Teraz prebieha kontrola kariet a vyhodnotenie:

e Drak Diego: Za kazdu gul6cku, ktord skondila v spravnej priehradke, sa mbze Diego posunut o jedno policko dopredu na
bodovace; liste.

e Ostatni hraéi: Kazdy hrac, ktory spravne uhadol priehradku, moze tiez posunut svojho draka o jedno policko dopredu.

Nové kolo hry
Drak Diego poloZi pouZitti dosti¢ku do veka od krabice a hraci si vezmu spét svoje karty. Dal3i hra¢ v smere hodinovych ruciciek sa
teraz stava drakom Diegom a zacina nové kolo hry.

Koniec hry
Hra kon¢i vo chvili, ked bol kazdy hrac trikrat drakom Diegom. Kto postupil so svojim drakom najdalej sa stava vitazom. Pokial je
vysledok nerozhodny, vitazi viac hracov.
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