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Rychla vedomostnd hra pre 2 — 4 cestovnych sprievodcov od 8 do 99 rokov.
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Po Eurdpe cestuju Styria dezorientovani turisti. Kazdy den prichadza turisticky autobus do inej krajiny — a chuddci turisti uz nevedia,
kde su. Pomozte im zistit, kde sa prave nachadzajui, pomocou pomocnikov o kaidej krajine. Cim menej pomocnikov budete
potrebovat, tym viac dopredu mézete turistov posunut. Ciefom hry je byt prvy, kto so svojim turistom dokonéi cestu po Eurépe!

Obsah hry
4 figurky turistov, 1 herna doska, 4 informacné tabulky s vlajkami, 76 hracich kariet (51 kariet krajin, 16 kariet s odpovedami,
8 kariet rizik, 1 karta ,, Divanie zakazané!“), 1 pravidla hry.

Priprava na hru

Polozte herny plan doprostred stola. Kazdy hra¢ dostane informacnud tabulku s vlajkami, figurku turistu a karty s odpovedami
a karty rizik zodpovedajucej farby. Figurky turistov postavte na oranzové Startovacie policko. Karty s odpovedami a karty rizik si
polozte licom (obrazkom) dole pred seba. Zamiesajte karty krajin a z dvanastich kariet vytvorte bali¢ek, stranou s odpovedou hore.
Potom polozte na bali¢ek kartu , Divanie zakdzané!” a polozte balicek vedla hernej dosky. Zostdvajlce karty krajin a dalsi herny
material, ktory nebudete pouzivat, vratte do krabice.

Priebeh hry

Hra sa v smere hodinovych rudiciek. Zacina hrat najstarsi hra¢. Vyzvite ostatnych hracov, aby preukazali ich odborné znalosti
o Eurdpe. Vezmite z hromadky jednu kartu pod kartou ,Divanie zakdzané!“ Tajne sa pozrite na pomocnikov a vyberte jedného
z nich. Po kazdej napovede, ktoru date, polozte pred seba kartu krajiny tak, aby ostatni hraci dobre videli moznosti oznacené
pismenami A, B, C a D. Pomocnika Citajte nahlas a pomaly a zopakujte ho, pokial je to potrebné.

Karty krajin
Predna strana
Kazda karta obsahuje Styroch pomocnikov:

Kdéd krajiny: Precitajte nahlas Cislo vedla malého dalekohladu. Ostatni hraci teraz hladaju
na hernej doske krajinu s tymto kddom.
Kopenhagen * Copenhagen

Copenhague * Kopenhagen , o . .
Copenhague « Copensghen | ®——  Hlavné mesto: Precitajte nahlas nazov hlavného mesta.

=y «—— Kod vlajky: Precitajte nahlas Cislo vedla malej vlajky. Ostatni hraci sa podivaju na

informacnu tabulku a hladaju vlajku so zodpovedajicim cislom.

Dinemark * Denmark \ Pomocnik 50:50: Zvolte si dve krajiny zo zadnej strany karty krajin, ktoré nie su spravne

Danemark + Denemarken a povedzte zodpovedajlice pismena.

Dinamarca « Danimarca

Odporuaéanie: Snazte sa nedavat pomocnika 50:50 hned' na zaciatku.
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Zadna strana:

i ™ Ako dat svoju odpoved: Svoju kartu s odpovedou méZete odloZit potom, ¢o ste dostali prvého,

druhého, tretieho alebo stvrtého pomocnika.

Danemark * Denemarken
Dinamarca « Danimarca

A Danemark « Denmark

PoloZte vasu kartu s odpovedou obrazkom dole vedla jedného z policok na vonkajsej strane
Norwegen * Norway herneJ dOSky'
Norvége * Noorwegen

Noruega * Norvegia , . . - - . .
e Po prvom pomocnikovi vedla policka so Styrmi bodkami.

Eals At s e Po druhom pomocnikovi vedla policka s tromi bodkami.

C Suisse » Zwitserland ® Po tretom pomocnikovi vedla poli¢ka s dvomi bodkami.
Suiza « Svizzera “ ./ . " ,v .
e Po Stvrtom pomocnikovi vedla policka s jednou bodkou.

Schweden * Sweden
Suéde * Zweden
Suecia « Svezia

Hrac, ktory dava pomocnikov, stidle rozddva pomocnikov, dokial vsetci hraci neodlozia kartu s odpovedou. Po poslednom
pomocnikovi musia uz vSetci hraci odlozit kartu s odpovedou.

Délezité: Hned ako hra¢ uz odlozil kartu s odpovedou, musi karta na tomto mieste zostat! Nesmiete ju presuvat, dokonca ani
v pripade, Ze zistite, Ze ste sa mylili, potom, ¢o ste dostali dalsich pomocnikov! V takej situdcii vséak mozete pouzit vase karty rizik.

Karty rizik
Kazdy hra¢ ma dve karty rizik.

»,Pozor, napad!“

Odpoved, ktoru ste uz dali, moZzete opravit tak, Zze ju zakryjete kartou rizika. Potom
polozte na kartu rizika novu kartu s odpovedou. Pokial je odpoved' spravna, body pri
karte s odpovedou su platné. Pokial vSak bola spravna prva odpoved a ,opravend”
odpoved zI3, body neziskavate.

,Kradez bodov*”

Polozte kartu rizika na kartu odpovede iného hraca. Pokial je tato odpoved spravna,
ziskavate body, zatial ¢o druhy hrac¢ nedostane ni¢ a nemdze v tomto kole posunut svoju
figurku turistu. Pokial vSak nebola jeho karta s odpovedou spravna, pouzitie vasej karty
rizika je neplatné a nedostavate Ziadne body.

Kazdu kartu rizika mézZete pouzit pocas hry iba raz. Karty rizik, ktoré ste uz poufZili, sa
odstrania z hry.

Koniec kola hry
Kolo hry konéi vo chvili, ked' vietci hraci odlozZili svoju kartu s odpovedou. Hra¢, ktory daval ostatnym hadat, odhali odpoved
a ostatni hraci otocia svoje karty s odpovedou.

Spravna odpoved?

« Ano! Viyborne! Posurite svoju figtrku turistu o tolko poli¢ok, kolko bodiek je na zodpovedajiicom politku pri vasej odpovedi.

¢ Nie! Nevadi! Vas turista je stale dezorientovany a neméze sa posunut dopredu. Nezufajte! V budicom kole budete mat dalsiu
sancu.
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Nové kolo hry

Hned ako vsetci hradi, ktori uhadli spravnu odpoved, posunuli svojho turistu, za¢ina nové kolo hry. Odstrante kartu krajiny
z predchadzajuceho kola z hry. Teraz je na rade dalsi hrac, ktory vyzyva ostatnych hracov. Vezme si novu kartu krajiny a dava
pomocnika.

Koniec hry

Hned ako jeden z hracov posunul svojho turistu na Startovacie poli¢ko, alebo ho presiel, prave prebiehajice kolo hry stale
pokracuje, dokial vietci hraci kolo nedohraju. Pokial na Startovacie policko déjde alebo ho prejde viac nez jeden hra¢, vitazi ten,
ktorého turista sa dostal dalej. Pokial sa dvaja alebo viac hracov dostali do rovnakej vzdialenosti, vysledok je nerozhodny.

Pokial po 12 otazkach ziadny turista nedosiel na Startovacie policko, vitazi hrac, ktory sa dostal najdalej.

Poznamka: Samozrejme, mozete vziat z krabice viac kariet krajin a pokracovat v hre, dokial prvy turista ned6jde na Startovacie
policko.

Variant pre znalcov Eurdpy
Tento variant hry sa hra rovnako ako zakladny variant, s nasledujidcimi zmenami:

¢ Namiesto kariet s odpovedami pouzijete maly kusok papiera a ceruzku.

¢ Vyzyvajuci hrac drzi kartu krajiny tak, aby ostatni hraci nevideli moznosti odpovedi!

¢ Davaju sa iba traja pomocnici. Pomocnik 50:50 sa preskoci.

¢ Z tohto dévodu sa odpovede kladu iba na poli¢ka so Styrmi, tromi alebo dvomi bodkami.

 Po kazdom pomocnikovi mézu hraci tajne napisat krajinu, ktord sa hlada a polozit kisok papierika vedla zodpovedajtceho policka
na odpovedi.

Vitaz tohto variantu hry je skutoény znalec Eurépy!

* Zatial o zépad, vychod a juh Eurdpy su jasne ohrani¢ené morami, vychodnu hranicu s Aziou nemozno tak lahko urcit. Jednou z moznych
definicii, ktord je doteraz vseobecne prijimand, bola definicia Svédskeho geografa Philipa Johana von Strahlberga (1676 — 1747). Podla
neho tvori zemepisnu hranicu pohorie Ural, rieka Emba a Manychova depresia na severe pohoria Kaukaz a bola uznand v roku 1730
ruskym cdrom a vedcami. Podla tohto vymedzenia leZi 47 krajin uplne alebo Ciastocne v Eurdpe. Eurdpa sa medzitym politicky
organizovala do radu instittcii, ako je Eurépska tnia (EU), Organizdcia pre bezpecnost a spoluprdcu v Eurdpe (OBSE) a Eurdpska rada.
Od roku 2004 je tieZ Cyprus clenom Eurdpskej unie. V tejto hre teda ndjdete 51 kariet krajin.
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