Haba_306401 Kral kociek

Strategicka hra s kockami pre 2 az 4 hracov od 8 rokov.

Dizka hry: 45 min. a viac
Autor hry: Nils Nilsson
llustracie: Gus Batts
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Je to splneny sen! Premenili ste svoje krélovstvo zo smutnej pustatiny na miesto so Ziarivou a prosperujicou budicnostou.
Trpaslici, elfovia, vily, gndmovia a ludia sa spojili, aby Zili vo vasom kralovstve v mieri. Ale kralovstvo zacina byt preplnené — je
potrebné osidlit nové pozemky! Budete potrebovat zru¢nosti a stastie, aby ste hodili kockami a ziskali najlepsie Gzemie. Trpaslici

vedia, ktoré Gzemia su zvlast vynosné, elfovia zbieraju drahokamy, vily odhanaju drakov, gnémovia dobyvaju cudzie tzemia a

[udia vyjednavaju tie najlepsie pozemkové zmluvy. Hraé, ktory dokaze zaistit najlepsie Uzemia a najviac drahokamov, bude

korunovany ako Kral kociek.

Obsah hry

Herna doska zloZena z 2 casti
Kazdd Cast zobrazuje 15 krajinnych poli¢ok.

30 dielikov hradu

Kazdy dielik hradu zobrazuje na prednej strane urcity typ
krajiny. Kazdy typ krajiny je na hernej doske zobrazeny
dvakrat. Zadna strana vsetkych dielikov hradu je rovnaka.

Predna strana (2x):
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Niva PobrezZie Modiar Luka Pust
!
D
Jaskyna Sopka  Hospodarska péda Hory Lava
Step Borovicovy les Hubovy les  Kvetinovalika  Kameriolom
Zadna

60 kariet obcanov
Karty su rozdelené do 5 bali¢kov po 12 kartach:

Predna strana
...zobrazuje efekty a symbol Zolika (horny okraj) a tiez
podmienky kocky (spodny okraj).

Balicek 1 Balicek 2 Balicek 3 Balicek 4 Balicek 5
ﬂ
ﬂ i1
Nevrly Arogantna Zaneprazdnend  Agresivny Chamtivy
obchodnik zlodejka drakobijka lotor statkdr
Zadna strana
... sa v hre pouziva ako superzolik Délezité:

(symbol hore uprostred). Rézne farby

zadnej strany
Balicek 1 Balicek 2 Balicek3 Balicek 4 Balicek 5

.
4 prehladové karty
... si rovnaké na oboch

balickov sa
pouzivaju iba pre
fahsie triedenie a
v hre nehraju rolu!

stranach a ukazuju skére . N . -

na konci hry. - - e
we COE- R c

18 bielych 6 zlatych 6 kociek 15 dracich

drahokamov drahokamov ohriov

64 hracskych zeténov

... 16 pre kazdého hraca,
vo fialovej, Zltej,
tyrkysovej a Ciernej farbe.
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Priprava hry
Umiestnenie dielikov na hernom plane a pocet a pociatocné umiestnenie dracich ohnov sa meni v zavislosti na pocte hracov.
Pomocou nasledujucich ilustracii pripravte hru pre spravny pocet hracov.

1. PolozZte dve casti hernej dosky ako mapu doprostred stola, podla poctu hracov.

2. Policka s dracim ohnom na mape prekryte dielikmi hradu a dracim ohrilom. Vyhladajte dieliky hradu, ktoré zodpovedaju policku
s dracim ohnom a umiestnite ich na zodpovedajlce Gzemie na mapu licom dole (stranou s hradom hore) a potom na ne polozte
draci oher.

4 hraci:
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O = Poli¢ka s draéim ohfiom

3. Polozte vSetky zostavajuce dracie ohne do spolocnej zasoby vedla mapy.
4. ZamieSajte zostavajuce dieliky hradu a poloZte ich licom dole vedla mapy ako spolo¢nt zasobu.
Potom si vytiahnite 2 nahodné dieliky hradu a vloZte ich spat do krabice od hry bez toho, aby ste sa na ne divali.

Poznamka: Nikto nesmie vediet, aké dieliky hradu boli z hry odstranené!

5. Umiestnite 6 bielych a 4 zlaté drahokamy priamo na zodpovedajtce policka podla obrazku k priprave hry.

6. Kazdy hrac¢ dostane jeden biely drahokam, ktory si polozi pred seba.

7. Vsetky zostdvajuce drahokamy polozZte vedla mapy ako spolo¢nu zasobu.

8. Kazdy hrac si navyse zvoli svoju farbu a poloZi si farebné Zetdny (16 Zeténov) a farebnu prehladovi kartu pred seba.

9. Zostavajuce zetony a prehladové karty, ktoré nie si potrebné, vrétte spat do krabice od hry.

10. Roztried'te karty ob&anov podla typov (vid. Obsah hry) a zamiesajte kazdd hromadku zvlast. Potom poloZte 5 hromadok licom
hore do radu nad hernd dosku. Vrchna karta v kazdom balicku by mala byt viditelna. Tychto 5 kariet oto¢enych licom hore
tvoria doberacie karty.
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Poznamka: PoloZte balicky kariet najlepsie tak, aby ukazovali panoramaticky obrazok. Poradie sice nie je pri hre dolezité, ale
karty s usporiadané zfava doprava podla naro¢nosti a sily efektu.

11. Kocky urdia, kto z hrac¢ov bude zacinat: kazdy hodi naraz vsetkymi 6 kockami. Ten, komu padne najviac Sestiek, zacina hrat.

3 hraci:

Variant: Neskor, az budete mat s hrou viac skisenosti, méZete rozprestriet dieliky Gzemia rozdielne a rozmiestnit dracie ohne
a drahokamy nahodne alebo lubovolne podla seba.

AT Y

Poznamka: Krajinné policka na hracej doske ukazuju tiez malé symboly,
vdaka ktorym sa nemusite zakazdym divat do pravidiel. Tieto symboly nie
su pre zvysok hry potrebné.

Priebeh hry
,Podme — su tu nové krajiny na osidlenie!”

Hradi sa striedaju v smere hodinovych ruciciek. Zac¢inajuci hrac zacina hru.

Kolo sa sklada z 3 faz:

Faza 1: Hod kockou

Faza 2: Kontrola vysledku hodu kockou
Faza 3a: Poutzitie karty ob¢ana alebo
Faza 3b: Draci poplach

Faza 1: Hod kockou

Ciu pomoc by ste si priali tentoraz?
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Vezmite Sest kociek a pokuste sa hodit taky vysledok, aky potrebujete na ziskanie jednej z kariet obéana z ponuky. Platia
nasledujuce pravidla:

¢ Hodit mozete maximalne trikrat (takZe su povolené dve opakovania).
¢ Pred dal$im hodom sa mozete rozhodnut, ktoré kocky si ponechate a ktorymi hodite znovu.
* Mozete prestat hadzat a pouzit kocky vrhnuté pred tretim hodom, ale ¢okolvek, ¢o padne po tretom hode, si musite ponechat.

Poznamka: Je mozné, Ze v jednej alebo viac hromédkach uz nezostanu Ziadne karty. To nie je problém a moZete normalne
pokracovat v hre.

Faza 2: Kontrola vysledku hodu kockou

,Hej ty —dno, ty!”

Pokial mozete spinit podmienky jednej karty ob¢éana z ponuky, vezmite si tuto kartu obéana a poloZte ju licom hore pred seba,
potom pokracujte Fdzou 3a: PouZitie karty obcana.

Pokial mozete splnit podmienky viac kariet ob¢éana z ponuky, musite sa rozhodnut iba pre jednu z nich. Pokial nemézete svojim
vysledkom v hode kockou splnit podmienky Ziadnej karty obéana z ponuky kariet, vezmite si flubovolnu kartu obéana z vylozenych
kariet a poloZte ju licom dole pred seba (tak, aby bola viditelhd strana so superzolikom ). Prejdite k Fdze 3b: Draci alarm.

Poznamka: Vsetky podmienky kociek su podrobne vysvetlené na konci pravidiel.

Ak chcete zlepsit svoj vysledok v kockach, mozete pouzit kartu ob&ana, ktoru ste uz ziskali. PouZite karty ob¢ana (tento krok mozete
ignorovat pocas prvého tahu).

Pouzitie kariet obcana

S 2 kartami obcana, ktoré sa k sebe hodia, mézete rozsirit vysledok hodu kockou o dal$iu fiktivnu kocku s urcitou hodnotou a farbou.

Kazda karta je oznacena hore uprostred symbolom Zolika.

M Predna strana ukazuje kocku
)

Zadna strana ukazuje kocku
v lubovolnej farbe a s lubovolnym
¢islom (superzolik).

v urcitej farbe a s urcitym cislom.

Priklad symbolu Zolika na prednej strane Priklad symbolu Zolika na zadnej strane (superzolik)

e Zo svojej osobnejzasoby mézete odhodit dve karty obéana so zhodnymi symbolmi Zolika v rovnakej farbe a s rovnakym &islom.
Pridajte fiktivnu kocku so zodpovedajucim cislom a farbou k vaSmu aktualnemu vysledku hodu kockou.

e Superiolik na zadnej strane karty moéze byt v akejkolvek farbe alebo &isle na kocke. MdZete ho pouzit v kombindcii
s akymkolvek Zolikovym symbolom na prednej strane karty obc¢ana.

e Pokial mate dokonca dvoch superzolikov, mozno ich kombinovat s kockou v fubovolnej farbe a s flubovolnym éislom.

DéleZité: 2 karty musite vidy odhodit zo svojej osobnej zasoby. Superzolik ma ,iba“ ti vyhodu, Ze ho mozno pouZit ako lubovolnu
farbu a cislo.

Poznamka: Samozrejme, modzete tiez odhodit 4 alebo viac kariet a pridat 2 alebo viac fiktivnych kociek so zodpovedajucim
Cislom a farbou ku svojmu vysledku v kocke.

Poznamka: Pokial s vysledkom na kockach splnite podmienky karty ob¢ana, musite si daného obcana vziat. NemobZete sa
dobrovolne rozhodnut pokracovat vo Fdze 3b: Dradi alarm. To, samozrejme, plati iba pre povodny vysledok na kockach z Fazy
1. Nie ste nuteni pouzivat kartu obéana ako Zolik.
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Priklad:
Michi hodil trikrat kockou a kocky ukazali tento Aby ale Michi splnil podmienky kociek, chyba mu ,,6“ v [ubovolnej
vysledok: farbe. Nastastie ma uz Michi u seba nazbierané tieto karty ob¢anov:

0%%g®

Chcel by si vziat nasledujtcu kartu ob¢ana

z balicka 3:
Méze odhodit kartu lotra a kartu statkara. Tak Michi by mohol tieZ kombinovat a odhodit | Méze tieZ odhodit oba
prida ku svojmu vysledku hodu kockou jednu ! kartu superzolik a jeden z dvoch ¢ervenych | superzoliky s ¢ervenou 6:
cervenu 6: zolikov so 6: :

ﬂ '-)+

Dokonca i v pripade nasledujiceho vysledku by Michi mohol spinit
podmienky kociek pre balicek 3 tak, Ze by odhodil lotra a statkara pre
Cervenu 6 a potom by odhodil dvoch superzolikov pre 1 (v fubovolnej
farbe).

Vysledok kocky: PoZadovana

9% ®

karta obcana
z balicka:

Faza 3a: PouZitie karty obcana

,,Dakujem mnohokrdt!“

Polozte pred seba ziskanu kartu ob¢ana licom hore. Oblast pred vami je vasa osobna hraéska oblast.
Je viditelna pre vsetkych hracov. Nesmiete skryvat Ziadne karty, Zetony, drahokamy alebo dradie ohne.
Potom urobte vsetky efekty novo ziskanej karty obcana.

Poznamka: Karty v balicku sa lisia predovsetkym s ohladom na podmienky kocky (spodna ¢ast karty) a symbolom Zolika
(uprostred hore). Efekty (vlavo hore a vpravo hore) vSetkych kariet v balicku st aZ na niekolko vynimiek rovnaké.

Balicek 1: Nevrly obchodnik

»Madm ¢o ponuknut... méZeme jednat?"

Strucné vysvetlenie:

¢ Vytiahnite si 1, 2 alebo 3 dieliky hradu, polozte 1 z nich
¢ Pokial * = 3 —> vezmite si drahokam zo zasoby

V z4vislosti na tom, kolko podmienok kociek ste na tejto karte splnili, vezmite 1, 2 alebo dokonca 3 dieliky hradu zo spolo¢nej
zasoby a otocte ich (budu viditelné vietkym). Vyberte jednu z nich a potom zamie3ajte ostatné licom dole do spolo¢nej zasoby.
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PoloZte vybrany dielik hradu licom hore na prazdne policko zodpovedajticeho typu. Navrch polozte jeden svoj Zetén. Volné

uzemia su poli¢ka, na ktorych nie st dieliky hradu.
Pokial je na politku drahokam, vezmite si ho a poloZte si ho k sebe.

Pokial ste splnili vSetky podmienky kociek (vietky kocky az po symbol malého drahokamu), ziskavate navyse jeden drahokam
zo spolocnej zasoby a polozite si ho k sebe.

Poznamka: Na zaciatku hry su v spolo¢nej zasobe dva zlaté drahokamy a niekolko bielych drahokamov. Hned  ako budu
odobrané zlaté drahokamy, dostanete pri splneni tejto karty iba biele drahokamy.
V nepravdepodobnom pripade, Ze v zasobe uz nebudu Ziadne drahokamy, neziskate, bohuzial, nic.

Balicek 2: Arogantna zlodejka
,Pssst.... pozri na toto!”

V tomto balicku su dva roézne efekty: Ukradnut kartu ob¢ana alebo ukradnut drahokam.

Strucné vysvetlenie:
e Vytiahnite si 2 dieliky hradu, polozte 1 z nich
¢ Ukradnite 1 kartu obc¢ana licom hore inému hracovi

Vytiahnite 2 dieliky hradu zo spolo¢nej zasoby a otocte ich (budu viditelné pre vsetkych hracov). Vyberte si jeden z nich a druhy
zamiesajte licom dole spat do spolocnej zésoby.

PoloZte vybrany dielik hradu licom hore na prazdne policko zodpovedajticeho typu. Navrch poloZte jeden svoj Zetén. Volné
tzemia su policka, na ktorych nie su dieliky hradu.

Pokial je na policku drahokam, vezmite si ho a polozte si ho k sebe. Okrem toho mdzete ktorémukolvek z ostatnych hracov
ukradnut akakolvek kartu ob&ana otoéent licom hore a umiestnit si ju k sebe.

Poznamka: Nesmiete ukradnut superzolik!

d:1 0 2> Strucné vysvetlenie:
¢ Vytiahnite si 1 dielik hradu a poloZte ho
e Ukradnite 1 lubovolny drahokam inému hracovi

Vytiahnite 1 dielik hradu zo spolocnej zasoby a otocte ho (bude viditelny pre vSetkych hracov).

PoloZte vybrany dielik hradu licom hore na prazdne poli¢cko zodpovedajticeho typu. Navrch poloZte jeden svoj Zetdn. Volné
tzemia su policka, na ktorych nie su dieliky hradu.

Pokial je na Uzemi drahokam, vezmite si ho a poloZte si ho k sebe. Okrem toho mézete ktorémukolvek z ostatnych hracov
ukradnut jeden drahokam (zlaty alebo biely) a umiestnit si ho k sebe.

Balicek 3: Zaneprazdnena drakobijka

,Drak sem, drak tam, drak — prec!”

Strucné vysvetlenie:
¢ Nahradte jeden fubovolny draci ohen svojim hracskym Zeténom
¢ Na konci hry +4 body za najviac dracich ohrnov

agatinsvet.sk
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Nahradte akykolvek draci oheri na mape svojim vlastnym hraéskym Zeténom z vasich osobnych zdsob. PoloZte si draci oheii

k sebe. Pokial je na policku Uzemia drahokam, vezmite ho a poloZte si ho tieZ k sebe.

Poznamka: Na konci hry ziska hrac, ktory ma najviac dracich ohrov, 4 body navyse. Pri remize ziskaju vSetci hraci 4 body

Poznamka: Otaznik pripomina, Ze moZete porazit akéhokolvek draka na mape. Elfovia vedia lietat.

Balicek 4: Agresivny lotor
,»Hmpf.... utok!”

m Strucné vysvetlenie:
N |

¢ Nahradte najblizsi susedny Zeton iného hraca vasim vlastnym Zeténom

Nahradte najblizsi susedny Zetdn iného hraca vasim vlastnym Zeténom zo svojej zasoby. Vrétte Zetdn jeho majitelovi.
»Najbliz3i susedny Zetén“ v tomto pripade znamena, 7e méZete nahradit iba Zetény, ktoré susedia s vadimi Zeténmi (t.j. o 1
pole dalej).

Pokial nie st Ziadne susedné Zetony, moZete nahradit Zeton, ktory je vzdialeny 2 polia od vasho Zetdnu. Pokial nie su Ziadne
Zetdny vzdialené o 2 polia, mozete vymenit iba Zetdn, ktory je vzdialeny 3 polia atd.

Poznamka: Vykricnik vam pripomina, Ze zalezi na tom, kde na mape je zetdn druhého hraca. Gnémovia s pomerne lenivi,
takZe necestuju daleko.

Poznamka: Pokial ste na mapu neumiestnili Ziadny z vasich Zzeténov, vsetky hracske zetény na mape st vam ,najblizsie”.

Balicek 5: Chamtivy statkar

,Ano, presne tak, podpiste sa, prosim, tu.“

Rl
= 0

Vytiahnite 2 dieliky hradu zo spolo¢nej zasoby a otocte ich. PoloZte oba dieliky hradu licom hore na prazdne policka

Strucné vysvetlenie:

¢ Vytiahnite 2 dieliky hradu a oba ich polozte na mapu.

zodpovedajuceho typu. Navrch poloZte jeden svoj Zetdn. Volné tizemia su policka, na ktorych nie su dieliky hradu.

Pokial su na Uzemi drahokamy, vezmite si ich a poloZte si ich k sebe.

Poznamka: Pokial potrebujete viac dielikov hradu nez je v spolocnej zasobe, vytiahnite si ich ¢o najviac.

Priklad balicku 1:

- 2";‘ Nadine hodila pri svojom tretom hode 5 ¢ervenych kociek. Tym bola splnenad podmienka kociek. Nadine by si
mohla vytiahnut 2 dieliky hradu a poloZit na mapu jeden z nich.

Ale ona chce ziskat dalsi drahokam zo zasoby!

Odhodi dve svoje karty ob¢ana so zhodnym symbolom Zolika, ¢im ziskava dalsiu ¢ervent kocku. To spltia

podmienky kocky. Vezme si 3 dieliky hradu, polozi na mapu 1 z nich a navyse si vezme biely drahokam zo spolocnej
zasoby (zlaté drahokamy tu uz, bohuzial, nie su).

agatinsvet.sk
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Priklad balicku 4:

Chrissy by rada dobyla Gzemie, ktoré patri Nicovi.
Nicove hracéske Zetony su vsak vsetky vzdialené o 2 polia od Zeténov Chrissy.

Michiho Zetény su vzdialené o 3 polia od Chrissy. Dva zo Zeténov susedia so
zeténmi Chrissy. Chrissy preto nema ind moznost nez nahradit jeden z dvoch Zeténov

Faza 3b: Draci poplach

Pokial ste neboli schopni spinit niektoru z podmienok kociek na obréazku, uz ste si vzali kartu hradu podla vlastného vyberu
z ponuky a umiestnili ju licom dole do svojej hrac¢skej oblasti. Tuto kartu mézete neskdr pouzit ako superzolik.

Vytiahnite si tieZ dielik hradu zo spolo¢nej zasoby a otocte ho.

Umiestnite dielik hradu licom hore na prazdne pole tizemia zodpovedajticeho typu. Navrch poloZte draci ohen zo spoloc¢nej
zasoby. Volné tizemia su policka, na ktorych nie su dieliky hradu.

Pokial je na policku drahokam, zostane tam, dokial hrac¢ nevyZenie tento draci ohen drakobijkou (bali¢ek 3).

Poznamka: V nepravdepodobnom pripade, Ze v spolo¢nej zasobe uZ nie su Ziadne dracie ohne, musite umiestnit draci oheri
zo svojej osobnej zasoby. Pokial nemate draci ohen, umiestnite draci ohen od ktoréhokolvek iného hraca.

Koniec hry
Hra kon¢i vo chvili, kedy na konci Fazy 3 uz nie su v spolocnej zasobe Ziadne dieliky hradu a okrem 2 poli¢ok su vsetky uzemia na
mape obsadené.

Priklad pocitania:

Pocitanie bodov

Teraz si kazdy hrac spocita svoje body:

¢ 3 body za kazdy hrad, ktory vlastni v najva¢Som prepojenom
uzemi. Pokial ma hrac viac uzemi rovnakej velkosti, iba jedno
z nich sa pocita ako najvacsie uzemie.

¢ 1 bod za kazdé obsadené policko mimo toto Uzemie.

® 4 body pre hraca, ktory ma u seba najviac dracich ohiov.
Pokial'ma viac hracov rovnaky pocet dracich ohnov, vsetci tito
hraci ziskavaju 4 body.

¢ 3 body za kaZdy zlaty drahokam, ktory hrac vlastni.

¢ 2 body za kaZdy biely drahokam, ktory hrac vlastni.

Hra¢, ktory ziskal najviac bodov vitazi a je korunovany na Krala kociek. V pripade, Ze je vysledok nerozhodny, vitazi hraé¢ s najviac
dracimi ohriami. Pokial je aj nadalej vysledok nerozhodny, vitazia tito hraci spolocne.

Délezité: Pokial hrac poloZil 16 svojich Zetdnov a potrebuje umiestnit dalsi Zetdn, okamZite sa stava vitazom hry.

agatinsvet.sk
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PREHLAD KARIET

Podmienky kociek

Tolko kociek, kolko je zobrazené na karte, musi
byt v zobrazenej farbe.

Tolko kociek, kolko je zobrazené na karte, musi
ukazovat zobrazené Cislo.

Vas vysledok hodu kockami musi vytvorit &iselné
dvojice alebo skupiny. Kazdy symbol predstavuje
Cislo podla vasho vyberu. R6zne symboly nemdozu
predstavovat rovnaké ¢islo. MoZete sa rozhodnut,

ktoré ¢islo bude predstavovat aky symbol. Pocet
kociek na karte ukazuje, kolko kociek je
potrebnych.

Sucet vsetkych kociek sa musi rovnat alebo byt
vacsi nez uvedena hodnota.

Sucet vietkych éervenych kociek sa musi rovnat

alebo byt vacsi nez uvedena hodnota.

Sucet ervenych kociek musi byt vaési nez celkova hodnota modrych kociek, ktora musi byt
zaroven vacsia nez celkova hodnota zelenych kociek.
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Musite byt schopni vytvorit rad Cisel na tolkych kockach, kolko ich je uvedené na obrazku, t. j.
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.,K,.,-*' Cisla ktoré padnu na kocke musia byt po sebe idice. To znamena, Ze hodené ¢isla musia

nasledovat za sebou bez medzier.

V tomto $pecifickom pripade ide o podmienky kociek balicku 1 a mozete vytvorit rad z kociek 4, 5 a 6.
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Pokial zostavite rad Cisel so 6 kockami, ziskate tieZ jeden drahokam zo spoloc¢nej zasoby.
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=1 *=2 * = 3 a jeden drahokam zo zasoby
Michi Nico
, 3x 3 body 3x 3 body 5x 3 body 2x 3 body
_'J =9 bodov =9 bodov =15 bodov =6 bodov
5x 1 bod 3x 1 bod 1x 1 bod 4x 1 bod
_} =5 bodov =3 body =1 bod =4 body
3 Y 0 dracich ohriov 1 draci ohen 2 dradie ohne 1 draci ohen
: ‘ & =0 bodov =0 bodov =4 body =0 bodov
) 1x 3 body 0x 3 body 0x 3 body 3x 3 body
\_”7 =3 body =0 bodov =0 bodov =9 bodov
Zry 0x 2 body 4x 2 body 0x 2 body 2x 2 body
'~/ =0 bodov = 8 body =0 bodov =4 body
Sucet 20 bodov 20 bodov
STRUCNY NAVOD
Ciel hry

S trochou $tastia a spravnou stratégiou mozete hadzat kockami a najimat si ob¢anov, aby ste ziskali body za ¢o najvacsiu suvislu

oblast na mape, mnozstvo drahokamov a titul Kral kociek.

Priprava hry
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e Zostavte hernu dosku, dracie ohne so zodpovedajucimi dielikmi hradu a drahokamami, podla toho, kolko hra hracov.

* Rozdelte karty ob¢anov do 5 balickov, zamiesajte ich a polozte ich licom hore do radu.

¢ Dajte kazdému hracovi zetony a prehladovu kartu v jednej farbe.

e Zamiesajte dieliky hradu licom dole a odstrante dva z nich bez toho, aby ste sa na ne divali.
 V/ytvorte zo zostdvajucich dracich ohnov a drahokamov spolo¢nu zasobu.

e Zacinajucemu hracovi dajte 6 kociek.

Priebeh hry
Striedajte sa v smere hodinovych rudiciek. KaZzdy tah sa skladd z 3 ¢asti:
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Faza 1: Hod kockou
Hod'te vSetkymi 6 kockami. Zvolte si lubovolny pocet kociek, ktorymi chcete este raz alebo dvakrat hodit.

Faza 2: Kontrola vysledku hodu kockou
Viac moZnosti
Poufzite karty obc¢anov, aby ste zvysili vysledok kociek pomocou bonusovej kocky:

¢ 2 rovnaké symboly Zolikov tvoria zodpovedajucu kocku
¢ 1 symbol Zolika + 1 superZolik tvoria zodpovedajucu kocku Zolika

e 2 superzoliky tvoria fubovolnu kocku

MdbzZete splnit podmienky kocky na niektorej z kariet ob¢ana z ponuky?
Ano? Vezmite si tuto kartu ob&ana a polozte ju licom hore k sebe.

—> Pokracujte Fazou 3a.

Nie? Vezmite si fubovolnu kartu ob¢ana a poloZte ju licom dole k sebe.
—> Pokracujte Fazou 3b.

Faza 3a: Pouzitie karty obcana
Vykonajte efekt na prave ziskanej karte obcana:

i) !—[ | Balitek 1:

Vytiahnite si 1, 2 alebo 3 dieliky hradu a potom poloZte 1 z nich. Pokial * = 3 — vezmite si drahokam zo zasoby.

o
all- Balicek 2a:

- Vytiahnite si 2 dieliky hradu, polozte 1 z nich. Ukradnite jednu kartu ob¢ana licom hore inému hracovi.
al Balicek 2b:

Vytiahnite si 1 dielik hradu a polozte ho. Ukradnite lubovolny drahokam inému hracovi.

Balicek 3:
Nahradte jeden lubovolny draci ohen svojim hracskym Zeténom.

Balicek 4:
Nahradte najblizsi susedny zetdn iného hraca vasim vlastnym zZetéonom.

saliek:
- = Vytiahnite 2 dieliky hradu a oba ich polozte.

Faza 3b: Draci poplach
Vytiahnite si licom dole polozeny dielik hradu zo zasoby, otocte ho, polozte ho na mapu a navrch polozte draci ohen.

Koniec hry

Hra kon¢i vo chvili, ked uZ nie st v spolo¢nej zasobe Ziadne dieliky hradu. Hra¢ s najviac bodmi vitazi!
* 3 body za ziskany hrad v najva¢som prepojenom uzemi.

¢ 1 bod za ziskany hrad mimo toto Uzemie.

* 4 body pre hraca, ktory ma pri sebe najviac dracich ohrov.

¢ 3 body za kazdy zlaty drahokam.

¢ 2 body za kazdy biely drahokam, ktory hrac vlastni.
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