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DJECO

DJ08580 Sologic — Vesmir

Vek: 7 - 99 rokov

Pocet hracov: 1

Obsah hry: 9 Zetdnov (3 rakety, 3 planéty, 3 vesmirne prilby), 40 kariet so zadanim (so zvySujlcou sa Uroviiou naroc¢nosti).
Ciel hry: Spravne vyplnit mriezku 9 Zetonmi.

Priebeh hry:

Polozte 9 Zetdnov na stdl a vedla nich umiestnite karty so zadanim. Vezmite si jednu kartu so zadanim a pokuste sa vyplnit

mriezku 9 Zetonmi podla uvedenych pokynov:

e Pokial je v niektorom policku mriezky uz zobrazeny vesmirny objekt, umiestnite na toto pole jeden z 3 Zeténov s tymto
objektom.

e Udaj (pocet + vesmirny objekt) uvedeny na okraji mriezky udava presny pocet zeténov daného objektu, ktoré maju byt
umiestnené do riadku alebo stipéeka.

Priklad: V druhom stipéeku budi 2 vesmirne prilby

Do prvého riadku
umiestnite 2 planéty Na tuto kartu mézete rovno
polozit 1 planétu a 1 raketu

na zodpovedajuci obrazok.

Do tretieho riadku
umiestnite 2 rakety

Kontrola rieSenia: Po polozZeni Zeténov na mriezku skontrolujte, Ze ste dodrzali vSetky pokyny uvedené na ich okrajoch.
Kazda mriezka ma len jedno rieSenie. RieSenie najdete na konci ndvodu, ktory ndjdete v baleni hry.

Tipy, ako ulohy riesit:

Priklad 1
e Vieme, 7e v prvom a druhom stip¢eku je vidy len jedna raketa. Tretia raketa sa teda musi

nachadzat v tretom stipéeku!
e Vieme, 7e v tretom stipgeku sa nachadza 1 planéta a 1 raketa: na zostavajuce politko teda
musime umiestnit vesmirnu prilbu.

Priklad 2

Vieme, e prvy riadok obsahuje 2 vesmirne prilby a Ze v druhom stipéeku musia byt tiez

2 vesmirne prilby. V hre st iba 3 vesmirne prilby, preto jedna z nich musi byt na priesecniku
tohto stip¢eka a riadku.

Autor hry: Alain Brobecker
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