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DJ08532 Sologic — Pyramidy

Vek: 7 — 99 rokov

Pocet hracov: 1
Obsah hry: 15 kariet so zadanim v tvare pyramidy (so zvySujlicou sa Uroviiou naro¢nosti), 9 drevenych dielikov.
Ciel hry: Spravne vyplnit kazdu pyramidovu kartu hieroglyfmi.

Priebeh hry: Vyberte si pyramidovu kartu s pozadovanou Uroviiou naro¢nosti.

Lahké Stredne narocné Narocné
karty faradbna Menkaurea karty faradna Rachefa karty faraéna Chufua
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Polozte pred seba pyramidovu kartu a vedla nej polozte drevené dieliky potrebné pre danu ulohu.
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Upozornenie: Drevené dieliky st obojstranné.

Pozadované dieliky podla stupria naroc¢nosti:
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Pokuste sa umiestnit dieliky na pyramidovu kartu a re$pektujte %| S ,E\l @ I‘Ri
pritom umiestnenie a orientaciu zobrazenych hieroglyfov. + §’m
Hieroglyf zobrazeny na pyramidovej karte musi byt zakryty rs ‘
rovnakym hieroglyfom. E}I] @

Pre kazdé zadanie existuje iba jedno rieSenie!
Riesenie najdete na konci navodu v baleni hry. Autor hry: Sébastien Decad

agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy
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