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Dobrodruzna hra pre 2 —4 hracov od 6 do 99 rokov, vdaka ktorej si pri zostavovani ciest potrénujete svoj postreh.

Autori hry: Joyce Johnson & Karen Hanke
llustracie: Thies Schwarz
Dizka hry: cca 15 min.

Velky a mocny dZin straZi tisice svojich pokladov v jaskyni s pokladmi. Aby mohli lupici poklad
ziskat, musia najst spravnu cestu tajomnou jaskyriou. Ale nie je to vbébec tak lahké! Mapa
pokladu je roztrhana na mnoho kudskov, cestu na nej nie je mozné rozpoznat... Pomozte lupicom
poskladat mapu znovu dohromady. Kto ma bystré oko a dokaze rychlo kombinovat, nezide

z cesty a ziska najviac pokladov.

Obsah hry
30 kariet s cestami, 12 kariet s Ulohami, 12 kariet s pokladmi, 1 kocka, 1 pravidla hry.

Priprava hry
Zamiesajte karty s cestami a vytvorte z nich balic¢ek, v ktorom obrazky na kartach smeruju nadol. Bali¢cek poloZzte doprostred stola.
Karty s ulohami tieZ zamiesSajte a vytvorte z nich doberaci balicek, ktory polozite vedla hracej plochy obrazkami nadol.

Teraz rozlozte karty s pokladmi, v pocte o jednu menej, nez je hracov, jednu vedla druhej doprostred stola. Uistite sa, Ze karty
ukazuju nasledujuci pocet pokladov:

4 hradi = 3 karty s pokladmi, kazdd s 1, 2 a 3 pokladmi

3 hraci = 2 karty s pokladmi, kazda s 1 a 2 pokladmi

2 hraci = 1 karta s pokladmi, s 1 pokladom.

Zo zvysnych kariet utvorte bali¢ek a polozte ho na bok.

Priebeh hry
Hra sa v smere hodinovych ruci¢iek. Prebieha niekolko k&l hry. Za¢ina hrat najmladsi hra¢ a hodi kockou.

€o padlo na kocke?
o Cislo 3, 4 alebo 5?
Kazdy z hracov si vezme z doberacieho balicka zodpovedajuci pocet kariet s cestou a polozi si ich obrazkom nadol pred seba.

e DZin?
Otocte vrchnu kartu z balicka kariet s tlohami a poloZte ju na stol tak, aby ju kazdy dobre videl.
Teraz si vezme kazdy hrac tolko kariet s cestami, kolko ukazuje karta s tlohami.

Na povel otocia vsetci hraci vietky svoje karty s cestami. Teraz sa vsetci hradi snaZia ¢o najrychlejsie usporiadat karty tak, aby
cesty, ktoré su na nich zobrazené, na seba jedna za druhou nadvazovali.

Dolezité dzinové pravidla:

e Karty musia byt zarovnané presne vedla seba.
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moznosti priebehu cesty

e Pokial na kocke padne dzin, karty s cestami musia byt usporiadané presne tak, ako ukazuje karta s Ulohou. MézZe existovat viac
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a vytiahnite rovnaky pocet kariet z doberacieho balicka
Spravne zostavenie mapy pokladu

e Pokial nie je mozné karty s cestami spravne zostavit, mozZete karty kedykolvek vymenit. OdlozZte ich do odkladacieho balicka

karta s pokladmi. Najpomalsi hrac, bohuzial, neziska ziadnu kartu

Hrac, ktory ako prvy zostavil spravne svoje karty s cestami, si rychlo vezme tu kartu s pokladmi, na ktorej je zobrazenych najviac
Teraz spolocne skontrolujte, kto zostavil cestu spravne

pokladov. Druhy najrychlejsi hrac rychlo vezme dalSiu kartu s pokladmi, a tak dalej, dokial uprostred stola uz nezostava Ziadna

e Ten, kto zostavil cestu spravne, si ponecha kartu s pokladom

e Ten, kto urobil chybu, musi vratit kartu s pokladom doprostred stola
a vziat si ju, bez ohladu na to, ¢i dokoncil alebo nedokonil svoju cestu
Koniec kola

a hadze kockou

Hrac, ktory neziskal Ziadnu kartu s pokladom, sa moze tesit z tychto odlozenych kariet. MozZe si jednu kartu s pokladom vybrat
Koniec hry

viac hracov

Vsetky karty s cestami sa zozbieraju, zamie$aju a vratia spat obrazkom nadol do bali¢ka. Za¢ina nové kolo hry. Na tahu je dalsi hrac

Hra konci po Styroch kolach. Kazdy hrac si spocita poklady na svojich kartach s pokladmi. Hrac, ktory napocita najviac pokladov
dokazal najrychlejsie najst klukaté cesty dZzinovou jaskynou a stava sa vitazom hry. V pripade, Ze je vysledok nerozhodny, vitazi
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UPOZORNENIE: Nevhodné pre deti do 3 rokov, obsahuje malé Casti, hrozi nebezpecenstvo prehltnutia alebo vdychnutia


http://agatinsvet.sk/

