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Vezméte si jednu hraci plochu
a 5 zeton( inspirace

Umistéte 3 kameny od kazdé
z barev do vesmirného vacku

Umistéte 4 ¢erné krystaly a Zefon

naplnéni s hodnotou 1 pod lotosovou

plochu

N&hodné rozmistéte zbyvajici
Zetony naplnéni na 7 poliéek karmy
lotosové plochy
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Stejné jako v zakladni hie usilujeme
0 dosazeni co nejvyssi Urovné
napInéni pfi harmonizaci 5 nebo vice
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Pravidla jsou stejna jako u ptvodni
hry s vyjimkou meditace:

K nacerpani Zeton( inspirace

a kontrole Zetonu naplnéni pfistupuje
moznost dal$i specialni akce.

V zavislosti na hodnoté odhaleného
Zetonu naplnéni uskute¢néte
nasledujici akci (jak na zagatku hry, tak

pfi kazdé dali meditaci):
krystalll pod lotosovou

@ plochou a umistéte jej do

jedné z bublin bhagja (pokud jsou
v8echny 3 bubliny bhagja obsazené
krystaly, musite jeden z nich vratit zpét
do vesmirného vacku).

Vezméte jeden z Eernych

Vratte vSechny krystaly
z lotosové plochy zpét do
vesmirného vacku, na plochu

umistéte jeden Cerny krystal zpod
lotosové plochy a zbyla poli¢ka opét
doplrite krystaly z vacku.

Posurite jeden vybrany
krystal nahoru nebo dold
¢akrami na herni ploSe.

Vezméte si Zeton napinéni
zpod lotosové plochy

a umistéte jej na své hraci
plose. MliZete jej vyuZit pouze jednou,
a to k usméméni energie. Obdobné
jako u zetonu inspirace jej umistéte na
poli¢ko akce, kterou hodlate provést.
Béhem dal3i meditace bude tento
Zeton zcela odstranén ze hry.
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Hra kondi ve chvili, kde je nejméné
5 Caker harmonizovano.
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Stejné jako v plvodni hfe otocte
Zetony napinéni.

+ Ziskavate 1-4 body naplnéni za
kazdou harmonizovanou ¢akru
a 1 bod naplInéni za kazdou
potlaéenou negativni energii.

+ Ztracite 1 bod naplnéni za kazdy
ziskany Zeton meditace.
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Uroven naplnéni:

20 bod(i: Védouci
17-19 bod(: Ucednik
14-16 bodu: Modry motyl
11-13 bodu: Kukla pfipravena
k vylihnuti
8-10 bodu: Maly zamotek
Méné nez 8 bodu: Relaxujte!
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