
                                                                                                                                           
                                                        
                  

agatinsvet.sk – kreatívne, drevené a didaktické hry, detské knihy a školské batohy                         

kamenné predajne:  Praha 4/6/8/9 – Liberec – České Budějovice – Brno – Hradec Králové 

DJ08367 Primo Ludo – farby 
  
Vek: od 2,5 roka | Počet hráčov: 1 dieťa/1 dospelý alebo 2 hráči 
 
Zábavná a jednoduchá hra, v ktorej sa deti učia spoznávať farby. 
Dva herné varianty: „výukový variant“, pri ktorom sa deti spolu s dospelým učia rozpoznávať farby a „rýchly variant“ hry pre 2 
hráčov. 
 
Obsah hry: 2 súpravy 3 viacfarebných kariet s opicou, 9 farebných kariet s malou opičkou. 
 
 

VÝUKOVÝ VARIANT HRY: 
 
Cieľ hry: Nazbierať všetkých 9 malých opičiek. 
 
Príprava hry:  
Položte 1 súpravu 3 kariet s opicou pred dieťa. 
Z kariet s malými opičkami vytvorte balíček a položte ho na bok, 
lícom dole. 
 
Priebeh hry:  
Na každej viacfarebnej opici sú 3 rôzne farby a každá malá opička má len jednu farbu. Pomôžte dieťaťu pomenovať rôzne farby 
na každej opici. 
Otočte prvú kartu s malou opičkou. Dieťa musí pomenovať farbu opičky a povedať, na ktorej opici vidí túto farbu. 

 Pokiaľ dieťa farbu pomenovalo správne, vezme si malú opičku  
a položí ju pod zodpovedajúcu opicu. 

 Pokiaľ dieťa urobilo chybu, pomôžte mu zapamätať si, ako sa 
farba nazýva a nájsť opicu, ktorá má tiež túto farbu. Dieťa si malú 
opičku nevezme a namiesto toho ju položí lícom dole na spodok 
balíčka. 

Potom dospelý otočí ďalšiu kartu s malou opičkou. 
 
 

RÝCHLY VARIANT HRY: 
 
Cieľ hry: Získať čo najviac malých opičiek. 

 
Príprava hry:  
Každý hráč si vezme 1 súpravu 3 kariet s opicou a položí si ich pred seba. Karty s malými opičkami zamiešajte, vytvorte z nich 
balíček a položte ho na bok, lícom dole. 

Poznámka: Všetci hráči musia dosiahnuť na všetky karty s opicou a vidieť všetky karty s malými opičkami. 
 
Priebeh hry:  
Jeden z hráčov otočí kartu s malou opičkou: 
Hráč, ktorý sa ako prvý dotkne rôznofarebnej opice, na ktorej je rovnaká farba, akú má karta s malou opičkou, túto kartu 
vyhráva a umiestni ju pod svoju opicu. 
Pokiaľ hráč urobí chybu, musí sa vzdať jednej už získanej karty s malou opičkou (pokiaľ nejakú má) a vrátiť ju späť na spodok 
hromádky. Potom sa obráti nová karta s malou opičkou. 
 
Koniec hry:  
Pokiaľ už nezostala žiadna karta s malou opičkou, víťazí hráč, ktorý získal najviac opičiek. 
 
 

http://agatinsvet.sk/

