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DJECO

DJ08368 Primo Ludo — tvary

Vek: od 2,5 roka | Pocet hracov: 1 dieta/1 dospely alebo 2 hraci
Zabavna a jednoducha hra, v ktorej sa deti uéia spoznavat tvary.
Dva herné varianty: ,,vyukovy variant”, pri ktorom sa deti spolu s dospelym ucia rozpoznavat tvary a ,rychly variant” hry pre 2

hracov.

Obsah hry: 2 macky, 2 stipravy 10 kariet s tvarovanymi otvormi, 10 kariet s mackami.

VYUKOVY VARIANT HRY:

Ciel hry: Nazbierat vsetkych 10 kariet s mackami.

Priprava hry:

Polozte 1 macku a supravu 10 kariet s tvarmi pred dieta. Z kariet
s mackami utvorte bali¢ek a polozte ho na bok, obrazkom dole.

Pred zaciatkom hry pomozte dietatu pomenovat jednotlivé tvary, ktoré
su na kartdch s otvormi.

Priebeh hry:

Otocte prvu kartu s mackou. Dieta sa pozrie na kartu a pomenuje tvar, ktory je na tricku macky. Potom sa pozrie na karty
s tvarmi a hladd tu, ktoru potrebuje, aby vytvorilo zhodny obrazok, aky je na karte s mackou. Ked' si dieta mysli, ze naslo
spravnu kartu, vezme ju a polozi ju na macku:

e Pokial je vysledok spravny, vezme si dieta kartu s mackou.

e Pokial sa dieta splietlo, dospely poméze dietatu zapamatat si nazov
tvaru na tricku macky a najst zodpovedajicu kartu s tvarom. Potom
poloZi kartu na macku a spolotne vysledok skontroluju. Dieta si
nenecha kartu s mackou a namiesto toho ju polozi spat obrazkom dole
na spodok balicka.

Potom otoci dospely int kartu s mackou a hra pokracuje.

RYCHLY VARIANT HRY:

Ciel hry: Ziskat ¢o najviac kariet s mackou.

Priprava hry:
Kazdy hrac si vezme 1 macku a 1 supravu 10 kariet s tvarmi, ktoré si polozi pred seba. Karty s mackami zamiesajte a vytvorte
z nich balicek, obrazky smeruju dole.

Priebeh hry:

Jeden z hracov otoci kartu s mackou.

Hrac, ktory ako prvy najde spravnu kartu s tvarom a polozi ju na svoju macku tak, Ze sa zhoduje s obrazkom na otocenej karte,
ziskava otocenu kartu.

Pokial hra¢ urobi chybu, musi odovzdat jednu zo svojich kariet s mackou, ktoru uz skor ziskal (pokial ju ziskal) a dat ju spat na
spodok balicka. Potom sa otoci nova karta.

Koniec hry:
Pokial uz nezostavaju Ziadne karty s mackami, vitazi hrac, ktory ziskal najviac kariet.
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