
                                                                                                                                           
                                                        
                  

agatinsvet.sk – kreatívne, drevené a didaktické hry, detské knihy a školské batohy                         

kamenné predajne:  Praha 4/6/8/9 – Liberec – České Budějovice – Brno – Hradec Králové 

DJ08368 Primo Ludo – tvary 
  
Vek: od 2,5 roka | Počet hráčov: 1 dieťa/1 dospelý alebo 2 hráči 
 
Zábavná a jednoduchá hra, v ktorej sa deti učia spoznávať tvary. 
Dva herné varianty: „výukový variant“, pri ktorom sa deti spolu s dospelým učia rozpoznávať tvary a „rýchly variant“ hry pre 2 
hráčov. 
 
Obsah hry: 2 mačky, 2 súpravy 10 kariet s tvarovanými otvormi, 10 kariet s mačkami. 
 
 

VÝUKOVÝ VARIANT HRY: 
 
Cieľ hry: Nazbierať všetkých 10 kariet s mačkami. 
 
Príprava hry:  
Položte 1 mačku a súpravu 10 kariet s tvarmi pred dieťa. Z kariet  
s mačkami utvorte balíček a položte ho na bok, obrázkom dole. 
Pred začiatkom hry pomôžte dieťaťu pomenovať jednotlivé tvary, ktoré 
sú na kartách s otvormi.  
 
Priebeh hry:  
Otočte prvú kartu s mačkou. Dieťa sa pozrie na kartu a pomenuje tvar, ktorý je na tričku mačky. Potom sa pozrie na karty  
s tvarmi a hľadá tú, ktorú potrebuje, aby vytvorilo zhodný obrázok, aký je na karte s mačkou. Keď si dieťa myslí, že našlo 
správnu kartu, vezme ju a položí ju na mačku: 

• Pokiaľ je výsledok správny, vezme si dieťa kartu s mačkou. 
• Pokiaľ sa dieťa splietlo, dospelý pomôže dieťaťu zapamätať si názov 

tvaru na tričku mačky a nájsť zodpovedajúcu kartu s tvarom. Potom 
položí kartu na mačku a spoločne výsledok skontrolujú. Dieťa si 
nenechá kartu s mačkou a namiesto toho ju položí späť obrázkom dole 
na spodok balíčka. 

Potom otočí dospelý inú kartu s mačkou a hra pokračuje. 
 
 

RÝCHLY VARIANT HRY: 
 
Cieľ hry: Získať čo najviac kariet s mačkou. 
 
Príprava hry:  
Každý hráč si vezme 1 mačku a 1 súpravu 10 kariet s tvarmi, ktoré si položí pred seba. Karty s mačkami zamiešajte a vytvorte  
z nich balíček, obrázky smerujú dole. 
 
Priebeh hry:  
Jeden z hráčov otočí kartu s mačkou. 
Hráč, ktorý ako prvý nájde správnu kartu s tvarom a položí ju na svoju mačku tak, že sa zhoduje s obrázkom na otočenej karte, 
získava otočenú kartu. 
Pokiaľ hráč urobí chybu, musí odovzdať jednu zo svojich kariet s mačkou, ktorú už skôr získal (pokiaľ ju získal) a dať ju späť na 
spodok balíčka. Potom sa otočí nová karta. 
 
Koniec hry:  
Pokiaľ už nezostávajú žiadne karty s mačkami, víťazí hráč, ktorý získal najviac kariet. 
 
 

http://agatinsvet.sk/

