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DJ08571 Hori! Hori!
Vek: 3 — 10 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 15 min.

Poplach! V hasiéskej zbrojnici sa prave rozoznela siréna — vypukol poZiar! Pomézete hasi¢om dorazit véas, aby uhasili poZiar
a zachranili dom?

Obsah hry: 12 obojstrannych kariet s autami/s volnou cestou, 1 hasi¢ska zbrojnica, 1 dom, 7 Zeténov s ohriom, 1 hasiésky voz,
1 hracia kocka.

Koncept hry: “Hori! Hori!” je kooperativna hra. Spolo¢ne musite otacat karty s autami zo strany s rusnou premaévkou na
stranu s volnou cestou, a uvolnit tak upchatu cestu pre hasi¢sky voz. S kazdym hodom kockou si bud' vyberiete farebnu kartu,
ktoru otoCite a pokusite sa uvolnit hasi¢skému vozu cestu smerom k ohfiu — alebo budete musiet rozduichat plamene

v dome...

Priprava hry:

Postavte hasi¢sku zbrojnicu na jednu stranu stola a dom na druhu stranu. Rozmiestnite 12 kariet lubovolne do dvoch radov tak,
aby strana s autom smerovala hore a karty tak utvorili upchatu cestu medzi dvomi budovami. PolozZte jeden Zetdn ohfia na dom
a dalsich 6 Zetonov polozte vedla. Hasi¢sky voz umiestnite na hasi¢sku zbrojnicu a vedla polozte kocku.
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Priebeh hry:
Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Zacina najmladsi hrac. Hodi kockou a urobi akciu, ktoru ukaze kocka:

e Farba: Hrdc si vyberie kartu s autom vo farbe, ktora padla na kocke a otoci ju tak, aby strana s volnou cestou smerovala
nahor (dvojfarebné auto mozno otocit, pokial kocka ukazuje jednu z tychto farieb).

e Ohen: Hrac prida na dom jeden zetdn s ohriom.

e Zvoncek: Hori! Hori! Hrac otoci kartu s autom podla svojho vyberu tak, aby strana s volnou cestou smerovala nahor.

Na konci svojho tahu, pokial je cesta pred hasi¢skym vozom volnd, posunie hra¢ hasi¢sky voz ¢o najdalej.

Iba v pripade, Ze je cesta volna, moze hasi¢sky voz zmenit jazdny pruh a vyhnut sa autam, ktoré stoja v ceste.
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Teraz je na rade dalsi hrac, ktory hodi kockou a zac¢ina nové kolo hry.

Pozn.: Tato hra je o spoluprici, takze hra¢i sa mozu spoloéne dohodnit na tom, ktoré karty s autom otocia, ale koneéné
rozhodnutie je na hracovi, ktory je prave na rade.

Koniec hry:
Ked' hasi¢sky voz dorazi k domu, méZze uhasit poZiar! Vyhrali ste — ste hrdinovia! Pokial vSak vsetkych 7 Zeténov ohna pokryva
dom, ohen sa rozsiril prilis daleko a hasi¢sky voz uz nemdze nic robit... prehravate hru!

Upozornenie: obsahuje malé dieliky. Autor hry: Julie Bregeot
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