


Kralici zahradnici! Abyste zvitézili, musite svému kralikovi pomoci
sesbirat zeleninu viech 4 druhd.

Herni material a priprava hry

e Umistéte herni plan ®) doprostied stolu.

* Zasadte seminka: Zamichejte viech 16 Zeton( zeleniny
a umistéte je licem dold do dér v hernim planu.

* Nechte vyrust listy: Umistéte 15 Zeton listd (€) na herni plan.
Jedna z dér se zeleninou zGstane nezakryta.

* Kazdy hra¢ pted sebe umisti kralika ® a kartu sbirky @®.

Kraliky zahradniky Ize hrat ve dvou trovnich obtiznosti ,
nebo @IZLY). Obtiznost vyberte podle zkudenosti a/nebo véku
hraca.

Jak se hraje

Hradi se stfidaji na tazich pocinaje nejmladsim hracem a déle po

sméru hodinovych ruci¢ek. @) Ve svém tahu skoéte svym kralikem

na libovolny prazdny list v pohyblivé linii (sloupec ¢i fadek

s odkrytou dirou). @ Posurite kralika spolu s listy a pfipadné

dal3imi kraliky smérem k odkryté dife. 3 Po tomto posunu se

podivejte do nové odkryté diry. Pokud takto odhalite seminko,

otocte jej licem (stranou se zeleninou) vzhru. Poté vyhodnotte

nové odkrytou diru:

* Pokud jste odhalili zeleninu, kterou dosud nemate, vezméte si ji
a polozte ji na svou kartu sbirky.

* Pokud jste odhalili zeleninu, kterou jiz mate, nebo prazdnou
diru v zemi, nic dalSiho neprovedete a ve hie pokracuje dalsi

hrac. ®->@->0)

Konec hry
Prvni hrdg¢, ktery zaplIni svou kartu sbirky 4 Zetony zeleniny
rlznych druhd, se stava vitézem hry.

EXPERT: PRAVIDLA HRY

Pravidla obtiznosti (Cigaged jsou stejnd jako stim

rozdilem, Ze se do hry pfidavaji zvifata zijici pod zemi.

* Pokud odhalite krysu, musite do stejné diry vlozit licem vzharu
jeden ze svych Zeton( zeleniny. Tato zelenina je opét k mani pro
vsechny hrace.

* Pokud odhalite krtka, vezméte jeden ze zeton( zeleniny z karty
sbirky libovolného protihrace a polozte ji licem vzharu do diry
s krtkem.

PRAVIDLA HRY

Priklad: Bily kralik skoci na pohyblivy list, posune jej spolu s prazdnym zetonem listu smérem k dife
v zemi a odhali cibuli. JelikoZ bily krélik na své karté sbirky cibuli dosud nemd, vezme si zeton cibule
a umisti jej na svou kartu sbirky.

r

Priklad: Bily kralik skoci na pohyblivy list, posune jej spolu s prazdnym zetonem listu a Zetonem listu
se zrzavym krélikem smérem k dife v zemi a odhali krysu. Bily krélik musi vzit jeden zeton zeleniny ze

.
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PRAVIDLA HRY

Kralici zahradnici! Aby ste zvitazili, musite svojmu kralikovi
pomoct zozbierat zeleninu vietkych 4 druhov.

Herny material a priprava hry

* Umiestnite herny plan ® doprostred stola.

* Zasadte semienka: Zamie3ajte vietkych 16 Zetonov zeleniny &
a umiestnite ich licom nadol do dier v hernom plane.

* Nechajte vyrast listy: Umiestnite 15 Zeténov listov (© na herny
plan. Jedna z dier so zeleninou ostane nezakryta.

* Kazdy hra¢ pred seba umiestni kralika ® a kartu zbierky ®.

Kralicich zahradnikov je mozné hrat na dvoch Urovniach
naroc¢nosti — alebo @24Z3:i19. Narocnost vyberte podla
skusenosti a/alebo veku hracov.

Ako sa to hra
Hrddi sa striedaju na tahu pocinajuc najmladsim hracom a dalej
v smere hodinovych rugiciek. 1) Vo svojom tahu skoéte svojim
kralikom na lubovolny préazdny list v pohyblivej linii (stipec
¢iriadok s odkrytou dierou). @) Posurite kralika spolu s listami
a pripadne dal3imi kralikmi smerom k odkrytej diere. @) Po tomto
posune sa pozrite do novo odkrytej diery. Pokial takto odhalite
semienko, otocte ho licom (stranou so zeleninou) nahor. Potom
vyhodnotte novo odkrytu dieru:
* Pokial ste odhalili zeleninu, ktoru zatial nemate, zoberte si ju
a poloZzte ju na svoju kartu zbierky.
* Pokial ste odhalili zeleninu, ktord uz mate, alebo prazdnu
dieru v zemi, ni¢ dalSie nevykonate a v hre pokracuje dalsi

hrac. ®->@->0)

Koniec hry
Prvy hrdg, ktory zaplni svoju kartu zbierky 4 Zetonmi zeleniny
roznych druhov, sa stdva vitazom hry.

EXPERT: PRAVIDLA HRY

Pravidla naro¢nosti su rovnaké ako stym

rozdielom, Ze sa do hry pridavaju zvieratd Zijuce pod zemou.

* Pokial' odhalite krysu, musite do rovnakej diery vlozit licom
nahor jeden zo svojich zeténov zeleniny. Tato zelenina je opat
k dispozicii pre vsetkych hracov.

* Pokial' odhalite krtka, zoberte jeden zo zeténov zeleniny z karty
zbierky lubovolného protihraca a polozte ho licom nahor
do diery s krtkom.

Priklad: Biely kralik skoci na pohyblivy list, posunie ho spolu s prazdnym zeténom listu smerom
k diere v zemi a odhali cibulu. KedZe biely kralik na svojej karte zbierky cibulu zatial nemé, zoberie si
Zeton cibule a umiestni ho na svoju kartu zbierky.

Priklad: Biely kralik skoc¢i na pohyblivy list, posunie ho spolu s prazdnym zeténom listu a zeténom
listu s rySavym krélikom smerom k diere v zemi a odhali krysu. Biely kralik musi vziat jeden zetén
zeleniny zo svojej karty zbierky a umiestnit ho licom nahor do diery s krysou.
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1 x SGM 510-A 1 x SGM 510-B 1 x SGM 510-C 1 x SGM 510-D |

4 x SGM 510-F
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4 x SGM 510-G

4 x SGM 510-H

MINDOK

1xSGM 510-K 1x SGM 510-L 15 x SGM 510-M
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