Mikado
(DJos5210)
5az 10 rokov

1-6 hracov

G 5 minut

41 ty€iniek s roznymi farbami: 1 ty¢inka Mikado, hodnota 20 bodov
(s modrymi prizkami) / 5 ty€iniek Samuraj, hodnota 10 bodov kazda

@ (prazky ¢ervend —modra — ¢ervena — modra — Cervena) / 5 tyCiniek
Mandarin, hodnota 5 bodov kazda (prizky modra — ¢ervena — modra) /
15 ty€iniek Mnich, hodnota 3 body kazda (prizky ¢ervend — modra) /
15 ty€iniek Coolie, hodnota 2 body kaZda (prazky ¢ervena — ZIta — modra)

Vytiahnut z hromadky ty¢inku tak, aby sa ostatné tycinky nepobhli.

PFiprava hry
Podrzte na stole alebo na zemi ruku s ty¢inkami v dlani. Ruku potom roztvorte
a nechajte tycCinky spadnut do stran.

O Prabéh hry

Najmladsi hra¢ zacina. Hra sa hré v smere hodinovych rugiciek. Ulohou kazdého
hraca je vytiahnut jednu ty¢inku z hromadky. Pri svojom pokuse sa hra¢ nesmie
dotkndt inej ty¢inky a ani Ziadnu ind ty¢inku premiestnit. Pokial' sa mu podari
ty€inku vytiahnut, ziskava ju a méZze skisit vytiahnut dalsiu ty¢inku. Pokial sa
omylom dotkne inej ty¢inky, jeho hra kon¢i a za¢ina hrat dal3i hrac.

Pozn.: Tycinka, ktort sa hrdc pri svojom netispeSnom pokuse snaZil vytiahnut, zostane
leZat na svojom mieste.

Tip: pri vytahovani ty¢inky si m6Zete pomdct jednou ¢i viac ty¢inkami, ktoré ste
uz predtym ziskali.

Kto vyhrava?

Na konci hry hraci spocitaji body, ktoré ziskavajd za jednotlivé tyCinky. Hru vyhrava
ten hrac, ktory napodital najvyssi pocet bodov.
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