@ Navod na hry POTO MAC

Kooperativna hra

5-10rokov 2-4 ®15min.

Obsah: herny plan, 2 ¢Iny, 4 bonusové Zetény, 6 zvierat, vlk, kocka.

Zvieratka by sa chceli dostat’ k lesu na druhom brehu rieky Potomac. Musia sa preto
preplavit cez rieku a prejst istinkou!

Ciel’ hry: Potomac je kooperativna hra. Pomdzte 6 zvieratkam dostat sa k lesu, tak aby
ani jedno z nich nestrhol vodopad alebo neschmatol vik.

Priprava hry: Herny plan poloZte doprostred stola. Zvieratka rozmiestite na Startové
poli¢ka pri spodnom brehu rieky. Vika dajte na l'ubovol'né poli¢ko Cistinky. Bonusové
Zetdny poloZzte otocené licom nadol na l'ubovol'né 4 z piatich policok v lese (vid' obrazok
nizgie). CIn dajte na zaciatok rieky. Nachystajte si aj druhy &In aj kocku.
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Priebeh hry

Hru zacne najmladSi hrac¢. PokracCuje sa v smere hodinovych ruciciek. Hraci hraji
spolocne, s hociktorou figlrkou zvieratka. Porad'te sa, ktorou figlrkou potiahnete,
ale kone¢né rozhodnutie je na hracovi, ktory je na tahu.

Cesta, ktorl musia zvieratka prejst:
Zvieratka sa musia ¢Ilnom preplavit cez rieku a potom prejst cez &istinku, aby sa
dostali k lesu. Hrag, ktory je na rade, hodi kockou. Ked’ hodi:

posunie hociktoré zviera (okrem vlka) o 1 poli¢ko vodorovne alebo zvislo
(nie krizom)

@ posunie €lIn, aj so zvieratom/zvieratami na fiom, o 1 poli¢ko doprava.
Ked' sa ¢In dostane poza okraj rieky, znamend to, Ze ho strhol vodopad. Tento ¢In

uZ nevracajte do hry. Ked’ aj druhy €In strhne vodopéad, e druhy €In, nie je d'alSia
moznost prejst cez rieku.
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Poznamka: Na rieke nemdZu byt naraz oba ¢Iny; druhy ¢In dajte na rieku aZ vtedy,
ked’ vodopad strhne z rieky prvy €In.

vlka posunie na Cistinke o 1 policko smerom k ¢ervenym kvetom (dol'ava). Ak
uZ je pri I'avom okraji, posunie ho o 1 poli¢cko smerom k Zltym kvetom
(doprava).

vlka posunie na Cistinke o 1 policko smerom k Zltym kvetom (doprava). Ak uz
je pri pravom okraji, posunie ho o 1 poli¢cko smerom k ¢ervenym kvetom
(dol'ava).

+ Na rovnakom policku mézu stat max. 2 zvieratka.

- Zvieratko, ktoré sa dostane do lesa, sa uZ nesmie zo svojho poli¢ka pohnit.

+ Ked’ sa vlk dostane na polic¢ko, na ktorom stoji zvieratko, chyti zvieratko!

Hrac spravi tah podl'a hodu kockou, potom odovzda kocku d'al$iemu spoluhracovi.

Bonusové Zetény: 4 bonusové Zetdny mbdzete umiestnit na 4 I'ubovol'né lesné
policka. Ked' hrac potiahne zvieratko na niektoré z tychto policok, ziska prislusny
Zetdn, ktory mdZe hociktory z hracov kedykol'vek pouZit. V jednom kole sa da
pouzit len 1 Zetén. Raz pouZity Zetdn sa nesmie opakovane pouZzit.

»  ZASTAV VLKA: Vik sa nesmie pohnit, aj ked’ kocka ukazuje
pohyb vika.

SKOK: zviera moze preskocit vlka.

\ 1. Vodorovny skok: ked' sa vlk dostane na poli¢ko, na ktorom stoji
: % {1 zviera, vlk zviera nechyti; vlk a zviera si vymenia miesto.
| y

2. 2Zvisly skok: zviera preskoci vlka a ide z ¢Ina priamo do lesa.

Koniec hry
Ken vSetkych 6 zvierat dosiahne les na opa&nom brehu, zvitazili ste! V lese sl
zvierata pred vlkom v bezpedi.

Ked' pocas hry vlk chyti niektoré zviera alebo vodopad strhne zviera v ¢lne, hra sa
skoncila a prehrali ste!

Ak pustite na vodu oba ¢Iny a niektoré zviera eSte stoji pri spodnom brehu rieky,
tiez ste prehrali.

Hra sa da zjednodusit, ak miesto 6 zvierat budete hrat s 5 zvieratami (vtedy na
kazdé Startovacie poli¢ko pri spodnom brehu rieky postavite 1 zviera).

Autor hry: Geoffroy Simon



