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DJ05098 Spooky Boo!
Vek: 8 — 99 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 20 min.

Obsah:
54 kariet

Ciel hry: Ako prvy znizit hodnotu svojich kariet na 5 alebo menej bodov.

Priprava na hru:

Hra md 5 k&l. Na zaciatku kola zamieSajte karty a rozdajte kazdému hracovi 4 karty. Hraci sa na svoje karty
nesmu divat. Zvysok kariet tvori doberaci bali¢ek, ktory sa polozi doprostred stola obrazkami dole.

Hradi si rozlozia svoje karty pred seba obrazkami dole do Stvorca 2 x 2. Potom sa pozru a zapamataju si 2 karty,
ktoré lezia pred nimi (blizsie k hracovi) tak, aby ich ostatni nevideli. Potom ich vratia spat.

Priebeh hry:

Zacina hrat najmladsi hrac, potom sa hra v smere
hodinovych ruciciek. Prvy hrac si vezme jednu kartu

z doberacieho bali¢ka a pozrie sa na fiu bez toho, aby ju videli
ostatni hraci.

Hra¢ ma teraz dve moznosti:

1. Odlozit kartu do odkladacieho balicka, obrazkom hore. Predtym . .
moze vyuzit silu tejto karty, pokial nejakd ma (vid',,Sila kariet”).

2. Vymenit tuto kartu za jednu zo svojich kariet — poloZi si ju na zvolené miesto pred seba, obrazkom dole.
Potom odstrani pévodnu kartu a otoci ju obrazkom hore.

Potom je na rade dalsi hra¢. Mdze sa rozhodnut:
1. Vziat si kartu, ktord odlozil predchadzajici hrac a pridat si ju k svojim kartam. Pévodnu kartu musi odlozit.
2. Alebo si vziat novu kartu a zvolit si jednu z moznosti uvedenych vyssie.

Ako hra pokracuje, hradi sa snazia znizit hodnotu svojich kariet (celkovi hodnotu kariet, ktoré maju rozlozené

pred sebou) tak, Ze nahradzuju svoje karty novymi kartami z balicka alebo vymienaja karty s statnymi hraémi.
Cielom je ziskat 5 alebo menej bodov.

Sila kariet

Hrac sa moéze pozriet na jednu zo svojich Hrac¢ sa moze pozriet na jednu z kariet
kariet a vrati ju spat na svoje miesto svojho spoluhraca a vrati ju spat na svoje
obrdzkom dole. miesto obrazkom dole.
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Hra¢ moze vymenit jednu zo svojich kariet
s kartou svojho spoluhraca. Vymieniané karty
si hraci nesmu prezerat a polozia ich spat na
svoje miesto obrazkom dole.

Hodnoty kariet
Hodnota kariet je uvedena na kazdej karte.

Napr.:

Hra¢ sa mbze pozriet na jednu z kariet svojho
spoluhraca, a pokial sa rozhodne, méze ju
vymenit za jednu zo svojich kariet. Vymenené
karty sa poloZia obrazkom dole na prislusné
miesta.

—1 bod 0 bodov

Koniec hry:

5 bodov 15 bodov

Hned' ako si jeden z hracov mysli, Zze ma 5 a menej bodov, povie ,,Spooky Boo!“ a kolo hry konci.

Vsetci hradi otocia svoje karty obrazkami nahor a spocitaju si hodnotu svojich kariet.
— Pokial hrac, ktory vykrikol ,,Spooky Boo!“ ma skuto¢ne 5 a menej bodov: ziskava 0 bodov a ostatni hradi si

spocitaju svoje vlastné body.

— Pokial hrac, ktory vykrikol ,Spooky Boo!“ nema 5 a menej bodov: ziskava 10 bodov ako trest a ostatni hradi

ziskavaju 0 bodov.

VSetky karty sa teraz zamiesaju a méze zacat nové kolo hry.

Hra kondéi po 5 kolach hry a vitazi hrac, ktory ziskal najmenej bodov.
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