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DJ08533 Cool School — Mala trinica — uéime sa nakupovat

Vek: 5— 10 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 hraci | Dizka hry: 15 min.

A
Obsah hry: 1 hernd doska, 4 figurky, 4 nakupné zoznamy, 1 kocka, 26 akénych kariet, 32 %x0) 0
Zeténov penazi (10x 1€, 10x 2 €, 12 x 5 €) + 24 Zeténov s nakupnou taskou. v

Ciel hry: Byt prvym hracom, ktory nakupi vsetky polozky zo svojho ndkupného zoznamu.

Priprava hry:

Polozte hernu dosku doprostred stola medzi hracov. Kazdému hracovi dajte 15 €, zostavajuce Zetény s peniazmi
polozte doprostred hernej dosky. Zamiesajte akéné karty a poloZte ich obrazkami dole doprostred hernej dosky.
Kazdy hrac si vyberie nakupny zoznam a figurku. Hraci si poloZia pred seba nakupny zoznam a figirku postavia na
Startovacie policko “P’TIT MARKET“. Zetdny s nakupnou taskou polozte vedla hernej dosky.

Priebeh hry:
Zacina hrat najmladsi hra¢, potom sa hra v smere hodinovych ruciciek. Hra¢ hodi kockou a posunie sa vpred
o pocet policok uvedenych na kocke, v smere Sipky na hernej doske. Uskutocni akciu, ktord ukazuje policko, na
ktoré dosiel:

Policka na hernej doske

Obchod: Pokial hra¢ déjde na policko s obchodom, méze sa rozhodnut, Zze nakupi tovar zo svojho nakupného

zoznamu. V opacnom pripade si vytiahne akénu kartu.

- Pokial sa rozhodne nakupit tovar, zaplati ¢iastku uvedend na svojom nakupnom zozname. Vezme si zeton
s nakupnou taskou a polozi ho na zodpovedajuce policko na svojom nakupnom zozname, a potom polozi
peniaze za svoj nakup doprostred hernej dosky.

Pozn.: Hra¢ nemdézZe kupit rovnaku vec dvakrdt.

- Pokial si vec nechce kupit, alebo si neméze kupit vec z obchodu (pretoze uz ma vec z tohto obchodu alebo
nem3d dostatok penazi), vezme si akénu kartu a urobi zobrazenu akciu.

Banka: Pokial hra¢ déjde na policko banky, vezme si 5 € z priestoru uprostred hracej dosky. Hrac
tiez ziska 5 €, pokial obiSiel celt hernu dosku a bud' zastavil alebo presiel Startovacie policko “P'TIT
MARKET",

Aktivita: Pokial hra¢ dojde na policko ,aktivita”, musi zaplatit za \ ‘
aktivitu, ktord je tu zobrazend a dat peniaze doprostred hernej 03 QO ﬁ
dosky. Cena za kazdu aktivitu je zobrazend na policku. Hra¢ moze tiez | g Bﬁi
zaplatit vstupenkou zadarmo. ‘

AN

Relaxacia: Pokial hra¢ doéjde na polic¢ko , relaxacia®, nemusi robit nic. A%

/.

Hned' ako hrac¢ dokoncil zobrazenu akciu, na rade je dalsi hrac.

Akcné karty
Banka: Hrac ide na najblizsie policko s bankou a ziskava 5 €.
Zl'avovy kupdn: Hrac si ponecha zlavovy kupdén a moze ho

uplatnit pri svojom budicom ndkupe v obchode zobrazenom na
kupdne. Odpocita Ciastku z kupdnu z ceny polozky, ktoru si chce kupit.
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Volnd vstupenka: Toto je volnd vstupenka na jednu z aktivit
nakupného centra. Hra¢ si vezme kartu a pouZije ju, hned ako
nabuddce zastavi na uvedenom policku ,aktivita“.

Aktivita: Hrac prejde priamo na zobrazené policko ,aktivita“ a zaplati
pozadovanu Cciastku, ktora je na policku zobrazena (okrem policka
,relaxacia“, ktoré je zadarmo).

Stretnutie s priatefom: Hrac jedno kolo nehra. "'iﬁ
Strata tasky: Hrac odstrani jeden

Zetdn s taskou zo svojho

nakupného zoznamu.

Nakup podla svojej volby: Hrac ide priamo do obchodu podla svojej volby a méze si tu nieco kupit.

Pozn.: Pokial hra¢ nemd dostatok periazi, aby zaplatil za aktivitu, musi jednu alebo viac svojich naktpenych veci
znovu predat banke za cenu uvedent na ndkupnom zozname. Odoberie prislusny Zeton s taskou a vezme si Ciastku
z periazi uprostred stola. Pokial hra¢ uz nema Ziadne peniaze a nemd co predat, konci hru.

Koniec hry:
Hraé, ktory ako prvy dokoncil svoj nakupny zoznam sa stava vitazom hry.

UPOZORNENIE: Obsahuje malé Casti. Autor hry: Babayaga

agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy
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