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Koniec hry
Superfarmérom sa stdva hrag, 12tor)’7 si ako prvy vytvori stado,

v ktorom je asponi 1 laéfl, 1 1erava,, 1 prasa, 1l oveaa 1 kralik.

Ostatnf hradi mézu polzraéovat’v hre.

Obsah élzatul’ley:

4 hracie plochy - ohracly
2 rdzne dvandststenné lzoclzy

120 kartigick s obrazkami zvierat:
60 lzrélilzov, 24 oviec, 20 prasiat, 12 lzrfiv, 4 kone
4 figtirky malgch psov

2 figﬁrlzy vel’lz)’rch psov
rozsirenie:
koza — figzirka 2 karténu

névod

Vazeny zakaznik,
lzompletizovaniu nagich hier venujeme wlastnu starostlivost. Ak 11aprielz tomu vo vasom
baleni niektors stdast hry 011)" a (za ¢o sa velmi ospravedlflujeme), mézete reklaméciu Vy]oavit'

e-mailom na adrese info@pyg‘malino.cz. V e-maile, prosim, uvedte svoje meno, priezvis]zo,

presnii adresu vratane PSC a nazov cll}'rlaajﬁcello prvleu }n'y.

Ak od nas cheete dostavat newsletter s informaciami o nagich 11ovinlzéc11, poélite, prosim, e-mail

s takouto poiiaclavlzou a svojim menom a priezvislzom na adresu info@pygmalino.cz.

Autor lzry: Karol Borsuk Vijtvarny navrh a ilustracie: Piotr Socha

Autor rozsirenia Koza: Michal Stajszczalz

Ha Superfarmdr vznikla v roku 1043 vo Varsave. Viedy sa volala ,,Chov zvie-
ratick“. Hru Uymys/e/ vyjznamny po/’sky’ matematik, profesor Varsvavsleej univerzity
A(OK 9‘}% C . .. A . .

“ Karol 89" Karol Borsuk. Ked nacisti obsadili Varsavu, zavreli univerzitu, a proﬁesor Borsuk tak
pri§1'e/ o prdcu. Alay sa ludia podas 2. svetovej vojny uivili, museli preukazovat’nesmiemu vyna/iezavostf
Profesorovi Borsukovi napad/o zaclzra'nit'roa’inny rozpocet predajom lzry. Vyré[aa/a ju podomcic/ey jelzo
Zena Zofia Borsukovd, olmizky zvieratick nakreslila Janina Shwickd. Hra si oskoro ziskala necakane
veHey’ pocet priaznivcov, a to nielen med-i roa’inn_zjmi priate/”mi, ale i v sirokom okruhu zna’myclz i celkom

cudzich Fudi. U Borsukovcov spravia’/a zazvonil te/efdn, hlas v shichadle sa opy’ta/,

& sa dovolal na ,,Chov zvieratick, a potom ol)uyé/e nasledovala olajecina’uka.

Hra bavila nielen deti, ale aj (Jospe/y’clz, ]etory’m za oLupa’cie pomdlza/a
zvlddat smutné vebery. Vidsina pévoa’ny’clz exemp/cirov , Chovu zvieratick“

viak zhorela v dase varsavského povstania v auguste 1044.
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Originé/na hm ,,C]fmv zvieratieé“ z ro]eu 1943

]edna siprava sa vak zachovala mimo Varsavy a o vela rokov po vojne sa vrdtila k Borsukovcom. V roku 1007
sa hra znovu oZJjavi/a na trhu, tentoraz poJ ndzvom Supenfarmér. Dockala sa niekoﬁey’clz po/ﬁeky’clz a desiatok
cuc[zojazyc’ny’clz vydam’. Kladnit odozvu ziskala nielen med-i hrdémi, ale i u odbornikov, o dom svedet aj ce/y’ rad
najréznej§fclz cien, napr. titul lzry roka 2013 vo Finsku. Po usitoénom jazvecovi, /etory’ hrdgom pomdiza/ v jubi/ejnej
verzii Superfa.rmér & jazvec, navstivil tentoraz nasu farmu jerjen trochu protivny cicavec. Najnovsia limitovand
edicia Super£armér & koza tak pol)aw’ nielen szic’asny’clz fanli§i/eou nasej série, ale aj novy’clz ][arma’rov. Koza sa

totiZ postard o to, Ze prdca na farme u nebude len samd polzoa]a. . Pygma/ino, éesky’ T8sin, august 2021

Zbavit sa leozy je mozné dvoma spésobmi:
- na kocke hrégovi padne vik (lzoza sa tak — spolu s ostatnymi ,,zoira’c}’/mi“
zvieratami — vrati do hlavného stéda),

- hrds vrati do hlavného stdda kozu a tri ovee.

Dynamiclzy’f variant hry

Ak si cheete skasit dynamicleejéi variant hry, navrhujeme vam tri Gpravy pravidiel.

1. Pred zagatim hry dostane lzaid)’l hrag ku svojej hracej ploche (ohrade) ako pociatoény vklad
jcdného kralika.

2. Ak hragovi padne na kocke lizka a hrég nema malého psa, nepride o Véetlzy svoje lerélilzy;
je(lnému kralikovi sa po&ari litke unikndt a zostane v ohrade.

3. Ak sa na kocke ol)javi vlk a hraovo stado nestrazi vel’le}’/ pes, strdca hrag Véetley zvieratd okrem

kotia a kralikov (polzial’ ich, samozrejme, pred ttokom vlka mal).

Uprava pravidie/: Michal Stajszczak
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Strata zvierat
Ak hrag hodt 1i§12u, strdca véetlzy lerélilay Z0 svojho stada. Ak hods Vuea,

PRiKLAD: Hrié hodil vlka a ligku. Md malého psa, ale nemd ue/’ke’llo,
strdca teda vs’et/ey zvieratd okrem koria.

Ma/y’ pes chrani stado prerf ligkou. Ak hragovi paa’ne ligka a hrd& ma malého psa, o Siadne zviera 2o svojlzo
stada neprfc]e; do hlavného stada sa vracia iba ma/y’ pes.

Pred vlkom chrani stado ve/’/ey’ pes. Ak hragovi paalne vlk @ ma velkeho psa, jelzo zvieratdm sa ni¢ nestane;

do hlavného stada sa vracia iba ve/’ky’ pes.

POZOR! Vel’lz)’r pes nechréni pred liskou, mal}’r pes nechréni pred vlkom.

Koza

Tento preéil)an}'r cicavec z Selade ’curovit}'rch nam stazuje Vyleona’.vanie
lzai(lodenn)'rch povinnosti na farme. Vo svojom tahu sa hréd moze rozhodnat,
Ze vymeni ovcu za kozu. Vezme si teda figﬁrlzu 1zozy a postavi ju na hraciu plochu insho

hrééa, a]oy mu tak zablokoval jednu z dosial nevyuiit)’rch trovn{ (prasatd, leravy alebo lzone).

i : rd¢ nemd vo svojej ohrade este Ziadne prasa, je mozné postavit mu na jeho hraciu
PRIKLAD: Ak h ]]hd t d P j postavit ]1’111
plocllu {igﬁrlzu 1eozy na Groveli prasiat. 1§m sa tdto Groveti zabloleuje — hraé si teraz na svoju plocl’xu
nemdZze prida’t’ prasa a nemdZe ani vymenit dve ovee za jedno prasa. Ak teda na hra’.éovej ploclle stoji
koza a hragovi lny po hode kockami malo pripadnﬁ’c’ prasa, nemdZze si karticku s prasatom vziat.
POZOR! Verzie Superfarmdr & koza a Superfarmdr & jazvec st vzdjomne lzompati]oilné.

2N

Obe zvieratks je teda mo¥né pouZzivat sti¢asne pocas jednej hry.

.

strdca véetlzy zvieratd zo stdda okrem ko a malého psa (polzial’ ich mé).
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Uvod
Chovés doméce zvieratd a chees sa stat superfarmérom. Tvoje stado sa
neustéle rozrasts a to ti prindsa zisk. Zvierats navyse mozes aj vymie-
fat za iné, ak si myslié, Ze je to pre teba V}'fhodné. A})y si sa stal vita-

zom, musis ako prvy ziskat stado, v ktorom bude aspon 1 kon, 1 krava,

1 prasa, 1 ovcaal kralik. Vée’cley tvoje pla’.ny viak mozu l)yt' zmarené,
ak nebudes dost ostrazity! Okolo sa totix po’culujﬁ litka a vlk a tvoje zvieratd sa

méyu stat ich lahkou koristou.

Priebeh hry

Hra je urdend pre 2 a% 4 hrétov. Dals hréé sa navy$e nemusi priamo ztd¢astnit na hre, ale moze sa
len starat o hlavné stado a robit Vée’clzy vymeny zvierat. Na zadiatku nemajt hraéi Ziadne zvierata.
Véetlzy lzartiélzy s ich obrézkami i {igﬁrley psov st v hlavnom stéde (najlepéie v élzatuli). Kaid}'f hrag

dostane vlastnt hraciu plochu — ohradu s priestormi pre chované zvierata.

Mno%enie zvierat

Hrae hadze vidy oboma kockami naraz. Ak mu na oboch kockach
z4rovenl padne to isté zviera, dostane z hlavného stada (§12atu1e) karti¢ku
s tymto zvieratom. Ked si hrag po nieleol’le)’rcll kolach nazbiera viac
zvierat, ziska po kazdom hode z hlavného stada tolko zvierat druhu
hodeného na 1eoclzécll, kolko ich m4 vo svojom stade parov (vratane

zvierat prave hoden}'fch na lzoclzé.ch).
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PRIKLADY:
1. Hra& ma O krdlikov a 1 prasa, hodil krdlika a prasa.
l M teda celkovo 3 pdry krélikov a 1 pdr prasiat
(1 v stade + 1 na kocke), preto dostane 3 krdliky a 1 prasa.

2. Hrde ma 0 krdlikov a 1 prasa, hodil oveu a prasa.

Dostane 1 prasa.

Vel’lz}'r pes

3. Hrée ma 5 krdlikov a 1 kravu, hodil oveu a prasa. Nedostane nié.
4. Hrdé md 4 Lré/i/ey, 2 ovce a 1 kosia, hodil 2 prasatd. Z hlavného stada dostane 1 prasa.
POZOR! Krava a ko sa na kockdch Vyslzytujﬁ iba raz, lzai(l}'f na inej. Prvt kravu i kotia teda
ziska hrae iba vymenou, nie hodom kocick.

POZOR! T ked na jednej z kociek padne liska alebo vlk, plati V}'rsledole druhej lzoclzy pre

rozmnozovanie zvierat.

V§mena

Pred leaid}’rm hodom méze hrag urobit vymenu zvierat bud s hlavn}'fm stddom (ale st tu zvieratd,

o ktoré ma zdujem), alebo s inym hrdgom (alz ten sﬁhlasi).

Vymena sa robi podl’a nasledujﬁcej tal)ul’lzy:

19=00 1&=2Q
19=2Q 15=1Q
1$=3ex 1¥$=1Q

POZOR! Hrdé moze bud vymenit niekolko zvierat za jedno, alebo naopalz,
vidy viak pocﬂ’a ’cal)ul’lay; nie je mozné vyjednévat’ alebo ¥iadat viac,

ne udava tabulka.

Ak jev hlavnom stdde menej zvierat daného druhu, ne¥ si hrdé
né.rolzuje, dostane ich len ’col’leo, kolko ich v stade je. Na dalsie zvierata
pritom strdca nérok. Ak st naprilzlad v stdde uz len 3 lzra'.lilzy a hra¢ m4
podl’a V}'rslecﬂzu hodu nérok na 4, dostane iba 3.

)
PRIKLADY: ,

1. Hrd& ma O krdlikov, 1 ovcu a 2 prasatd. Pokial chce, méze ich vymenit’ .%

za 1 kravu (pretoze 0 krdlikov = 1 ovca, 2 ovce = 1 prasa a 3 prasatd = 1 krava). & J
2. Hraé ma 1 koria. Méze ho vymenit’naprfk/ad za 1 kravu, 2 prasatd a 2 ovce. Mal}’r pes
3. Hrd& md O krdlikov a 2 Lravy. VA mozvny’clz troch vyymen méze urobit len jea’nu.

Vymenft teda bud 0 krdlikov za ovcu, alebo 2 ]eravy za kotia, alebo 1 kravu 2a 3 prasatd.

4. Hra& ma O krdlikov. Méze ich vymenit za malého psa (0 krdlikov = 1 ovca, 1 ovca = 1 ma/y’ pes).




