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Haba_305277 Maskované macky

Paméatova dedukéna kartova hra pre 2 — 4 hracov od 7 rokov.

Dizka hry: 20 min.

Autor hry: Connor Reid
llustracie: HOMBRE
Redakcia: Markus Singer

Vitajte na oslave! Maskované macky usporiadali jedinecny maskarny bdl — a vy ste na zozname hosti! Pokuste sa odmaskovat
ostatnych hrdcov skér, neZ oni urobia to isté vam. KaZdd nova macka, ktord vstupi na tanecny parket, vdm poskytne dalsie pokyny.
Skryva sa za jednou z hnedych maciek dalsi hrac? Alebo sa schovdva za jednou z ¢ervenych maciek? ... Nie, ste si uplne isti — musi
to byt jedna z pruhovanych maciek! Vitajte na plese maskovanych maciek!
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= zacinajuceho hraca 2 casti) Cervenej, zelenej

a fialovej farbe
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vlastnosti (zadnd strana) mackami (zadnd strana) karty

Zostavené vejdre sa vojdu do Skatule od hry. Nemusite ich po zostaveni znovu rozoberat, aby ste ich mohli vrdtit spdt do Skatule.
Karty s mackami

Pred prvou hrou si spolo¢ne prezrite karty s mackami. Na kazdej karte je zobrazena macka s 3 az 4 vlastnostami.
Pozvanka zobrazuje v3etky vlastnosti, ktoré macka moze mat.
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Skakajuci odvaZlivec Vzpinajuca sa kraska Sediaci $éf Lenivy povalac Hrava macicka
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Farba srsti

‘XXX

Biela Hneda Modra Cierna Zelena Zl1ta Fialova Cervena
Vzor srsti Doplinky
/ .‘.‘ 1 ‘ &
Pruhovana Bodkovana Klbko viny Rybi koktail Cylinder Myska na hranie
Su tu tieZ macky bez vzorov na srsti. Su tu tieZ macky bez doplinkov.

0 Cervend pecat oznacuje, kolko tu je kariet s mac¢kami s kazdou vlastnostou.

Priprava na hru

1. Pri priprave hry ponechajte dostatok volného miesta uprostred stola. V priebehu hry totiz budd na taneény parket vstupovat
dalsie a dalSie macky.

2. ZamieSajte tolko pozvanok, kolko hracov hra hru. Uistite sa, Ze si€astou je pozvanka s pe€atou zacinajuceho ‘
hraca.

3. Kazdému hracovi dajte ndhodne vybranu pozvanku. Hrac, ktory ma pecat zacinajuceho hraéa dostane kartu zacinajuceho hraca
a polozi ju obrazkom nahor pred seba.

Priprava hry pre 4 hracov
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4. Kazdy hrac si vyberie vejar a polozi si ho pred seba. Bude vam sluzit ako drziak kariet pre karty vlastnosti.

5. KaZzdy hrac dostane 16 dielikov masky vo farbe svojho vejara.

6. Zamiesajte karty vlastnosti a rozdajte kazdému 3 karty, obrazkom dole. To su 3 vlastnosti vasej macky. Opatrne vloZte tieto
karty do svojho vejara tak, by smerovali obrazkom k vam. Uistite sa, Ze vase karty nevidia ostatni hraci.
Ked' sa na zaciatku hry rozdaju karty s vlastnostami, méZete dostat viac vlastnosti rovnakej kategdrie. Nikdy ste nevideli
dvojfarebnu macku? Urcite videlil Vasa macka je pruhovand a zdroven bodkovand? Bldznivé, ale nie nemozné!

7. Zamiesajte karty s mackami a rozdajte kazdému hracovi 3 karty s obrazkami smerujicimi dole. Kazdy hrac si vezme tieto karty
do ruky bez toho, aby ich ostatni hraci videli.

8. Zo zostavajucich kariet maciek vytvorte balicek a poloZte ho obrazkami dole na stél tak, aby na neho vsetci hraci dosiahli.

9. Kazdy hrac dostane informacénu kartu. Na tej je kratky prehlad réznych faz tahu.

10. Zostavajuci herny material vlozte do Skatule (nevyuZité vejare, masky a pod.).

Priebeh hry
Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Zacina zacinajuci hrac. Hned ako vsetci hraci dokondili svoj tah, zacina nové kolo hry.

Jeden tah sa sklada zo 4 faz:

1. Hra kartou s mackou

2. Odhalenie masiek

3. Hadanie vlastnosti (volitelné)
4. Dobratie karty

1. Hra kartou s mackou
Vyberte si jednu kartu s mackou z kariet vo vasej ruke a polozte ju obrazkom nahor
doprostred stola.

2. Odhalenie masky
Vsetci hraéi (vratane hraca, ktory odloZil kartu) si skontroluju, &i sa aspon jedna vlastnost macky na odloZenej karte zhoduje
s jednou z jeho kariet vlastnosti. Pokial ano, hrac¢ poloZzi jednu zo svojich masiek zo svojej zasoby na kartu s mackou.
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Dolezité: 3
e Aj ked' sa zhoduje viac vlastnosti na karte macky s vasimi vlastnostami, : 53 7]

méZete poloZit na kartu s mackou iba jednu masku.
e Masky kladte na vrchnu &ast karty, tak aby macka bola stéle viditelna.
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3. Hadanie vlastnosti (1x) (volitelné)

MézZete sa rozhodnut, Ze tuto fazu vasho tahu preskodite. Pokial chcete, mbzZete sa pokusit
hadat jednu kartu vlastnosti jedného z hracov. Vyberte si jedného spoluhraca a tipnite si '

jednu vlastnost, ktora si myslite, Ze ma vo svojom vejari. Opytovany hra¢ musi pravdivo 3 YW
odpovedat. -

e Pokial si tipnete spravne, vlastnost sa povazuje za odhalend. Opytovany hraé musi
odstranit kartu s odhalenou vlastnostou zo svojho vejara a polozit ju obrazkom nahor pred
seba tak, aby ju vSetci videli. Pretoze ste tipovali spravne, dostanete jednu masku od
opytovaného hraca z jeho zasoby ako odmenu.

Ddlezité: Pocas fazy odhalenia masky musia hraci nadalej odkladat dieliky masky na karty
s mackou za kazdu svoju odhalenu vlastnost.
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e Pokial ste tipovali zle, musite dat opytovanému hracovi jednu zo svojich masiek zo svojej
zasoby.

Vsetky masky, ktoré dostanete od ostatnych hrdcov, nechdvajte poloZené pred sebou tak,
aby boli vidiet, ale oddelené od svojich zdsob.

4. Dobratie karty
Vytiahnite si novu kartu s mackou z bali¢ka a pridajte ju k ostatnym kartam vo vasej ruke.
Teraz vas tah kondéi a na rade je dalsi hrac.

Dolezité: Vsetky karty s mackami, s ktorymi sa uz hralo a odlozené dieliky masiek zostavaju *&
viditelné uprostred stola po celt dobu hry. )

Koniec hry
Koniec hry nastane vo chvili, ked budu odhalené vsetky 3 vlastnosti jedného z hracov.

Hra stale pokracuje, dokial neskondi aktualne kolo hry, aby mal kazdy hrac¢ rovnaky pocet tahov. Pocas tohto posledného tahu vsak
méZu zostavajuci hradi iba hadat vlastnost.

Nehrd sa so Ziadnymi dalsimi kartami s mackami, neodkladaju sa Ziadne masky a nedoberaju sa karty.

Sucet bodov
Teraz si kazdy hrac spocita svoje body.

e Za kazdu ziskanu masku stipera ziskavate jeden bod.
e Zakazdu este neodhalenu vlastnost ziskavate jeden bod.

Priklad: Kathrin ziskala 5 bodov: 4 odhalené masky a 1 neodhalenu vlastnost.

Hrac s najviac bodmi vitazi. V pripade, Ze je vysledok nerozhodny, vitazi hrac s najviac neodhalenymi kartami vlastnosti. Pokial je
aj tak vysledok nerozhodny, obaja tito hradi vitazia.

Vo vynimocnom pripade, ked hracom déjdu dieliky s maskami, hra okamZite konci, a potom sa scitaju body ako obvykle.
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