Alter: 5-10 Jahre
Anzahl Spieler: 2-4
Anzahl Karten: 36 Karten

Ziel des Spiels: Als erster Spieler keine
Karten mehr auf der Hand haben.

Spielvorbereitung: Die Karten werden
gemischt. Der Geber teilt jedem Spieler
6 Karten aus und legt 1 Karte in die Mitte des
Tisches. Der Rest der Karten wird verdeckt als
Stapel auf den Tisch gelegt.
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Spielablauf: Gespielt wird im Uhrzeigersinn. Der
jingste Spieler beginnt.

Dieser sucht auf seiner Hand nach einer Karte, die
ein Element mit der Karte in der Mitte des Tisches
gemeinsam hat. Dieses Element kann sein:

- die Kleidung
- der Hut (Form + Farbe)
- die Wangen (Motiv + Farbe) OK




- Wenn der Spieler eine Karte besitzt, die ein
Element mit der Karte in der Mitte gemeinsam
hat, legt er seine Karte darauf ab. Er hat auch
die Moglichkeit, eine zweite Karte auf dieser
abzulegen. Danach ist der nichste Mitspieler an
der Rethe.

- Wenn dieser keinen Zug machen kann, muss er
eine Karte abheben:
- Wenn diese Karte passt, darf er sie ausspielen
und kann noch eine zweite Karte spielen, wenn
seine Hand dies zulasst.
- Wenn die abgehobene Karte nicht passt, darf
der nichste Spieler 1 oder 2 Karten ausspielen.

Spielende: Gewonnen hat der Spieler, der keine
Karten mehr auf der Hand hat.

Achtung! Kleine Teile.
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