Haba_305277 Maskované kocky

Pamétova dedukéni karetni hra pro 2 — 4 hrace od 7 let.

Délka hry: 20 min.
Autor hry: Connor Reid
llustrace: HOMBRE
Redakce: Markus Singer
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Vitejte na pdrty! Maskované kocky usporddaly jedinecny maskarni bal —a vy jste na seznamu hostii! Pokuste se odmaskovat ostatni
hrdce drive, neZ oni udélaji totéZ vam. KaZda novad kocka, kterd vstoupi na tanecni parket, vam poskytne dalsi voditka. Skryvad se za

jednou z hnédych kocek dalsi hra¢? Nebo se schovdvd za jednou z ¢ervenych kocek? ...

z pruhovanych kocek! Vitejte na plese maskovanych kocek!
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pozvdnky Zadni strana

Obsah hry
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pozvdnky
19 karet , Karta 'v/astnostl 40 karet s
vlastnosti (zadni strana) . .
kockami

4 vejire (kazdy

Ne, jste si naprosto jisti —
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16 masek ve Zluté,
Cervené, zelené a fialové
barvé

Karta s kockami 4 informacni
(zadni strana) karty

musi to byt jedna

Sestavené véjife se vejdou do krabice od hry. Nemusite je po sestaveni znovu rozebirat, abyste je mohli vrdtit zpét do krabice.

Karty s kockami

Pfed prvni hrou si spolecné prohlédnéte karty s kockami. Na kazdé karté je zobrazend kocka se 3 az 4 vlastnostmi.

Pozvanka zobrazuje vSechny vlastnosti, které koc¢ka muze mit.
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Liny povalec

Hrava kocicka
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Barva srsti
Bila Hnéda Modra Cernd Zelena Zlutd Fialova Cervend
Vzor srsti Doplriky
/ .‘. ) 1 ‘ &5
Pruhovana Puntikovana Klubicko viny  Rybi koktejl Cylindr Myska na hrani
Jsou zde také kocky bez vzori na srsti. Jsou zde také kocky bez doplnkd.

0 Cervend pecet oznacuje, kolik zde je karet s ko¢kami s kazdou vlastnosti.

P¥iprava na hru

1. Pf¥ipripravé hry ponechte dostatek volného mista uprostred stolu. V pribéhu hry totiz budou na tanec¢ni parket vstupovat dalsi
a dalsi kocky.

2. Zamichejte tolik pozvanek, kolik hraca hraje hru. Ujistéte se, Ze soucasti je pozvanka s peceti zacinajiciho ‘
hrace.

3. Kazdému hraci dejte ndhodné vybranou pozvanku. Hrac¢, ktery ma pecet zacinajiciho hrace obdrzi kartu zacinajiciho hrace a
poloZi ji obrazkem nahoru pred sebe.

=y Pfiprava hry pro 4 hrace
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4. Kazdy hrdc si vybere véjit a poloZi si ho pred sebe. Bude vam slouZit jako drzak karet pro karty vlastnosti.

5. Kazdy hrac obdrzi 16 dilk(i masky v barvé svého véjire.

6. Zamichejte karty vlastnosti a rozdejte kazdému 3 karty, obrazkem dold. To jsou 3 vlastnosti vasi kocky. Opatrné vlozte tyto karty
do svého véjite tak, by smérovaly obrazkem k vdm. Ujistéte se, Ze vase karty nevidi ostatni hraci.
KdyZ se na zacdtku hry rozdaji karty s vlastnostmi, muZete obdrZet vice vlastnosti stejné kategorie. Nikdy jste nevidéli
dvoubarevnou kocku? Urcité vidéli! Vase kocka je pruhovand a zdaroven puntikovand? Bldznivé, ale ne nemozné!

7. Zamichejte karty s kockami a rozdejte kazdému hraci 3 karty s obrazky smérujicimi dolll. KaZzdy hrac si vezme tyto karty do ruky,
aniz by je ostatni hraci vidéli.

8. Ze zbylych karet kocek vytvorte balicek a poloZte ho obrazky dold na stil tak, aby na néj vsichni hraci dosahli.

9. Kazdy hrac¢ obdrzi informacni kartu. Na té je kratky prehled riznych fazi tahu.

10. Zbyly herni material vlozte do krabice (nevyuzité véjire, masky apod.).

Prabéh hry
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Zac¢ina zacinajici hrac. Jakmile vsichni hraci dokoncili svij tah, zacina nové kolo hry.

Jeden tah se sklada ze 4 fazi:

1. Hrakartou s kockou

2. Odhaleni masek

3. Hadani vlastnosti (volitelné)
4. Dobrani karty

1. Hra kartou s kockou
Vyberte si jednu kartu s kockou z karet ve vasi ruce a poloZte ji obrazkem nahoru
doprostred stolu.

2. Odhaleni masky
Vsichni hraci (vCetné hrace, ktery odloZil kartu) si zkontroluji, zda se alespon jedna vlastnost koc¢ky na odloZené karté shoduje s
jednou z jeho karet vlastnosti. Pokud ano, hrac polozZi jednu ze svych masek ze své zasoby na kartu s kockou.

o ve, 7 ,. -
Dulezité: E
e | kdyZz se shoduje vice vlastnosti na karté kocky s vasimi vlastnostmi, : =re

muZete poloZit na kartu s ko¢kou pouze jednu masku.
e Masky pokladejte na vrchni ¢ast karty, tak aby kocka byla stale viditelna. ‘

3. Hadani vlastnosti (1x) (volitelné)

MUZete se rozhodnout, Ze tuto fazi vaseho tahu preskocite. Pokud chcete, mizZete se
pokusit hadat jednu kartu vlastnosti jednoho z hracll. Vyberte si jednoho spoluhrade a
tipnéte si jednu vlastnost, kterou si myslite Zze ma ve svém véjifi. Dotazovany hra¢ musi
pravdivé odpovédét.

e Pokud si tipnete spravné, vlastnost se povazuje za odhalenou. Dotazovany hra¢ musi
odstranit kartu s odhalenou vlastnosti ze svého véjite a poloZit ji obrazkem nahoru pred
sebe tak, aby ji vSichni vidéli. ProtoZe jste tipovali spravné, obdrzite jednu masku od
dotazovaného hrace z jeho zasoby jako odménu.

DuleZité: Béhem faze odhaleni masky musi hraci nadale odkladat dilky masky na karty s k
ockou za kazdou svou odhalenou vlastnost.

agatinsvet.cz
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o Pokud jste tipovali Spatné, musite dat dotazovanému hraci jednu ze svych masek ze své
zasoby.

Vsechny masky, které obdrZite od ostatnich hrdct, nechdvejte poloZené pred sebou tak, aby
byly vidét, ale oddélené od svych zdsob.

4. Dobrani karty

Vytahnéte si novou kartu s kockou z balicku a pridejte ji k ostatnim kartam ve vasi ruce. -
Nyni vas tah kon&i a na fadé je daldi hrac. 9‘“- .;X
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DileZité: Vsechny karty s kockami, se kterymi se jiz hralo a odloZené dilky masek z(stévaji
viditelné uprostred stolu po celou dobu hry.

Konec hry
Konec hry nastane ve chvili, kdy budou odhaleny vSechny 3 vlastnosti jednoho z hracu.

Hra stale pokracuje, dokud neskonci aktualni kolo hry, aby mél kazdy hrac stejny pocet tahl. BEhem tohoto posledniho tahu viak
mohou zbyvajici hraci pouze hadat vlastnost.

Nehraje se s Zadnymi dalsimi kartami s koc¢kami, neodklddaji se Zadné masky a nedobiraji se karty.

Soucet bod

Nyni si kazdy hrac spocita své body.

e Za kazdou ziskanou masku soupefe ziskavate jeden bod.

e Zakaidou jesté neodhalenou vlastnost ziskavate jeden bod.
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Priklad: Kathrin ziskala 5 bod(i: 4 odhalené masky a 1 neodhalenou vlastnost.

Hrac s nejvice body vitézi. V pripadé Ze je vysledek nerozhodny, vitézi hrac s nejvice neodhalenymi kartami vlastnosti. Pokud je i
tak vysledek nerozhodny, oba tito hradi vitézi.

Ve vyjimecném pripadé, kdy hraci dojdou dilky s maskami, hra okamZité konci a poté se scitaji body jako obvykle.
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