Oslavujeme Dusicky, ¢ize la Fiesta de los Muertos. V tento svéty den

mitvi znovu oZivaja! Boja sa len toho, Ze sa na nich zabudne! Kgm na

nich myslime, Zija v nasich spomienkach, ak véak na nich zabudneme,
budu navzdy len bladit...

Dokazete uctit’ pamiatku véetkgch zosnulgch, ktori st tu v tento vecer
$ nami?
Vela &fastia, alebo vlastne Buena suerte!

Fiesta de los Muerfos je kooperativna hra, v ktorej musite uhadnut totoznost zosnulych
postav uvedenych na kartach.

Ny

PRIPRAVA HRY

Rozdajte kazdému hracovi hraciu plochu - lebku, tabulku odpovedi a fixku. Zamie3ajte
karty postéav (okrem prazdnych kariet) a poloZte ich zakryté (licom dole) na stdl.

Vezmite karty ¢&isel zodpovedajuce poctu hraov a polozte ich bokom (budete ich
potrebovat v neskorsej faze hry).

Priklad: Ak hré 5 hrécov, vezmite karty Gisel od 1 do 5.

k hracia plocha - lebka tabulka odpovedi fixka karty postav karty &isel
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siadna kost 1 kost 2 kosti 3 kosti 4 kosti

Vezmite zetony paméatn{ch kosti podra nasledujucich pravidiel:

«8mrt je zatiatkom nie¢oho."
Edith Piaf




Kazdy hrac si vytiahne

a precita si jej meno tak, aby \

ho neukazal ostatnym. Potom polozi licom dole pred
seba. /
weasaents]

Kazdy hrac si otvori svoju ,zapiSe na F HERKU LES

fiu meno postavy zo svojej a zavrie.

Pozor! Od tohto okamihu azZ do fazy uz

nie je mozné znowvu otvorit!

Pomécka: Ak hrac nepozna postavu, ktortu si vytiahol, méZe ju odloZit a vziat ":"

si novi X = .

KROK 2: NAPISTE SUVISIACE SLOVO

Do priestoru medzi ¢elustami lebky napise kazdy hrac tajne
jedno slovo, ktoré podl'a neho suvisi s danou postavou.

Priklad: Peter si vytiahol kartu HERKULES, na svoju hraciu plochu preto na-
pisal slovo SILA.

Hned ako hra¢ napi$e slovo, zacierni jeden zub v dolnej
celusti lebky. Potom lebku odovzda dal$iemu hracovi
v smere pohybu hodinovych ruciciek.

Pozor! Lebku odovzdavajte nasledujiicemu hracovi vzdy zatvorent a licom dole, aby ostatni nemohli uvidiet slovo,
ktoré ste na svoju hraciu plochu napisali.

«Smrf nie je smrt, priatelia, to je premena."
Platén




Pkséim.ns SLOVO, ZMAZTE HO A HRAME DALEJ

Kazdy hraé teraz vezme lebku, ktort dostal, v duchu si pregita
slovo, ktoré je na nej napisané, zmaze ho a nahradi inym
slovom. Nové slovo musi suvisiet' s vymazanym slovom.

Priklad: Katka si precita slovo SILA. VymaZe ho a nahradi slovom ENERGIA.

Hned ako vsetci hraci zapiSu svoje slova, kazdy z nich
opat zacierni zub v dolnej Celusti lebky a odovzda ju
nasledujucemu hracovi v smere pohybu hodinovych ruciciek.

Pozor! Nejde o snahu uhadnut, ktort postavu napisal predchadzajici hrac; je potrebné napisat’ slovo, ktoré suvisi
so slovom, ktoré dany hrac prave ziskal.

POSTUP 20PAKUJEME STYRIKRAT

Zakazdym, ked hraci dostanu lebky, urobia to isté: vymazu slovo, napi$u dalsie slovo,
zaciernia zub a odovzdaju lebku dalej. Tento postup sa opakuje, kym nebudd na kazdej

lebke zagiernené vsetky Styri zuby.

Po zag&ierneni $tvrtého zuba poloZi kazdy hrac¢ svoju zatvorenu lebku licom dole doprostred
hracieho priestoru tak, aby naposledy zapisané slovo nebolo vidiet.

Hned ako vsetci hraci umiestnia svoje lebky doprostred hracieho priestoru, prejdu k faze
KROK 3: UHADNITE POSTAVU.

PRAVIDLO PRE PISANIE SLOVA

Je zakazané napisat meno akejkolvek skuto¢nej alebo fiktivnej postavy.
Priklad: Pocas hry hra¢ nesmie napisat napriklad ,Snehulienka“ alebo ,Michael”.

Pozor! Je tiez zakézané napisat slovo, ktoré je uvedené na karte postavy alebo je od tohto slova odvodené.




KROK 3: UHADNITE POSTAVU

VYLOZTE LEBKY A KARTY POSTAV

VyloZte na stdl do radu karty &isel. Pozbierajte v3etky lebky a dbajte na to, aby boli
zatvorené a licom dole.

Drzte lebky zatvorené a licom dole, zamie$ajte ich a potom pod kazdu kartu &isel
polozte jednu zatvorent lebku licom nahor.

Vyberte od hracov karty postév a drzte ich zakryté (licom dole). Z bali¢ka kariet
postav vytiahnite dalSie zakryté karty tak, aby ste ich mali celkovo osem. V8etkych
osem kariet postav zamie3ajte a potom ich odkryté (licom nahor) vylozte do radu

pod lebky.
Pozor! Pri hre 6smich hracov uz Ziadne dalsie karty postav nepridavaijte..
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WVéetci mitvi sa dobri fudia."

4 Georges Brassens
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Ulohou hrégov je priradit postavu k poslednému
slovu zapisanému na kazdej lebke.

Svoju volbu si hra¢ zapisuje do svojej tabulky
odpovedi vedla &isla zodpovedajiceho
prislusnej lebke.

Pomécka: Aby ste spravne priradili postavu k slovu,
skuste si spomenut na viastné napady alebo slova, ktoré
ste vymazavali.

y

s ostatnymi hraémi.

kPozor! V priebehu fazy KROK 3:

UHADNITE POSTAVU je zakazané komunikovat )

ZOSNULYCH.

aned ako vSetci hraci vyplnia svoje tabulky odpovedi, prejdite k faze KROK 4: UPOKOJTE )

«Mftvi s neviditelnhi, ale nie sa vzdialeni."
Victor Hugo




KROK 4: UPOKOJTE 20SNULYCH

SKONTROLUJTE ODPOVEDE

Otvorte prvu lebku a porovnajte ju
s postavami, ktoré k nej hraci priradili vo
svojich tabulkach odpovedi.

Za kazdu spravnu odpoved zaskrtnite na
lebke jedno policko. Zaénite polickom
zodpovedajucim poctu hra€ov a pokracujte
dalSimi poli¢kami vpravo.

CrRSEsN0
HERKULES

Priklad: Na hre sa zicastni 6 hracov. Na upokojenie

zosnulej postavy teda staci ziskat' 5 spravnych odpovedi,

pretoZe zaciname zaskrtavat od policka pod ¢islom 6.
20SNULY NENASIEL POKOJ ——

Ak ste nezaskrtli vietky biele policka, AL L LT el ,

ktoré ste zaskrtnit mali, nechajte lebku | Ak ste zaskrtli vSetky biele poliCka, ktoré

vorenl]. Musite este pockat, kym sa ] ste zaskrtnut mali, moZete lebku zavriet:

dozviete, &i zosnuly nasiel pokoj... zosnuly nasiel pokoj.

uz“n'ls PAMATNYCH KOSTI

Ak sa vam podari za$krtnat ZIté policko na lebke (Co znamena, Ze vSetci hradi spravne
priradili slovo k postave), ziskavate pamétna kost. Pridajte ju k ostatnym pamatngm
kostiam, ktoré ste si vzali na zaciatku hry.

g8 7 6 54 y

CONSN8 =

Po skontrolovani véetkych lebiek moZete tieto pamétné kosti vyuzit. Kazda pamatna kost
vam umozni zaskrtnat jedno biele policko na lebke zosnulého, ktory este nenasiel pokoj.
Mate tak Sancu tuto postavu upokojit' a vyhrat hru.

Pozor! Pri zaskrtéavani jednej lebky mézete pouzit viac pamétngch kosti.

Priklad: V hre 6 hradov, pri ktorej mé lebka &islo 1 len tri spravne odpovede, musite zaskrindt este dve biele policka,
aby vas zosnuly nasiel pokoj. Ak pouzijete dve pamétné kosti, upokojite tuto postavu a mézete lebku zavriet.
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FIESTA DE LOS MUERTOS

Prave ste dohrali hru. Cim viac postav sa vam podarilo upokojit, tym lepsie. Pocet
zatvorenych lebiek ukazuje vysledok, ktory ste dosiahli. Dokazali ste priniest pokoj
vSetkym zosnulym? Blahozelame, Ci skér felicidades! Oslavujete la Fiesta de los Muertos!

6



Z2VYSOVANIE NAROGNOSTI

2AVADZAME 0BMEDZENIA

Fiesta de los Muertos ponuka rozne urovne naro¢nosti. Ak sa vam teda vidi hra prili§
jednoduchd, skuste niektory narocnejsi variant. PresvedCite sa, Ze mftvi pre vas maju vela
prekvapeni.

Priprava: Zacnite rovnakou pripravou ako pri beznom variante hry.
Potom vezmite karty obmedzeni, zamie$ajte ich a poloZte zakryté
(licom dole) na kdpku.

Pozor! Ak zacinate novu hru, odlozte vsetky pamétné kosti, ktoré ste ziskali pocas poslednej hry. Vezmite si iba
povoleny pocet pamétnijch kosti zodpovedajici poctu hrécov (pozrite str. 1).

UROVEN 1: Na zaciatku hry odkryte 1 kartu obmedzeni.
Prvé slovo, ktoré kazdy hrac¢ napise, sa musi riadit tymto obmedzenim. Nasledujice slovéa uz zapisujte bez
obmedzeni.

UROVEN 2: Na zaciatku hry odkryte 2 karty obmedzeni.
Prvé slovo, ktoré kazdy hrac¢ napise, sa musi riadit prvym obmedzenim. Druhé slovo sa musi riadit’ druhym
obmedzenim. Dalsie dve slovéa uz zapisujte bez obmedzeni.

UROVEN 3: Na zagiatku hry odkryte 3 karty obmedzent.
Prvé slovo, ktoré kazdy hréé napise, sa musi riadit prvym obmedzenim. Druhé slovo sa musi riadit druhym
obmedzenim. Tretie slovo sa musi riadit tretim obmedzenim. Posledné slovo uz zapisujte bez obmedzeni.

e

KARTY OBMEDZEN(

TEMA: Slovo, ktoré napiSete, musi zodpovedat téme na karte obmedzeni.
Ak je obmedzenim VEC, méZete napisat napr. mec, pohar, klobuk a pod.

Ak je obmedzenim MIESTO, méZete napisat napr. Pariz, les, kupelfia a pod.

Ak je obmedzenim PRIRODA, méZete napisat napr. kameri, pes, krv a pod.

TVAR: Slovo, ktoré napisete, musi zodpovedat pravidlu na karte obmedzeni.
Ak je obmedzenim MAXIMALNE 6 PISMEN, mézZete napisat napr. postel, smiech, nota a pod.

Ak je obmedzenim SLOVO BEZ P, méZete napisat napr. kovadlina, hodiny, rukavice a pod.

Ak je obmedzenim LEN TRI SLABIKY, méZete napisat’ napr. maceta, odvaha, fyzika a pod.

PRVE PISMENO: Slovo, ktoré napiSete, sa musi zadinat pismenom uvedenym na karte
obmedzeni: P, 8, Z, V, N, K.

»Lupu smrt ako banan."
King Kong



HRAME S MLADSIMI HRACMI

Pre hru s mlad$imi hra¢mi pouzite karty postav oznacené zltou
hviezdi¢kou.

HRA SKUSENYCH S NOVACIKMI

Ak chcete hrat s kartami obmedzeni a ugit pri tom novych hracov, pouzivajte karty
obmedzeni ako zvy$enie naro¢nosti len pre skdsenych, zatial ¢o novacikovia mézu hrat
bez obmedzeni.

REDAKCNA POZNAMKA

Prazdne karty postav vam umoznia doplnit do hry dal$ie mitve postavy (skutoéné alebo
fiktivne) podla vasho vyberu.

«No me llores, no, no me llores, no
Porque si lloras me muero.
En cambio si tG me juegas

Yo siempre vivo, Yy nunca muero..."

«Neplaé pre mna, nie, nepla¢ pre mna, nie,
pretoze ak zaplaées$, zomriem.
Ked" si namiesto toho so mnou zahras,
budem Zit veéne a nikdy nezomriem..."

Na motivy mexickej ludovej piesne La Martiniana.
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