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Uvod

Vase velka chvile nadesla. Slozili jste zkousky a zis- ~
kali titul draé¢iho jezdce! Ted uz zbyva , jen® vydat se
na tajemny ostrov a snazit se tato noblesni stvoreni

najit. Nejste vSak jediny draéi jezdec, ktery se do O b Sah h rg

téchto mist vyprauvil. ® 4 startovni domina,
Kdo z vas dokaze najit nejvice dracich mladat? ® 1zeton dra¢i mémy,

- \“‘ i ® 28 domin prizkumu,
AN J Cil hrg ® 69 zetont vajec:
2 o ® 14 vajec z pousté,
¥ . Vydejte se na prézkum Draéiho ostrova #® 13 vajec z ledovych plani,
N W a pokuste se na svych toulkach rozliénymi ® 12 vajec z luk,
~ krajinami najit co nejvice dracich mlédat! ® 1lvajec z lesy,
- ® 10 vajec z hor,
Pri prava h ry ® 9 vajec ze sopek.

89 Polozte krabici hry se vSemi komponenty do rohu
stolu.

9 Kazdy hréé si vezme startovni domino (mé z obou
stran krajinu: poust-ledovou plén) a polozi si jej
pred sebe. To bude poéatek jeho osobni prozkou-
mané oblasti. Nepouzitd startovni domina odlozte
stranou, pri hite jich nebude treba.

9 Zamichejte domina prizkumu (jednostrannd)
a ponechte je v krabici, jok naznaéuje
obrazek.

9 Vyjméte 4 domina prizkumu
- z krabice a polozte je vedle sebe
na stdl krajinou vzharu.

9 Vyndejte Zetony vajec z krabice,
zamichejte je a bez nahlizeni na
druhou stranu je rozprostrete
je po stole, stranou s vejcem
vzhuru. Dbejte na to, aby vejce

AL odpovidajici jednomu typu kraji-
ny leZela u sebe.

9 Hrag, ktery se na hru nejvice
tési, dostane zeton draci mémy
a bude zacinat.

Jste pripraveni zahdgjit hpU.e 4 .
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Qzda vyprava zacing tahem hrace, ktery ma
eton dra¢i mémy, a pokracuje tahy vsech
ostatnich hra¢d po smeéru hodinovych rucicek.

Ve svém tahu musite provést nésledujici dva
kroky v uvedeném poradi:

1. Navstéva novych mist

2. Prohlidka ¢erstvych objevd

1. Navstéva novych mist

Vyberte si jedno z domin v nabidce a vezméte si
je. Prvni hréa¢ kazdé vypravy si vybira ze 4 dilkd,
kazdy dalsi hra¢ ma vybeér o dilek uzsi.

2. Prohlidka cerstvych objevi

Prilozte nové domino k dominovym dilkdm jiz
leZicim ve vasi oblasti prdzkumu tak, aby se
alesponi jedna strana nékterého z jeho policek
dotykala strany domina jiz leziciho na stole.
Domina muzete libovolné otécet. Vase oblast se
timto rozrostla o novy dilek.

Prilozenim nového domina vznikla jedno nebo
vice noveé sousedicich stran mezi dilky. Pro kaz-
dé nové pomezi dvou dilkd ovérte:

® Jsou-li nové sousedici policka rozdilnych typt
krajiny, nestane se nic.
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® Jsou-li nové sousedici policka stejného typu
krajiny, vezméte si ze zasoby jeden Zeton vejce
pochazejiciho z této krajiny a nahlédnéte na
jeho druhou stranu:

0000

Roztomilé dradi miminko!
Ziskdvate 1bod.

Saprlot, jen pukavec! Bod neziska-
véte, ale mlzete si vzit Zeton dradi i
mamy. Ta vam dovoli pri pristi vy- ¢
pravé zadinat, tedy pokud mému 7
neuzme néktery hra¢ na radé po vas!

Nové ziskany Zeton vejce polozte stranou
s pukavecem ¢i drackem vzhiru na pomezi dvou
dilkd, diky nimz jste vejce ziskali.




Poznémka: Na vejcich kazdého typu krajiny je
celkem 7 dréckd, zbytek jsou pukavcee.

Cim vy33i je celkovy pocet vajec, tim mensi je
vase sance néhodné objevit draka. Napr. na
pousti mate sanci 7 ze 14 (¢ili 2 ze 4), zato ve vulka-
nické oblasti je to 7z 9 (zhruba 3 ze 4).

Poznémka: Prilozenim jednoho domina mdze ve
vasi oblasti vzniknout nékolik nové sousedicich
pomezi dilkd.

Pro kazdé takové pomezi ovérte, zda ma

na obou sousedicich dilcich stejnou krajinu.

Je mozné ziskat vice vajec za jeden tah.

Varianta:
% Ziznivi dracci

Cas na novou vypravu

Jakmile kazdy hra¢ proved| vyse uvedené
2 kroky tahu, pripadna zbylé domina v nabidce
vyradte ze hry. Poté vyndejte z krabice 4 nove
dilky domina a opét je polozte doprostred stolu
krajinou vzhtru. Nova vyprava zaéin od aktu-
&lniho drzitele Zetonu drac¢i mamy.

Konec hry -

Hra kon¢i, jokmile neni mozné
pripravit novou vypravu,
protoze v krabici jiz nejsou
domina (aktudlni sedmda vy-
prava se normélné dohraje). . %
Kazdy hréé ziska 1bod za ._ 1
kazdého draka ve své oblasti
prazkumu, posledni drzitel '
zetonu draci mémy jesté 1 bod

navic.

Hréc s nejvyssim skore je vitézem! V pripadé
shody vyhrava hrég, ktery nasel vice pukavel.

Na nékterych dominech jsou v krajinach jezera. Sem dracci
chodi svlazit popdlend hrdla, coz vém mdze trochu vypomoct.
Kdyz slozite dvé sousedici poli¢ka krajin stejného typu a na.
alespon jednom z téchto dvou poli¢ek je jezero, zvysi se vase

= Sance najit drakal

Za kazdé pomezi stejnych krajin, kde je alespon jedno jezero,
si vezméte DVA Zetony vajec namisto jednoho. Prohlédnéte si
jejich licové strany, ale neukazuijte je soupertm. Jedno z téch-
to vajec si vyberte a polozte na pomezi dvou dilkd dle béznych
pravidel, druhé vratte na stdl opét vejcem vzhuruy, takze jen

vy budete védét, co je na jeho licové strané.

na kazdé takové pomezi.

-“____Pokud jste jednim prilozenim domina vytvorili vice pomezi
stejnych krajin obsahujicich jezera, toto pravidlo se vztahuje
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Bruno Cathala
Marie & Wilfried Fort

Uvod

RAGOMINO &l

Vasa velka chvila nadidla. ZlozZili ste skusky a ziskali
titul dracieho jozdca! Teraz uz ostéva ,len” vydat sa
na tajomny ostrov a snazit sa tieto noblesné stvore-
nia n&jst. Nie ste véak jediny draéi jozdec, ktory sa
do tychto miest vypravil.

Kto z vas dokdze ndjst najviac dradich mladat?

Ciel hry

£ v ,__’

s
. - ,““g Vydaijte sa na prieskum Dracieho ostrova
8 e a pokuste sa na svojich potulkéch rozlic-

nymi krajinami ndjst &o najviac dradich
mlédat!

Priprava hry

Polozte $katulu hry so véetkymi komponentmi
do rohu stolu.

9 Kazdy hraé si vezme étartovné domino (mé
z oboch stran krajinu: pust-ladovu plén) a polozi
si ho pred seba. To bude zaciatok jeho osobnej

odlozte bokom, pri hre ich nebude treba.

Zamiesajte domind prieskumu (jednostranné)
a ponechaijte ich v skatuli, ako naznacuje
obrazok.

» 9 Vyberte 4 domind prieskumu
zo ékatule a polozte ich vedla
seba na stél krajinou nahor.

. 9 Vyberte Zetény vajec zo skatule,
._r“ zamiesajte ich a bez nahliadnu-
&, ~ tia nadruhd stranuich roz-
P prestrite ich po stole, stranou
e s vajcom nahor. Dbajte na to, aby
A vajcia zodpovedajuce jednému
typu krajiny lezali pri sebe.

9 Hrag, ktory sa na hru najviac
& tesi, dostane Zetén dracej mamy
a bude zadinat.

Ste pripraveni zahgjit hru.

Maéva Da Silva
Q. Christine Deschamps

—

Obsah hry

® 4 startovné domind,
® 1Zzetén dracej mamy,
® 28 domin prieskumu,
® 69 zeténov vajec:

® 14 vajec z puste,

® 13 vajec z [adovych pléni,
® 12 vajec z luk,

® 11 vajec z lesov,

® 10 vajec z hér,

® 9 vajec zo sopiek.

preskumanej oblasti. Nepouzité startovné domind




riebeh hry

Kazda vyprava zaéina tahom hréaéa, ktory mé
ostatnych hrééov v smere hodinovych ruciciek.
kroky v uvedenom poradi:

1. Névsteva novych miest
2. Prehliadka ¢erstvych objavov

1. Navsteva novych miest

Vyberte si jedno z domin v ponuke a vezmite si

kov, kazdy dalsi hré¢ ma vyber o dielik uzsi.

2. Prehliadka cerstvych objavov

Prilozte nové domino k dominovym dielikom uz
leZiacim vo vasej oblasti prieskumu tak, aby sa
aspon jedna strana niektorého z jeho policok
dotykala strany domina uz leziaceho na stole.
Domina mézete ubovolne otdéat. Vasa oblast
sa tymto rozréstla o novy dielik.

-1

Prilozenim nového domina vznikla jedna alebo
viac novo susediacich stran medzi dielikmi. Pre
kazdé nové pomedzie dvoch dielikov overte:

® Ak su novo susediace policka rozdielnych

“= typov krajiny, ni¢ sa nestane.

Zetén dradej mamy, a pokraéuje tahmi véetkych

Vo svojom tahu musite vykonat nasledujice dva

ho. Prvy hréé kazdej vypravy si vyberd zo 4 dieli-

® Pokial novo susedia poli¢ka rovnakého typu
krajiny, vezmite si zo zésoby jeden zetdn vajca
pochadzajuceho z tejto krajiny a nahliadnite
na jeho druhu stranu:

Roztomilé dradie mladatko!
Ziskavate 1bod.

000000

Sto hrmenych len skrupina! Bod
neziskavate, ale mézete si vziat Zetén
draéej mamy. Té vém dovoli pri nasle- ¢
dujucej vyprave zadinat, teda pokial
mamu neuchmatne niektory hréé
na rade po vas!

Novo ziskany zetén vajca polozte stranou

so skrupinou alebo dracikom nahor na pome-
dzie dvoch dielikov, vdaka ktorym ste vajce
ziskali.
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Poznémka: No vojcioch'koid'é[\o tygu krajiny je C as ha novd Vg pravu
celkom 7 drécikov, zvysok su skrupiny.

Cim vy33i je celkovy podet vajec, tym mensia je Len ¢o kazdy hrac vykonal vyssie uvedené 2 kro-
vasa $anca néhodne objavit draka. Napr. na pusti ky tahu, pripadné ostévajice domina v ponuke
mate Sancu 7 ku 14 (&ize 2 ku 4), zato vo vulkanic- vyrad'te z hry. Potom vyberte zo $katule 4 noveé
kej oblasti je to 7 ku 9 (zhruba 3ku 4). dieliky domina a opét ich polozte doprostred sto-
la krajinou nahor. Nova vyprava zaé¢ina od aktu-
alneho drziteta Zeténu draéej mamy.

Pozndmka: Prilozenim jedného domina méze

vo vasej oblasti vzniknut niekotko novo susedia-
cich pomedzi dielikov. k
Pre kazdé také pomedzie overte, ¢i ma KO niec h rg -
na oboch susediacich dielikoch rovnaku krajinu.
Je mozné ziskat viac vajec za jeden fah. Hra kondj, len Co nie je mozné
pripravit novu vypravu,
pretoze v skatuli uz nie su
domina (aktudlna siedma vy-
prava sa normalne dohra). . %
Kazdy hréc ziska 1bod za kaz- % 1
dého draka v jeho oblasti
prieskumu, posledny drzitel '
zetonu dracej mamy este 1bod

navyse.

Hréé s najvy$sim skére je vitazom! V pripade
zhody vyhrava hraé, ktory nasiel viac skrupin.
Pokial zhoda trvé i nad'alej, hrajte este raz!

Variant:
Smadné draciky

~ Na niektorych dominéch su v krajindch jazerd. Sem si dréciky

~ chodia ovlazit popdlené hrdlg, ¢o vém méze trochu vypoméct.
% Ked zlozite dve susediace poli¢ka krajin rovnakého typu

Q'na aspon jednom z tychto dvoch poli¢ok je jozero, zvysi sa
vasa $anca néjst drakal

Za kazdé pomedzie rovnakych krajin, kde je aspor\ jedno
jozero, si vezmite DVA Zzetdny vajec namiesto jedného. Pre-

- hliadnite si ich licové strany, neukazujte ich siperom, jedno

“ z tychto vajec si vyberte a polozte na pomedzie dvoch dielikov
. podla beznych pravidiel, druhé vratte na stél opat vajcom

~© nahor, takze len vy budete vediet, ¢o je na jeho licovej strane.
Pokial ste jednym prilozenim domina vytvorili viac pomedzi
rovnakych krajin obsahujicich jozerd, toto pravidlo sa vztahu-
je na kazdé také pomedzie.
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Déti z Carcassonne

Détskd varianta svétoznémé hry Carcassonne. Jedenkrat za
rok se porada slavnost, pri které ze véech ohrad vypusti kravy,
ovce a slepice. Déti z Carcassonne se pak cely den bavi tim, ze
zvirata zahanéji zpatky do ohrad. Celosvétoveé proslavenou hru
Carcassonne si nyni mohou zahrat déti jiz od ¢tyr let. Zabavu
u této hry si mohou spole¢né uzit déti i dospéli. Ve hie neni z4d-
né bodovani, zvitézi ten hraé, kterému se jako prvnimu podari
umistit véechny své déti do krasné krajiny v okoli hradu.

Détska hra na 20 minut pro 2-4 hondky od 4 let

Kingdomino

Hra ocenéna prestizni cenou Spiel des Jahres 2017 a praotec herni
série, do niz patri i Dragomino. Jako mocni krélové v ni hledéte
nova mista pro rozsifeni svych velkolepych kralovstvi. Je treba
prozkoumat véechny druhy krajiny — obilna pole, nehostinné skaly
i rozlehla jezera a vybrat ta nejlepsi mista. Ale pozor, jsou tuidal-
8i kréloveé, kter'i se poohlizeji po stejnych krajinach...Vybudujte to
nejskvélejsi kralovstvil

Elegantni rodinna hra na 15 minut pro 2-4 viadare od 8 let

Jurska svaca
Mladi brontosauri ze véeho nejradéji pojidaji $tavnaté liste¢ky na
pastvinach, kde bydli. K vitézstvi musite svym tymem brontikd se-
zrat vice listeckd nez soupel — nebo povolat hrozivého T-rexe,
aby soupei‘ovy brontiky zaplasil!

Sviznd poziéni hra pro dva s roztomilymi figurkami, kterd lze navic
zkombinovat s podobnou hrou ,Jurska vééa“ do tymové hry pro
az 4 hréce!

Sviznd rodinnd hra na 15 minut pro 2 dinosaury od 6 let



Vghradni distributor

. pro CRaSR:
2~ Na Cesko-slovenské verzi se podileli:

" & Michal Starek, Ondrej Pudmericky, MINDOK MINDOK; 5.t o.

R Korunni 810/104

Ojedinéle se stane, Ze ve hi‘e chybi nékterd &ast herniho LR Beaha 10

materidlu. V takovém pripadé se nemusite se hrou vracet @ mindok cz
do prodejny, muzete se obratit primo na nés. ﬁ g/
& Napiste mail na info@mindok.cz nebo zavolejte na A
|_mindok_

(+420) 272 656 610, my vém chybéjici materidl ihned posleme.
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