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Uvod
Uprostred temného lesa sa Janko a Marienka snazili najst cestu domov.
Deti sa stratili a bladili lesom uZ tak dlho, Ze im z toho zacalo $kvikat
v brugku. Vtom sa pred ich o¢ami objavila podivna chalipka postavena
z najréznejsich sladkosti. Deti dvakrat nerozmyslali a pustili sa do dobrét
z chalipky: tu si odlomili kiisok marcipadnovej okenice, tam odtrhli vyborny
pernikovy odkvap. Zrazu z chalupky vykukla jej obyvatelka - stragnd jeZibaba.
,Len pockajte, darebaci! Ja vdm ukdzem! vykrikla. Janko s Marienkou sa dali
na utek, ale stacili si este z chalipky odlupnut pér sladkosti. Pomézte
detom pozbierat zasoby tak, aby vas nechytila z14 jezibaba!
Ciel hry e
Janko a Marienka je KOOPERATIVNA HRA, v ktorej ;ﬁ, “
sa spolo¢ne pokusate poméct detom zjest 5 pernickov .
z pernikovej chaltpky. Budete sa preto snazit poskladat kompletné
obrazky sladkosti. Za kazdy tspesne zloZeny obrazok ziskate jeden Zetén
pernicka z chalipky. Hned ako zhromazdite 5 Zeténov, hra sa kon¢i vasim
vitazstvom. Majte sa vSak na pozore pred jezibabou, ktora vas bude chciet chytit!
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Obsah skatul'ky:

e 40 karti¢iek sladkosti

9,509

e 3 drevené figirky

(Janko, Marienka, jezibaba) e pernikova chalipka

e pravidla, ktoré prave citate




Kym za¢nete hrat, musite zlozit pernikova chalapku:

Ako sa sklada chalapka:
1. Opatrne vyberte z raimcekov ¢asti A a B.

2. Ohnite steny chalupky (A)
a vytvarujte ich podla obrizka.

3. Vlozte steny chalupky (A) do podstavca (C).

4. Ohnite striesku (B) a starostlivo ju
vytvarujte podla obrizka.

5. Nasadte striegku (B) na steny chalupky (A).

Pozor: vietky 4 stresné plochy
je potrebné zdroveri nasadit
na vystupky v stendch chaliipky.

Pozor: poradie je naozaj
dolezZité — najprv vloZte steny
do podstavca a az potom nasadte strechu!



Priprava hry

Jezibabine klobiky a startové karticky odlozte bokom a potom
premieSajte karticky sladkosti.

Kazdému hra¢ovi rozdajte 2 odkryté (obrazkom
nahor) karti¢ky sladkosti a ostatné karticky
rozdelte do 4 képok (snazte sa, aby boli pribliZzne
rovnako vysoké). Ku kazdej képke pridajte 1 jezibabin klobtuk. Potom
kazdu képku samostatne premiesajte a vietky 4 kopky polozte obrazkami
dole na miesto, kde na ne vietci hra¢i dobre dosiahnu.

Figurky umiestnite
na Startové pozicie
na hracej ploche:

e jezibabu na ‘ policko
e Janka a Marienku na . policko



PremieSajte Zetény pernickov a 5 z nich poloZte na strechu pernikovej
chalipky. Ostatné vratte do $katulky, v hre uz nebudua potrebné.

Doprostred stola polozte startova karti¢ku (prisludnou stranou nahor):

e prihre 2 hracov e pri hre 3 hracov e prihre 4 hracov
kartic¢ku s 2 fialovymi kartic¢ku s 3 fialovymi kartic¢ku so 4 fialovymi
bodkami (jednu z dvoch) bodkami bodkami




Priebeh hry

Hru zacina hré¢, ktory ako posledny jedol pernik, pripadne najmladsi
hréa¢. Hra sa sklada z niekolkych kol. V kazdom kole hraci postupne robia
svoj tah v poradi podla smeru pohybu hodinovych ruciciek.

V rdmci svojho tahu si hraé zvoli 1 zo svojich 2 karti¢iek sladkosti

a prilozi ju ku kartickdm na stole tak, aby svojim okrajom priliehala aspor
k 1 dalsej karticke. Karti¢ky sa nemézu dotykat iba rohmi. Prikladana
karticku mozno otacat. Ak sa niekomu podarilo dokon¢it kompletny
obrazok sladkosti, vezmu si hraci za odmenu 1 Zetén pernicka zo strechy
chalipky a polozia ho na stél, aby mali prehlad, kolko perni¢kov sa im
uz podarilo zjest. Po prilozeni kartic¢ky si hra¢ vezme z lubovolnej képky
novu karti¢ku, aby mal na konci svojho tahu pred sebou vzdy 2 odkryté
karticky. Hned ako vsetci hraci urobia svoj tah, nastiva koniec kola.

KARTICKA S JEZIBABINYM KLOBUKOM

Ak hra¢ pri doberani karticky otoci karti¢ku s jeZibabinym klobtikom,
musi okamzite posunut figurku jezibaby o tolko polic¢ok, kolko je
fialovych bodiek @ na vonkajsich stranach zostavy karticiek (pozrite
dalej: koniec kola). Po posunuti figurky jezibaby vrati hra¢ jezibabin
klobtuk do krabi¢ky a vezme si novua karti¢ku sladkosti. Potom za¢ne svoj
tah dalsi hrac.

A 222
e



Zetony pernickov

Hned ako ziskate Zet6én pernicka, obratte ho, aby ste zistili,

aky ste dostali bonus. Bonusy mézete vyuZzivat kedykolvek

a v lubovolnom poradi. O pouziti bonusu rozhodnite

spolo¢ne. Po jeho vyuziti potom Zetén opit obratte na stranu

s perni¢kom. Vyuzitim bonusu o Zetén neprichddzate — zostava
suéastou pernickov, ktoré poc¢as hry musite ziskat.

Posunite lubovolnu figarku
o 1 poli¢ko Iubovolnym smerom.

Posurite lubovolnu figarku
o 2 poli¢ka Iubovolnym smerom.

Mobzete zrusit pohyb lubovolnej figurky.




Koniec kola

Po tahu posledného hraca nastava koniec kola. Pri fiom je potrebné kazdu
figirku posunit v smere pohybu hodinovych ruciciek. Najprv sa posunt
Janko a Marienka, potom jezibaba. Figurky sa posuvaju o tolko poli¢ok,
kolko bodiek danej farby (zelenych pre Janka, ¢ervenych pre Marienku

a fialovych pre jeZibabu) je na vonkajsich okrajoch zostavy karticiek.

e

Pozor:

Pri prikladani kartic¢iek
nemaju farby bodiek
Ziadny vyznam!

° Slazia iba na urcenie
poctu poli¢ok, o ktory
sa posundu figarky

na konci kola.

V uvedenom priklade posunt
hrdci na konci kola Janka

0 6 policok, Marienku o 2 policka
a jezibabu o 4 policka.
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Koniec hry

Hra sa moéze skondit 3 sposobmi:
e hricom sa podari zhromazdit 5 Zetonov pernickov -

hra sa okamzite kon¢i vitazstvom hracov;
e jezibaba chyti aspon jedno z deti, tzn. figirka
jezibaby sa ocitne na rovnakom policku ako figirka 4

Janka ¢i Marienky alebo cez ne prejde —
hra sa okamZzite kon¢i prehrou hracov;

e jedno z deti je prilis rychle

a dohoni jezibabu, tzn. figirka Janka
¢i Marienky sa ocitne na rovnakom
policku ako figurka jezibaby alebo cez
ne prejde — hra sa okamzite kon¢i prehrou hracov.

ZVYSENIE NAROCNOSTI

Ak chceme zvysit ndro¢nost hry, nebudeme vyuzivat bonusové akcie
ukryté na spodnej strane Zeténov pernic¢kov. Zetény tak posluZzia iba ako
informadcie, kolko perni¢kov este treba ziskat na dosiahnutie vitazstva.






Hviezdicka
Po priloZeni tohto kuzelného zakuska si mozete
ihned vziat Zetén pernic¢ka.

Pralinky

Aby ste zloZili celt supravu, musite skompletizovat vetkych 5 praliniek.
Mozete ich skladat do Iubovolného tvaru, ak pritom neporusite pravidla
o prikladani karticiek.

Omrvinky
Slazia na stazenie hry, pretoZe za ne nedostanete
Zetén pernicka.




Autor hry si praje zvlast podakovat nizsie uvedenym testovacim hra¢om

aj vSetkym priatelom za ich podporu a cenné pripomienky

« testovaci hriéi zo skupiny Portotypy (Katarzyna Cioch, Marek Chodan, Zbigniew Kisty)
» Wojciech Wisniewski (Pamper) » Pawel Kakol « Malgorzata Mitura « Aleksander Redwan » Joanna Wéjtowicz

Vytvarny projekt « Gerard Lepianka

Vazeny zakaznik,

kompletizovaniu nasich hier venujeme zvlastnu starostlivost. Ak napriek tomu vo vasom baleni niektora sucast hry chyba
(za ¢o sa velmi ospravedlfiujeme), mozete reklamaciu vybavit e-mailom na adrese info@pygmalino.cz.

V e-maile, prosim, uvedte svoje meno, priezvisko, presnu adresu vratane PSC a ndzov chybajtceho prvku hry.

Ak od nas chcete dostavat newsletter s informaciami o nasich novinkach, poslite, prosim, e-mail s takouto poziadavkou
a svojim menom a priezviskom na adresu info@pygmalino.cz.

Navstivte nas na Facebooku: www.facebook.com/granna.cz
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