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Uvod
Uprostted temného lesa se Jeni¢ek a Matenka snazili najit cestu dom.
Déti se ztratily a bloudily lesem uz tak dlouho, Ze jim z toho zacalo krucet
v b#igku. Vtom se pted jejich o¢ima objevila podivna chaloupka postavena
z nejriznéjsich sladkosti. Déti se dvakrat nerozmyslely a pustily se do dobrot
z chaloupky: tu si odlomily kousek marcipanové okenice, tam utrhly vyborny
pernikovy okap. Najednou z chaloupky vykoukla jeji obyvatelka — stragliva
jezibaba. ,Jen pockejte, darebaci! Ja vam ukazu!“ vyktikla. Jeni¢ek s Mafenkou
se dali na uték, ale stacili si jesté z chaloupky uloupnout par sladkosti. Pomozte
détem posbirat zasoby tak, aby vas nechytla z14 jezibaba!

Cil hry e
Jeni¢ek a Ma¥enka je KOOPERATIVNI HRA, v ni? se ? “
spole¢né pokousite pomoct détem snist 5 perni¢ki z pernikové
chaloupky. Budete se proto snazit poskladat kompletni obrazky
sladkosti. Za kazdy Gspésné slozeny obrazek ziskate jeden Zeton pernic¢ku
z chaloupky. Jakmile shromazdite 5 Zetond, hra kon¢i vasim vitézstvim.
Meéjte se vak na pozoru pted jezibabou, ktera vis bude chtit chytit!
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Obsah krabicky:

e 40 karti¢ek sladkosti

9,509

e 3 dfevéné figurky

(Jenic¢ek, Matenka, jezibaba) e pernikova chaloupka

e pravidla, ktera praveé ctete




Nez za¢nete hrat, musite slozit pernikovou chaloupku:

Jak se sklada chaloupka:
1. Opatrné vyjméte z raimeckt ¢asti A a B.
2. Ohnéte stény chaloupky (A)

a vytvarujte je podle obrizku.

3. Vlozte stény chaloupky (A) do podstavce (C).

4. Ohnéte st¥isku (B) a peclivé ji vytvarujte
podle obrazku.

5. Nasadte st¥isku (B) na stény chaloupky (A).

Pozor: viechny 4 stresni plochy
je tfeba zdroven nasadit
na vystupky ve sténdch chaloupky.

Pozor: potadi je opravdu
dulezité — nejprve vlozte stény
do podstavce a teprve pak nasadte stfechu!



Priprava hry

Jezibabiny klobouky a startovni karticky odloZte stranou a poté
promichejte karticky sladkosti.

Kazdému hraci rozdejte 2 odkryté (obrazkem
nahoru) karti¢ky sladkosti a ostatni karti¢ky
rozdélte do 4 hromadek (snaZte se, aby byly
ptiblizné stejné vysoké). Ke kazdé hromadce pridejte 1 jezibabin klobouk.
Pak kazdou hromadku samostatné promichejte a vSechny 4 hromadky
polozte obrazky dold na misto, kde na né vsichni hrac¢i dobte dosahnou.

Figurky umistéte
na startovni pozice
na hraci plose:

e jezibabu na ‘ policko
e Jenicka a Marenku na ‘ policko



Promichejte Zetony perni¢ki a 5 z nich polozte na stfechu pernikové
chaloupky. Ostatni vratte do krabi¢ky, ve hte uz nebudou pottebné.

Doprostfed stolu polozte startovni karti¢ku (p¥isludnou stranou nahoru):

e prihre 2 hraca e prihre 3 hracu e prihre 4 hraca
karticku se 2 fialovymi  karticku se 3 fialovymi  karticku se 4 fialovymi
teckami (jednu ze dvou)  teckami teckami




Prabéh hry

Hru zahdji hra¢, ktery jako posledni jedl pernik, ptipadné nejmladsi hrac.
Hra se sklad4 z nékolika kol. V kazdém kole hra¢i postupné provadéji svij
tah v poradi podle sméru pohybu hodinovych rucicek.

V rdmci svého tahu si hraé zvoli 1 ze svych 2 karti¢ek sladkosti a ptilozZi ji
ke karti¢kdm na stole tak, aby svym okrajem ptiléhala alespori

k 1 dalsi kartic¢ce. Karticky se nemohou dotykat pouze rohy. Prikladanou
karti¢ku je mozno otacet. Jestlize se nékomu povedlo dokon¢it kompletni
obrazek sladkosti, vezmou si hra¢i za odménu 1 Zeton perni¢ku ze st¥echy
chaloupky a polozi ho na sttl, aby méli prehled, kolik pernicki se jim uz
podaftilo snist. Po ptilozeni karticky si hra¢ vezme z libovolné hromadky
novou karti¢ku, aby mél na konci svého tahu pted sebou vzdy 2 odkryté
karticky. Jakmile vSichni hradi provedou svij tah, nastava konec kola.

KARTICKA S JEZIBABINYM KLOBOUKEM

Jestlize hra¢ pti dobirani karticky otoci karti¢ku s jezibabinym
kloboukem, musi okam?Zité posunout figurku jezibaby o tolik policek,
kolik je fialovych tecek @ na vnéjsich stranach sestavy karticek

(viz dale: konec kola). Po posunuti figurky jezibaby vrati hra¢ jezibabin
klobouk do krabi¢ky a vezme si novou kartic¢ku sladkosti. Poté zahdji svij
tah dalsi hrac.
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Zetony pernicka

Jakmile ziskate Zeton perni¢ku, obratte ho, abyste zjistili,
jaky jste dostali bonus. Bonusy miZete vyuzivat kdykoli

a v libovolném potadi. O pouziti bonusu rozhodnéte
spole¢né. Po jeho vyuziti pak Zeton opét obratte na stranu

s perni¢kem. Vyuzitim bonusu o Zeton nep¥ichazite — ztstava
soucasti pernicki, které béhem hry musite ziskat.

® Posuiite libovolnou figurku
o 1 poli¢ko libovolnym smérem.

® DPosurite libovolnou figurku
o 2 poli¢ka libovolnym smérem.




Konec kola

Po tahu posledniho hrace nastivi konec kola. Pfi ném je tfeba kazdou
figurku posunout ve sméru pohybu hodinovych ruci¢ek. Nejprve se
posunou Jeni¢ek a Matenka, potom jezibaba. Figurky se posouvaji

o tolik policek, kolik te¢ek dané barvy (zelenych pro Jenicka, ¢ervenych
pro Matenku a fialovych pro jezibabu) je na vnéjsich okrajich sestavy
karticek.

Pozor:

Pri prikladani karticek
nemaji barvy tecek
Zadny vyznam!

V uvedeném p¥ikladu posunou
hrdc¢i na konci kola Jenicka

0 6 policek, Marenku o 2 policka
a jezibabu o 4 policka.

Slouzi pouze k uréeni
poctu policek, o ktery
se posunou figurky
na konci kola.
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Hra muze skoncit 3 zplsoby: J _) _)
e hra¢tum se podati shromazdit 5 Zetoniu pernicka -

hra okamzité kondi vitézstvim hradi;

e jezibaba chyti alespon jedno z déti, tzn. figurka
jezibaby se ocitne na stejném policku jako figurka 4
Jenicka ¢i Mafenky nebo pres né prejde — 3
hra okamzité kon¢i prohrou hracy;

e jedno z déti je prilis rychlé

a dohoni jezibabu, tzn. figurka
Jenicka ¢i Mafenky se ocitne na
stejném polic¢ku jako figurka jeZibaby
nebo pres né prejde — hra okamzité konci prohrou hraca.

ZVYSENI OBTiZNOSTI

Chceme-li zvysit obtiZnost hry, nebudeme vyuzivat bonusové akce
ukryté na spodni strané Zetont perni¢ki. Zetony tak poslouzi pouze jako
informace, kolik pernickd je jesté t¥eba ziskat k dosazeni vitézstvi.






Hvézdicka
Po ptiloZeni tohoto kouzelného zdkusku si mazete
ihned vzit Zeton pernicku.

Pralinky

Abyste slozili celou sadu, musite zkompletovat véech 5 pralinek.
Mizete je skladat do libovolného tvaru, pokud ptitom neporusite
pravidla o prikladani karticek.

Drobecky
SlouZi ke ztiZeni hry, protoZe za né nedostanete
Zeton pernicku.




Autor hry si pteje zvlast podékovat nize uvedenym testovacim hra¢am
ivSem pfatelim za jejich podporu a cenné ptipominky.
« testovaci hriéi ze skupiny Portotypy (Katarzyna Cioch, Marek Chodan, Zbigniew Kisty)
» Wojciech Wisniewski (Pamper) » Pawel Kakol « Malgorzata Mitura « Aleksander Redwan » Joanna Wéjtowicz

Vytvarny projekt « Gerard Lepianka

Vazeny zakazniku,

kompletovéni nasich her vénujeme zvlastni péci. Pokud presto ve vaSem baleni nékterd soucast hry chybi (za coz se velmi
omlouvame), mlzete reklamaci vyfidit e-mailem na adrese info@pygmalino.cz.

V e-mailu prosim uvedte své jméno, pfijmeni, pfesnou adresu véetné PSC a nazev chybéjiciho prvku hry.

Chcete-li od nas dostavat newsletter s informacemi o nasich novinkéch, poslete prosim e-mail s takovymto pozadavkem
a svym jménem a pfijmenim na adresu info@pygmalino.cz.

Navstivte nas na Facebooku: www.facebook.com/granna.cz
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