


@UzZIE

Obsah




m Névod na hru | €3 rﬁﬁ?\ (L)

2-smerné diely 4-smerné diely

Obsah:

2 sady po 41 dielov na zostavenie chobotnice
1sada = 1x hlava chobotnice, chapadla: 8x koncové
diely, 16x 2-smerné diely, 16x 4-smerné diely

Princip hry: Guzzle je puzzle hra. Dvaja hraci superia, ktory najrychlejSie perfektne
posklada chobotnicu.

Ciel'hry: Co najrychlejsie poskladat chobotnicu s 8 chapadlami.
Priprava hry: Kazdy hrac si zoberie sadu 41 dielikov rovnakej farby.

Priebeh hry: Pred zaciatkom hry si hraci zvolia stuper naro¢nosti/model chobotnice,
ktory chcu poskladat. Podl'a stupfa narocnosti treba pri skladani chobotnice pouzit
urcity minimalny pocet 4-smernych dielikov. Ked' si hraci zvolili stupen naro¢nosti,
moze kazdy zacat skladat svoju chobotnicu. Kto je hotovy, tomu sa skontroluje, ¢i:

- pouzil dany pocet 4-smernych dielikov

- je chobotnica Uplna (pozri dalej ,Uplna chobotnica”).

Ked' je vSetko spravne, hrac vyhral kolo. Chobotnice treba rozobrat a pokracuje sa
dal$im kolom.

Uplna chobotnica:

- ma vSetkych 8 koncovych dielov chapadiel

- nema neprepojené 2-smerné alebo 4-smerné diely
- nema Ziadne hluché, od hlavy odpojené miesta.



Stupen narocnosti
Od zvoleného stupna naroc¢nosti zavisi pozadované mnozstvo 4-smernych dielov, ktoré
treba pouzit.

Stupei 1: 2 4-smerné diely Stupen 5: 10 4-smernych dielov
Stupen 2: 4 4-smerné diely Stupen 6: 12 4-smernych dielov
Stupen 3: 6 4-smerné diely Stupen 7: 14 4-smernych dielov
Stupen 4: 8 4-smernych dielov Stupen 8:16 4-smernych dielov

Poznamka: Spociatku, ked' sa s hrou oboznamujete, méze si kazdy hrac zvolit viastny
stupen narocnosti.

Model chobotnice

Okrem stupia naroc¢nosti sa da skladat podla modelu chobotnice. Hrac¢i mézu pouzivat
I'ubovol'né diely, ale vysledok musi zodpovedat uréenému modelu chobotnice.

Model si zvolia hraci. Kazdy sklada svoju chobotnicu. Kto je hotovy, u toho sa
skontroluje, ¢i:

- dodrzal dany model

- je chobotnica uplna.

Ked' je vetko spravne, hrac vyhral kolo. Chobotnice treba rozobrat a pokracuje sa
dals§im kolom. Predlohy modelov su na konci navodu na hru.

Koniec hry:
Hrag, ktory prvy vyhra 3 kola, je vitaz.

Tipy

Skladat sa vam bude l'ahsie, ak si vopred roztriedite dieliky chapadiel: koncové diely,
2-smerné a 4-smerné diely. Hlavu chobotnice poloZte pred seba.

- Autor hry: Julien Lamouche
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