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DJ08471 Guzzle
Veék: 6 - 99 let | Pocet hraca: 2 | Délka hry: 15 min.

Obsah hry: 2 vychody: 4 vychody:

2 sady po 41 dilcich k sestaveni chobotnice.
1 sada = hlava chobotnice, 8 konct chapadel + 16 dilk( se 2
vychody + 16 dilk( se 4 vychody.

Princip hry: Guzzle je logickd puzzle hra. Oba hraci mezi sebou soutézi, kdo jako prvni sestavi chobotnici.
Cil hry: Co nejrychleji sestavit chobotnici s osmi chapadly.
PFiprava na hru: Kazdy hrac si vezme sadu 41 dilkd (stejné barvy jako chobotnice).

Pribéh hry: Pred za¢atkem hry se hradi spoleéné dohodnou na trovni hry nebo na modelu, ktery chtéji sestavit.
Urover obtiZznosti zavisi na poctu dilké se 4 vychody.

Na zdkladé zvolené Urovné musi hraci sestavit chobotnici a pouZit pfitom poZzadovany pocet dilkl se 4 vychody.
Jakmile si oba hrddi zvoli Urover, mohou zacit sestavovat chobotnici. Ve chvili, kdy jeden z hraci dokondil
sestavovani, hra se zastavi a kontroluje se:

- Pocet dilkl se 4 vychody, které hrac¢ poufil.

- Zda je nebo neni chobotnice kompletni (viz. ,kompletni chobotnice®).

Pokud je vSe v poradku, hrac v tomto kole hry vitézi. Chobotnice se rozebere a mlze zacit nové kolo hry.

Kompletni chobotnice

- Chobotnice musi mit vsech 8 koncl chapadel,

- Dilky se 2 nebo 4 vychody nesmi mit Zadné nenapojené ¢asti,

- Nesmi vzniknout Zadné smycky apod., tj. chapadla, ktera nejsou pfipojena k hlavé chobotnice.

Uroven obtiznosti:
Urover obtiZznosti zavisi na poctu dilk( se 4 vychody, které je potieba pouZit:

Uroveii 1: 2 dilky se 4 vychody Uroveri 5: 10 dilkd se 4 vychody
Urovei 2: 4 dilky se 4 vychody Uroveri 6: 12 dilkdl se 4 vychody
Uroveii 3: 6 dilkél se 4 vychody Uroveri 7: 14 dilkd se 4 vychody
Uroveii 4: 8 dilk{l se 4 vychody Uroveri 8: 16 dilkil se 4 vychody

Poznamka: Pokud hru hraji rzné pokrocili hraci, je mozné stanovit pro kazdého hrace jinou Uroven obtiZnosti.

Sestaveni modelu chobotnice

Dalsim zpUsobem, jak je mozné hrat tuto hru, je sestaveni modelu. Hraci si mohou zvolit jakékoliv dilky, ale musi
sestavit chobotnici na zakladé uréeného tvaru. Hraci si urc¢i model, ktery budou stavét, a zacinaji, stejné jako
v pfedchozi varianté, sestavovat chobotnici. Jakmile si jeden z hracd mysli, Ze stavbu dokondil, hra se zastavi a
kontroluje se:

- zda byl sestaven poZadovany tvar.

- zda je nebo neni chobotnice kompletni.

Pokud je vSe v poradku, hrac v tomto kole hry vitézi. Chobotnice se rozebere a zacina nové kolo hry.

RGzné modely, které je moZné sestavovat, jsou zobrazeny na konci navodu.

Konec hry: Hrac, ktery zvitézil ve 3 kolech hry se stava vitézem hry!
Tipy:

Pro rychlejsi zahajeni hry si mlzZete roztfidit dilky podle typu: chapadla, dilky se 2 vychody, dilky se 4 vychody.
Hlavu chobotnice si kazdy hrac polozZi pred sebe.
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