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(Haba_305886) Dracia show

Legendarna strategickd hra pre 2 — 4 hracov od 8 rokov.
Autor: Benjamin Schwer llustrdcie: Stephan Lorenz Vyvoj hry: Markus Singer

Konecne opdt nastal ¢as kazdorocného jarmoku! Ndvstevnici z celého sveta prudia do mesta, aby sa zucastnili tejto
pestrej udalosti. Vecernd dracia show je absolutny vrchol! Draky od usvitu ¢akaju pred branami mesta a tesia sa na
svoje vystupenie. Cervené draky su majstri v pluvani ohria, modré su neuveritelni letecki akrobati a zelené vynikaju v
gymnastike. K drakom sa pridalo dokonca niekolko skriatkov, ktori zostupili z hér, aby pomohli s pripravami a s
vystupenim — pomdhaju so zostavovanim tribun alebo priamo pri oblubenej vecernej show. Vsetci su pripraveni. Kazdy
hrdc organizuje draciu show a je zodpovedny za obsadenie drakov v show. Kto vyberie najlepsie talenty? Iba dokonald
kombindcia ucinkujucich zarudi tu najpozoruhodnejsiu show a prildka najviac divdkov!

Obsah

1 herna doska, 9 tribun, 4 javiska (zadnd strana pre variant pre zaciatocnikov), 4 dieliky predstavujuce divakov, 16
drevenych figurok (4 ohnostroje, 4 Sunky, 4 flasticky s parfumom, 4 dracie pazury), 1 ovca, 4 divacke znacky, 1
ukazovatel kola hry;

67 hernych kariet (rovnakd zadnd strana), z toho 35 kariet s drakmi (7x Cerveny ohnivy drak, 7x Fialovy kuzelnicky
drak, 7x Modry lietajuci drak, 7x Zeleny drak Gymnasta, 7x Zlty drak Silak), 12 kariet so $kriatkami, 6x Pomocni
Skriatkovia (1 bod), 6x Pomocni skriatkovia (2 body), 20 Kariet s bodliakom, 4 Prehl'adové karty

Poznamka: Predna strana zobrazuje body ziskané za zelené draky Gymnastov a na zadnej strane je zobrazeny
prehlad a malé pripomenutie jednotlivych faz jedného kola hry.

Priprava na hru

1. PolozZte hernu dosku doprostred stola a ukazovatel kola hry na veZu s ¢islom 1 nalavo.

2. Kazdy hrac si vezme jeden dielik s javiskom a poloZi si ho pred seba obrazkom nahor.

Poznamka: zadna strana javiska sa pouziva pri variante hry pre zaciatocnikov, ktory je vysvetleny na konci
pravidiel hry.

3. Roztriedte dieliky s tribunami podla potrebného poctu pomocnych Skriatkov (4, 6 a 8) a poloZte ich do 3
hromadok vedla hernej dosky. V kazdej hromadke by mali byt ¢isla v krdzkoch (vpravo hore) zoradené vzostupne
tak, aby najvyssie Cislo bolo hore.

4. Vedla hracej dosky polozte vsetky drevené figurky (ohnostroje, Sunky, flasticky s parfumom a dracie pazury).

5. Vytvorte z kariet s bodliakmi bali¢ek, obrazky na kartdch smeruju hore, a bali¢ek poloZte vedla hracej dosky.

6. Zmiesajte vietky karty s drakmi a Skriatkami dohromady, vytvorte z nich balicek, v ktorom obrazky na kartach
smeruju dole, a poloZte balicek blizko vSetkych hracov.

7. Kazdy hrac dostane jednu divacku znacku a jeden dielik predstavujuci divdkov, vo svojej farbe. Polozte divacku
znacku na miesto pokladne na zaciatok radu divakov na hernej doske. PoloZte svoj dielik predstavujuci divakov
vedla vasho javiska.

8. Kazdy hrac tiez dostane jednu kartu s prehladom, ktoru si poloZi pred seba.
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9. Najmladsi hrac si vezme figurku ovce a zacina hru.
10.Vsetky zvysné javiska, karty s prehladom,

divacke znacky a dieliky predstavujlce

divakov, ktoré nepotrebujete v tejto hre,

vratte do Skatule. .. : T L A TN LT N ;,;; s VAL
X
Ovca ako zacinajuci hra¢? Samozrejme! Draky @‘ s
milujii ovce. St tak hebké a mékucké. > :
o .
Priprava hry pre 4 hracov - - »

Priebeh hry
KaZdoro¢ny jarmok trva 5 dni a je plny zdbavy a dracej show!

Hra ma 5 koél. Kazdé kolo sa sklada zo 4 faz:

e FAZA 1: Prijazd drakov

e FAZA 2: Nabor drakov

e FAZA 3: Priprava javiska

e FAZA 4: Veéerna show

Hraé, ktory na konci 5. kola prilakal najvacsie publikum sa stava vitazom.

FAZA 1: Prijazd drakov
V tejto faze hry sa pripravujete
na aktualne kolo.
1. ZamieSajte vietky karty
s drakmi a Skriatkami a
vytvorte z nich balicek.
2. PoloZte jednu kartu
obrazkom nahor na
kazdé volné poli¢ko na
hracej doske. Kladenie
kariet zacnite na kratsej
strane hernej dosky s
farebnou paskou s vlajo¢kami a potom vypliiujte stipce jeden po druhom.

3. Zo zvySnych kariet vytvorte bali¢ek, obrazky na kartach smeruju dole.

Poznamka: V dalsich kolach sa méZe stat, Ze uz nemate dost kariet na vyplnenie vSetkych prazdnych policok. V tom
pripade na hraciu dosku poloZte iba tie karty, ktoré mate este k dispozicii.
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FAZA 2: Nabor drakov
Tam, v tretom rade, hned vzadu! Ohnivy drak by bol perfektny pre vasu veéernt show! Keby len neboli v ceste
otravné, pichlavé bodliaky...

Hradi sa striedaju v hre v smere hodinovych ruciciek a vyberaju si z hernej dosky karty podla svojej volby a beru si

ich do ruky. Platia nasledujuce pravidla:

- Zakazdu kartu, ktord v rade preskocite (vidy pocinajuc kratSou stranou hernej dosky s paskou s vlajkami), si
musite vziat jednu kartu s bodliakom. Pokial si nemdZete vziat kartu s bodliakom, neméZete si vziat svoju
zvolend kartu.

- Nesmiete prekrodit limit kariet, ktoré smiete mat v ruke. Na zaciatku hry je limit kariet v ruke 9. Karty s bodliakmi
sa tieZ zapocitavaju do tohto limitu!

- Pokial ste dosiahli limit poétu kariet v ruke, musite sa zdrzat hry a tejto fazy sa uz nezdcastnite.

- Neméiete sa dobrovolne zdrzat hry — pokial to vas limit dovoluje, musite si vziat kartu!

- Pokial ste prvym hracom, ktory sa v tomto kole zdrzi hry, beriete si okamzite figirku ovce. Teraz ste zacinajuci
hrac.

Faza 2 konci vo chvili, ked' vsetci hraci dosiahli limit svojich kariet v ruke.

Dolezité: Pocitaju sa iba aktudlne poloZené karty na hernej doske; prazdne policka si nevsimate.

Poznamka: Pocet kariet, ktoré mate v ruke, nie je tajny! Mozete sa pytat svojich spoluhracov, kolko kariet maja v
tejto chvili v ruke a oni vdm musia po pravde odpovedat.

Priklad zaciatku 2.fazy hry:

Adrian zacina hru a berie si ¢erveného ohnivého draka z druhého radu. PretoZe preskocil 2 karty, aby tohto draka
mohol ziskat, musi si vziat navySe 2 karty s bodliakom (1). Potom je na rade Maja. Berie si do ruky Zltého draka Silaka
z druhého radu. TieZ si musi vziat 2 karty s bodliakom, pretoze preskocila 2 karty. Prazdne miesto, kde bol ¢erveny
ohnivy drak, sa nepocita (2). Dal$i je na rade Thomas, ktory si berie pomocného $kriatka. Pretoze ide o prvu kartu v
tomto rade, nemusi si vziat Ziadnu kartu s bodliakom (3). Teraz je na rade Silke. Vezme si zeleného draka Gymnastu
zo Stvrtého radu. TieZ si nemusi vziat Ziadnu kartu s bodliakom, pretoze pred tymto drakom nie je Ziadna karta (4).

Adrian 0 DG oo Maja o o ©
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Silke
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Priklad konca 2.fazy hry:

Adrian ma teraz v ruke 8 kariet. Chcel by si vziat ohnivého draka z druhého radu, ale nemdoze, pretoze limit na pocet
kariet v ruke je 9 a musel by si vziat spolu s ohnivym drakom tieZ jednu kartu s bodliakom. Namiesto toho si musi
zvolit ind kartu. Berie si teda do ruky Zltého draka Silaka zo stvrtého radu (1). Maja (2) a Thomas (3) dosiahli limit
svojich kariet v ruke a musia sa zdrzat hry. Pretoze Maja je prva z hracov, ktora sa zdrzi hry, dostane figirku ovce a je
teraz zacinajucim hracom. Silke (4) ma v ruke 7 kariet a berie si pomocného skriatka zo Stvrtého radu. PretoZe vsetci
ostatni hradi dosiahli svoj limit poc¢tu kariet v ruke (Adrian sa teraz uz tiez musi zdrzat hry), je na rade opat Silke a
berie si dalSieho pomocného skriatka z prvého radu.

Silke

FAZA 3: Priprava javiska
Uf! Dracia skupina pre dnesnu velerni show je zostavend. MoZno vdm méZu trochu pomdct pomocni Skriatkovia, neZ
zacne show?

Vsetci hradi pred seba poloZia svoje karty obrazkami hore. Pocinajlc zadinajucim hraéom, kazdy hra¢ ma moznost
pridelit svojich pomocnych Skriatkov. V tejto faze mdze kazdy hrac postavit maximalne jednu tribinu a poniknut
maximdlne jednu Specidlnu ponuku v jednom kole hry. Nasleduje faza 4.

Poznamka: V jednej hre mbzes postavit maximalne 4 tribiny!

Stavba tribun
Tienisté, kryté sedadla pre sledovanie akcie urcite prilakaju velké publikum!

MozZete postavit najvyssiu tribdnu z akejkolvek hromadky tribin podla vasho vyberu. Zaplatte naklady tak, Ze z ruky
vezmete urceny pocet pomocnych Skriatkov a date ich na odkladaciu hromadku. Kazda tribina okamzZite prilaka
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divakov, ale iba raz. Posunte svoju divacku znacku dopredu o zodpovedajuci pocet policok v rade divakov. Potom

polozte dielik s tribinou do prazdneho rohu vasho javiska.

Priklad vystavby tribuny:

Adrian ma v ruke 4 pomocnych Skriatkov a chce postavit zobrazenu tribinu. Na odkladaci balicek polozi 4
pomocnych Skriatkov, vezme si tribdnu a polozi ju do prazdneho rohu svojho javiska. lhned posunie svoju divacku
znacku o 7 policok. Tento krok prebehne iba raz.

Poznamka: Dielik s tribinou mozete poloZit na vasu hernt dosku oto¢eny zadnou stranou nahor, pretoze Udaje o
vyske nakladov a o pocte divakov, ktory tribuna prildka, uz dalej nebudete potrebovat.

Aktivacia Specialnych ponuk
K dispozicii su 4 r6zne Specialne ponuky. Kazda poskytuje pre prijemcov int vyhodu po zvySok hry, vratane

aktudlneho kola. Rovnaki ponuku mézZete pouzit v hre viackrat (ale maximalne raz v jednom kole!) a ziskat tak bonus
viackrat. Platite naklady zobrazené na vasom javisku tym, Ze vydate z ruky uréeny pocet pomocnych Skriatkov a
polozite ich do odkladacieho bali¢ka. Potom polozte zodpovedajicu drevenu figurku so Specidlnou ponukou na dané
miesto na vasom javisku.

Pocet drevenych figirok je obmedzeny na 4 figurky pre kazdu Specialnu ponuku. MdZete ponukat Speciadlnu ponuku
iba pokial je este k dispozicii jej drevena figurka.

Dodlezité: Pomocni Skriatkovia s hodnotou 2 pracuju vzdy spoloéne na rovnakom projekte. Pokial ich nepriradite
spravne, vietky dalsie body za prebytocnych Skriatkov sa stracaju!

Ohnostroje - Skriatkovia sa skutoc¢ne predvddzaju!
Tato Specialna ponuka vyZaduje 2 pomocnych skriatkov. Odteraz prildka vasa vecerna show (faza 4) 1 divaka.

Sunka - Hmmmmm, nieco tu pekne vonia! Odteraz mézete nakfmit viac ucinkujlcich drakov neZ predtym!
Tato Specialna ponuka vyZaduje 3 pomocnych skriatkov. Teraz sa zvysSuje vas limit na pocet kariet v ruke o 1
kartu.

Dradie pazry - Ostré pazury, lesklé Supiny. Cim pésobivejsie drak vyzerd, tym viac divdkov sa na neho pride
pozriet!

Tato Specialna ponuka vyZaduje 4 pomocnych Skriatkov. Odteraz prilaka vasa vecerna show (faza 4) 1 divaka
za kazdého draka odlisnej farby, ktorého mate v ruke (max. 5 divakov v jednom kole).

Obchod so suvenirmi - Tento voriavy parfum je teraz k dispozicii exkluzivne tu!
Tato Specialna ponuka vyZaduje 3 pomocnych skriatkov. Odteraz prildka vasa vecerna show (faza 4) 1 divaka
za kazdu kartu s bodliakom, ktord mate v ruke.

Poznamka: Iba u figlrky sunky musite ¢akat do dalSieho kola, aby ste ziskali vyhodu vase]j Specidlnej ponuky. Vsetky
ostatné Specialne ponuky prinasaju vyhodu pocinajuc 4. fazou hry.
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Priklad Specialnej ponuky: Silke ma 4 pomocnych skriatkov (2 karty, kazdu so 2 Skriatkami) a stavia si stanok s

obcerstvenim. OdloZi na odkladaci balic¢ek 2 karty so Skriatkami. Napriek tomu, Ze pre vystavbu stanku s
obcerstvenim su potrebni iba 3 Skriatkovia, nemdze dat stvrtému skriatkovi Ziadnu Ulohu. Vezme si jednu figlrku
Sunky a poloZi ju do hornej pravej ¢asti svojho javiska. Od buduceho kola sa zvysi jej limit na pocet kariet v ruke o 1
kartu. PretoZe uz v predchadzajicom kole postavila stdnok s obcerstvenim, jej limit pre pocet kariet v ruke sa teraz
zvysuje o celkom 2 karty a €ini 11 kariet.

FAZA 4
Vecerna show - Damy a pdni, dufam, Ze si uZijete dnesné uchvatné velkolepé predstavenie — show zacina!
Zacinajuci hrac zacina hru a uskutocni nasledujtce kroky:

1. Spoditaj, kolko divakov mozes prilakat na tvoju vecernd show v tomto kole tak, Ze spocitas pocet kariet s drakmi a
ponukané Specialne ponuky. Potom posun divacku znacku dopredu o zodpovedajuci pocet policok.
Poznambka: Na konci pravidiel hry je podrobny priklad s¢itania bodov a su tu vysvetlené vSetky karty drakov.

2. Pokial ste nepouZili karty so skriatkami, mozZete si ich ponechat do dalSieho kola. V budicom kole sa ale budu
zapocitavat do vasho limitu kariet v ruke! VSetky karty so skriatkami, ktoré si nechcete ponechat do dalsieho kola,
odovzdajte do odkladacieho balicka.

3. Odlozte vsetky karty s drakmi na odkladaci bali¢ek a vSetky karty s bodliakmi do balicka kariet s bodliakmi.

Hned' ako vsetci hraci urobili tento krok, v smere hodinovych ruciciek, odlozte vsetky karty, ktoré este zostali na
hracej doske, do odkladacieho balicka a posunte ukazovatel kola hry doprava, na dalSiu vezu. Tym kon¢i jedno kolo
hry a zaCinate dalSie kolo znovu fazou 1.

Dolezité: Do dalSieho kola si ponechavate v ruke iba karty so Skriatkami. V3etky karty s drakmi a s bodliakmi musite
odlozit!

Poznamka: Hned' ako sa vasa divacka znacka dostane na koniec radu divakov, poloZte vas dielik predstavujuci
divakov zodpovedajucou stranou hore (50 alebo 100) vedla pokladne na hernej doske a poloZzte vasu divacku znacku
spat na zaciatok radu, odkial znovu zacnete pocitat.

Koniec hry

Hra konéi po skonceni 5. vecernej show. Vitazi hraé, ktorému sa podarilo prildkat najviac divakov. V pripade, Ze je
vysledok nerozhodny, vitazi hraé, ktory postavil triblnu s najviac divakmi. Pokial Ziadny z hracov nepostavil tribinu,
hraci sa o vitazstvo delia.
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Priklad pocitania bodov:

Adrian prilakal 35 divakov.

— 1 modry lietajuci drak: O (su potrebné 2 draky)

— 3 fialové kuzelné draky: 3 x 3 divaci = 9 divakov

— 3 Cervené ohnivé draky: 3 x 4 divaci = 12 divakov

— 1 Zlty drak Silak: 1 x 1 divak + 0 divakov = 1 divdk (Maja ma viac Zltych drakov).
— 1 obchod so suvenirmi a 1 bodliak: 1 x 1 divdk = 1 divak

— 3 dracie pazury a 4 rozdielne draky: 3 x 4 divaci = 12 divakov

Maja prilakala 24 divakov a nechdva si 2 karticky so Skriatkami do dalSieho kola:

- 3 fialové klzelné draky: 3 x 3 divaci = 9 divakov

- 1 zeleny drak Gymnasta: 1 divak = 1 divak

- 2 zlté draky Silaci: 2 x 1 divak + 5 divakov = 7 divdakov (Maja ma najsilnejsieho
ZItého draka Silaka)

- 2 obchody so suvenirmi a 2 bodliaky: 2 x 2 divaci = 4 divaci

- 1dracipazur a3 rozne draky: 1 x 3 divaci = 3 divaci

Thomas prilakal 11 divdkov a nechdva si 1 kartu so Skriatkom do dalSieho kola (2
karty so skriatkom uz pouZil pre stavbu tribuny):

- 2 modré lietajuce draky: 2 x 2 divaci = 4 divaci

- 2 zelené draky gymnasti: 3 divaci = 3 divaci

- 2 ohnostroje: 2 x 1 divak = 2 divaci

- 1 obchod so suvenirmi a 2 bodliaky: 1 x 2 divaci = 2 divaci

Silke prildkala 18 divakov a nechdava si 1 kartu so Skriatkom do dalSieho kola:
- 3 modré lietajuce draky: 3 x 2 divaci = 6 divakov

- 2 Cervené ohnivé draky: 0 (su potrebné min. 3 draky)

- 4 zelené draky gymnasti: 10 divakov = 10 divakov

- 17Zlty drak Silak: 1 x 1 divak + 0 divakov = 1 divak (Maja ma viac Zltych drakov) ot Tt |

- 1 ohfostroj: 1 x 1 divak = 1 divak 3{‘ t .'? EB £

agatinsvet.cz - kreativni, dfevéné a didaktické hry, détské knihy a skolni batohy
kamenné prodejny: Praha 4 /6 /8 — Liberec — Ceské Bud&jovice — Brno


http://agatinsvet.cz/

AGATIN
SVE

Vysvetlenie dracich kariet
Dracie hlavy hore uprostred kariet s drakmi ukazuju, kolko kariet drakov tejto farby musi mat hrac v ruke, aby si mohol
zapocitat za tieto karty body.

Cerveny ohnivy drak
Pozor! Na sedadlach v prvom rade moze byt trochu hortco!
Pokial ste vtomto kole ziskali aspon 3 cervené ohnivé draky, prildkate 4 divakov za kazdého ohnivého draka.

Fialovy kuzelnicky drak

/////

Pokial ste v tomto kole ziskali aspon 2 fialové kuzelné draky, prildkate 3 divakov za kazdého kuzelného draka.

Modry lietajuci drak
Wow! Tri salta za sebou!
Pokial ste vtomto kole ziskali asporn 2 modré lietajuce draky, prildkate 2 divakov za kazdého lietajuceho draka.

Zeleny drak Gymnasta - Dajte mi “D,” dajte mi “R,” dajte mi “A,” dajte mi “G,” dajte mi “O,” dajte mi “N” ...
Podla celkového poctu zelenych drakov, ktoré mate v ruke, prildkate nasledujuci celkovy pocet divakov:

1 drak: 1 divak 4 draky: 10 divakov

2 draky: 3 divéci 5 drakov: 15 divakov

3 draky: 6 divakov 6 a viac drakov: 21 divakov

Poznamka: Body, ktoré je mozné ziskat za zelené draky najdete tieZ na zadnej strane karty s prehladom.

ZIty drak Sildk

Ktory tim dnes vyhra pretahovanu?

Kaidy Zlty drak, ktorého mate v ruke, prilaka 1 divdka. Pokial ste hra¢, ktory ma v tomto kole najviac Zltych drakov,
prilakate navyse 5 dalSich divakov.

Poznamka: Pokial' ma najvyssi pocet Zltych drakov viac hracov, potom kazdy z tychto hracov ziska navyse 5 divakov.

Variant pre zaciatocnikov
Pre hru mozete vyuzit zadnu stranu javiska a hrat tak bez $pecidlnych ponuk. To znamena, Ze pomocni skriatkovia budu
pomahat iba s vystavbou tribun.
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STRUCNY PREHLAD PRAVIDIEL

Ciel hry: Vziat si do ruky spravnu kombinaciu kariet s drakmi a s pomocou Skriatkov vystavat tribdny a ponukat
$pecialne ponuky, s ciefom prilakat pocas 5 kol hry ¢o najviac divakov.

Priprava na hru

e Polozte hernu dosku doprostred stola. PoloZte ukazovatel kola hry na prva vezu.

e Kazdy hrac dostane: kartu s prehladom, javisko, divacku znacku, dielik predstavujuci divakov vo svojej farbe,
polozte divacku znacku na hernu dosku na pokladriu, na zaciatok radu divakov.

e Dieliky s tribinami roztriedte na tri hromadky podla ndkladov. Kazda hromadka by mala byt roztriedend podla
Cisel v kruzkoch vzostupne tak, aby najvyssie Cislo bolo hore.

e Polozte drevené figurky a karty s bodliakmi vedla hernej dosky. Zmiesajte karty s drakmi a karty so Skriatkami
a vytvorte z nich hromadku, ktoru polozite blizko vsetkych hracov.

e Zacinajuci hrac dostane figurku ovce.

Priebeh hry: Hra prebieha v 5 kolach, kazdé ma 4 fazy:
FAZA 1: Prijazd drakov: Zamie$ajte vietky karty s drakmi a so $kriatkami (okrem kariet so kriatkami, ktoré maju hraci
v ruke) a rozloZte ich na policka na hernej doske. Zvysné karty dajte do balicka obrazkami dole.

FAZA 2: Nabor drakov: Postupne, pocinajuc zacinajucim hra¢om, si berte karty z hernej dosky podla tychto pravidiel:
e 7Zakazdu kartu, ktoru v rade preskocite, si musite vziat jednu kartu s bodliakom.
e Limit kariet v ruke: 9 + pocet figurok Sunky.
e Pokial hrac dosiahol limit poctu kariet v ruke, musi sa zdrzat hry.
e Pokial ste prvym hracom, ktory sa v tomto kole zdrZi hry, beriete si figurku ovce.
e Nemobzete sa dobrovolne zdrzat hry!

FAZA 3: Priprava javiska: KaZzdy hra¢ hra raz, pocinajuc zacinajucim hraéom. Hraéi mézu postavit maximalne jednu
tribunu a aktivovat jednu Specidlnu ponuku:

Tribuna: Zaplat za vrchnu tribunu z balicka pomocou kariet so Skriatkami a poloZ ju na prazdne miesto na svojom
javisku. Posun svoju divacku znacku dopredu.

Specidlne ponuky: Pomocou kariet so $kriatkami ziskaj drevenu figirku a polo? ju na svoje javisko. KaZd4 $pecidlna
ponuka aktivuje Specidlny bonus platny po zvySok hry.

FAZA 4: Vederna show: Spocitaj si pocet divakov podla svojich kariet s drakmi a podla svojich $pecidlnych ponuk,
potom posun divacku znacku dopredu.
e Nepouzité karty so skriatkami si mozes ponechat v ruke do dalsieho kola.
e Karty s drakmi a ostatné karty so Skriatkami poloZz na hromdadku obrazkami dole a karty s bodliakmi na
hromadku kariet s bodliakmi.
e Posun ukazovatel kola hry dopredu.

Koniec hry

Hraé, ktory prilakal po 5 kolach hry najviac divakov sa stava vitazom hry. V pripade, Ze je vysledok nerozhodny, vitazi
hrac, ktory postavil tribinu s najviac divakmi.
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