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hracia doska, 5x drevena lod', 5x zetén ,blafak”, 2x zetén ,poklad”, 90x karta
Jprislusenstvo”, I0x karta , pirat”.

Kto bude prvy a ziska poklad z tajného ostrova? Kto chce napredovat, musi Sikovne blafovat,
aby ho druhi neodhalili.

Ciel" hry: Bluff Pirate je blafovacia hra. Aby hraci napredovali, vylozia sadu rovnakych
kariet, do ktorej mézu pridat aj faloSné. Superi sa snazia odhalit, ¢i hrac blafuje alebo nie.

Priprava hry: Hraciu dosku polozte doprostred stola. Na oba ostrovy pokladov oznacené
krizikom polozte po | zeténe ,poklad”. Pozor, Zetony musia byt oto¢ené zatvorenou
truhlicou nahor, nik nesmie vidiet rubovu stranu Zeténov. Kazdy hrac si vyberie lod' a Zetén
4blafak” rovnakej farby. Lode si umiestnia na Startovacie policko a ,blafaky” poloZia pred
seba. Karty zamieSajte. Kazdy hrac dostane 5 kariet a képku zvysnych kariet otocenych
licom nadol poloZte na prislusné miesto na hracej doske.

Miesta pre vyloZené karty

Startovacie képka ostrovy
policko kariet pokladov

Priebeh hry:

Zacne najmladsi hrac. Hra sa v smere ruci¢kovych hodiniek.
Hrac ktory je na rade ma 2 moznosti:

* Potiahne si 2 karty z kdpky a nasledne:

- vyloZi sadu kariet s rovnakym prislusenstvom (pri¢om bude alebo nebude
blafovat)
- zbavi sa | karty

* Obsadi superovu lod.



Vylozit sadu kariet

Sada pozostava z 3, 4 alebo 5 kariet rovnakej farby (prislusenstvo alebo pirati). Hra¢ vylozi
sadu tak, Ze otoci | alebo 2 karty licom nahor, ale ostatné licom nadol. Toto je pointa hry -
hrac sa rozhodne, ¢i bude alebo nebude blafovat, ¢i do sady zamie$a karty s inym
prislusenstvom nez je na kartach otocenych licom nahor.

Hlasovanie

Ked' hrac vylozi sadu kariet, jeho superi odhlasuju, ¢i blafuje alebo nie. M6ézu sa poradit, ale
rozhodnut sa musi kazdy sam. Kazdy super si vezme do ruk ,blafak”, rozhodne sa pre jednu
stranu (,blafuje” alebo ,neblafuje”) a polozi ho na stol, pricom ho nadalej zakryva rukou. Hra¢
si vyberie jedného zo superov, ktory odkryje svoj ,blafak” aby ukazal, ako hlasoval. Hra¢ otoci
svoje karty.

I/ Super hlasoval ,neblafuje”

- Ci hra¢ blafoval alebo nie, posunie svoju lod' o tol'ko poli¢ok, kolko kariet vylozil (napr. ked'
vylozil sadu 3 kariet, posunie sa o 3 policka).

- Super neposunie svoju lod.

- Karty, ktoré hrac vyloZil, ulozi licom nahor na prislusné poli¢ka na okrajoch hracej dosky.
Nasleduje d'alsi hrac.

2/ Super hlasoval ,blafuje”, ale hra¢ neblafoval

- Hrac posunie svoju lod' o tol'ko poli¢ok, kolko kariet vyloZil (napr. ked' vyloZil sadu 3 kariet,
posunie sa o 3 poli¢ka).

- Super, ktory hlasoval ,blafuje”, posunie svoju lod' o 2 poli¢ka spat.

- Karty, ktoré hrac vylozil, uloZi licom nahor na prislusné poli¢cka na okrajoch hracej dosky.
Nasleduje d'alsi hrac.

3/ Super hlasoval ,blafuje” a hrac¢ blafoval

- Hrac si zoberie spéat vylozené karty a lod' neposunie.

- Super, ktory hlasoval ,blafuje”, posunie svoju lod' o tolko policok, kol'ko kariet vyloZil hrac.
Nasleduje d'alsi hrac.

Zbavit sa | karty

- ked' hrac nevylozi sadu kariet, musi sa zbavit | karty a polozit ju na prislusné miesto na
okraji hracej dosky.

- ak ma hra¢ menej nez 5 kariet a je na rade, nezbavi sa ziadnej svojej karty.

Nasleduje dalsi hrac.

Poznamka: Ked' sa minula kdpka kariet, zozbierajte karty na okrajoch hracej dosky,
zamieSajte ich a ulozte na képku.



Na palubu!

Hrac sa rozhodne obsadit stperovu lod. Obsadzovanie lode sa rata ako tah, t. j. hrac vtedy
nesmie zobrat z kopky karty, vylozZit sadu kariet alebo sa zbavit karty. Hra¢ musi mat piratsku
kartu, aby mohol obsadit inu lod'. Hrac vylozi piratsku kartu a zvola ,Na palubu!” Potom si
vyberie hraca, ktorého lod' chce obsadit - z takych, ktori st pred nim - a potiahne si od neho
3 karty. Karty si taha naslepo, nesmie si vyberat. Piratsku karta, ktoru hrac¢ pouzil, polozi na
prislusné miesto na okraji hracej dosky. Nasleduje dalsi hrac.

Poznamka: Hrac vo veducej pozicii nesmie obsadit lod' (za nim).

Koniec hry:

Ked' hra¢ dosiahne jeden z ostrovov pokladov, otoci Zeton ,,poklad”: ked' je v truhlici poklad,
zvitazill Ked' je ale poklad v truhlici na druhom ostrove, maju este aj ostatni hraci $ancu
poklad ziskat. Komu sa to podari prvému, je vitaz!

Autori hry: Grégory Kirszbaum a Alex Sanders
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