ANIMOMIR

@ Vek: 3 — 6 rokov @ Pocet hracov: 2 -3
() Obsah: 42 kariet (14x hiava, 14x trup, 14x nohy)

@ Ciel hry: Prvy vyloZit 4 animomixov.

() Princip hry: 1 animomix sa sklada z 3 &asti: hlavy,
trupu a néh. Miesta, kde sa jednotlivé Casti spajaju,
s krk a boky (panva), ktoré maju 2 roézne velkosti.
Aby bol animomix platny, musia spoje na tychto
miestach velkostne suhlasit!
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Postup hry: Karty oto¢ené licom nadol zamie$ajte

a rozdajte si po 4 kartach. Ostatné karty uloZte doprostred
stola na képku. Hru zaéne najmladsi hra¢ a pokracuje sa
v smere hodinovych ruciciek.

Zacinajlci hrac (A) si vypyta od lubovolného hraca (B)
bud hlavu, trup alebo nohy.

- Ked hraé B ma zodpovedajlcu kartu, musi ju hracovi
A dat. Hrac B si nasledne potiahne z kopky kartu, aby
mal opét v ruke 4 karty.

- Ked hra¢ B nema zodpovedajlicu kartu, povie , Tahaj
sil“ a hrac A si potiahne kartu z kdpky.

Ked hra¢ A vie zostavit animomixa, vylozi 3
prisludné karty pred seba. Z kdpky si potiahne 2
karty, aby mal zas v ruke 4 karty. Nasleduje dalsi
hrac.

Ked hrac A nevie zostavit’ animomixa, vrati
niektort zo svojich kariet spat na kdpku, aby mal
v ruke zas 4 karty. Nasleduje dalSi hrac.

Poznamka: Ked ma hrag, ktory je na rade, v ruke
také karty, Ze vie vylozit animomixa, vyloZi ich

a nasledne si potiahne z kdpky 3 karty. Potom si
mdze od fubovolného hraca pytat kartu.

Koniec hry: Hrag, ktory prvy vyloZi 4 animomixov,
je vitaz.

Autor hry: Babayaga.

Pozor, balenie obsahuje malé casti.
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