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Vyberte si zadani z knizky zadani a umistéte podle néj na zakladnu jednotlivé dilky a jednu z figurek.
Dilky zobrazené nahofe si nechte po ruce. Zbyvajici dilky a zbyvajici figurku dejte stranou nebo zpét
do krabice. Na trovni WIZARD (zadani 49 - 60) budete potiebovat obé figurky.

Postupné umistujte dilky zobrazené nahote v zadani tak, aby vytvofily obdélnikovou (v nékterych

zadanich ¢tvercovou) budovu:

- Budova musi mit rovnou horni stranu i rovné stény vpravo a vlevo. V budové nesmi byt zadné otvory.
Pfesné rozméry budovy jsou v kazdém zadéni naznaceny pierusovanou ¢arou. S dilky budovy
umisténymi v zadani na zékladné neni mozné hybat.

- Figurkou (figurkami) je mozné v priibéhu reseni libovolné pohybovat. A to bud'v roviné nebo "po
schodech" nahoru ¢i dolti. Dilezité je, ze figurka se nesmi nikdy jednim krokem pohnout o vice nez
jedno patro nahoru nebo dold.

- Figurky nemohou létat. Neni tedy mozné zdvihnout figurku, umistit nebo presunout dilek a poté
umistit figurku zpét. Figurky musi po celou dobu feseni stat na budové.

- Na urovni WIZARD musi kazda z figurek vzdy zabirat jedno poli¢ko. Nesméji byt nikdy spole¢né na
jednom policku.

Spravnym fesenim rébusu je budova dle zadaného obrysu s tim, Ze figurka (figurky) stoji nahofe na

budové.

V knizce zadani najdete kompletni postupy feseni ke vdéem zadanim Grovné STARTER a JUNIOR (na
zadni strané jednotlivych zadani). K zadanim dalsich trovni najdete feseni v podobé cilové pozice dilk(

v zadni ¢asti knizky zadani.
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