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Vek: 4+

@ Pocet hracov: 2 -4

@ Obsah: 24 kariet domdekov, 16 modrych
Zeténov, 10 oranzovych kariet Doda
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8 Ciel'hry: Ako prvy ziskat'5 Zeténov.
@ Postup hry:

Vsetky karty domdcekov poukladajte na stol,
licovou stranou nahor. Urtite si hrd¢a, ktory bude
sprevadzat’ hrou. Ostatni hradi si zavrd odi, aby
sprievodca mohol skryt pod niektory doméek
oranzovi kartu Doda. Potom si o¢i otvoria a mézu
zadat hladat Doda. Doda hladaju tak, Ze sa pytaju
sprievodcu, kde je Dodo, napr. takto: ,Je Dodo
v domceku, nad ktorym je sinko?” Hraci sa pytajt rad
radom, vZdy po jednej otdzke. Sprievodca odpoveda
len ,Ano” alebo ,Nie”. Nésledne otoci vsetky karty,
pre ktoré odpoved platf, t. j. ked odpovie , Ano”, tak
oto¢i napr. vSetky karty domcekov, nad ktorymi
slnko nie je, a ked odpovie ,Nie”, tak oto¢i napr.
vsetky karty, nad ktorymi slnko je.




Potom sa opyta dalsf hra¢ napr. ,Je Dodo

v doméeku, z ktorého sa dymi?” alebo ,Je

Dodo v doméeku, v ktorom je macka?”

Postupne sa pocet doméekov zniZuje.

Ked si hrac mysh, Ze vie, v ktorom domceku

je Dodo, must pockat kym bude na rade,

a potom svoj tip ozndmi sprievodcovi.

}Ifed sa zmylil, kolo prehral a nasleduje dalsf
raé.

Ked m4 pravdu, kolo vyhral a ziska modry

Zeton.

Hra¢i pokradujd dal§im kolom, pre ktoré si

zvolia nového sprievodcu.

Vitazom je ten, kto ziska 5 Zetonov.

Varianty hry prisposobené veku hracov:

- najmladsi hradi: znizte pocet kariet

- starsi hrdci: hrajte bez otddania Kkariet

a skiste si len zapamaitat, ktoré karty uZ

neprichddzaja pri hfadani do avahy.

Pozndmka: skrijvate len 1 Doda, ostatné oranzové

karty sii ndhradné, pre pripad, Ze sa karta strati

alebo poskodi.

Upozornenie: Balenie obsahuje malé casti.



