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DJECO

Bla Bla Bla (DJ08462)
Vek: 7—99 rokov Pocet hracov: 3—5 Obsah: 240 kariet, 1 kocka Ciel hry: ziskat ¢o najviac kariet

Priprava na hru

Na zadiatku hry si musia hrac¢i dohodnut:

o dizku hry — dobu hrania (po uplynuti tejto doby vitazi hra¢, ktory ziskal najviac kariet),

* alebo pocet bodov, ktory musi niektory z hracov ziskat, aby vyhral. Kazdy hra¢ dostane 5 kariet.
Zvysok kariet tvori doberaci balicek.

Pravidla hry

Zacina najstarsi hrac, ktory bude v prvom kole rozhodca. Hodi kockou a na zaklade obrazka, ktory padol
na kocke, musia ostatni hradi zvolit jednu z tychto 3 hier.

Obrazkova asociacia: Rozhodca otoéi vrchnu kartu doberacieho bali¢ka. Hradi musia ndjst spojitost
medzi jednou z kariet, ktoré maju v ruke, a otocenou kartou. Priklad: hrdc otocil kartu s kravou; ostatni
hrdci si mézu spojit tuto kartu s obrdzkom mlieka (produkt kravy), s obrdzkom kacky (je to tieZ zviera
Zijuce na farme) alebo napr. s obrazkom vidieckej krajiny. Hned' ako si vSetci hraci zvolia svoju kartu,
poloZia ju pred seba a kaZdy postupne, v smere hodinovych ruciciek, vysvetlia rozhodcovi, ako jeho
karta suvisi s oto¢enou kartou. Niekedy, samozrejme, nie je jednoduché priradit kartu z ruky a najst, ¢o
maju karty spolo¢né! Rozhodca rozhodne podla svojho uvazZenia o najlepsie priradenej karte. Rozhodca
potom odovzda otocenu kartu vitazovi, ktory si ju polozi na bok. Takto nazbierané karty predstavuju
vitazné body.

Kazdy hrac teraz vloZi svoju vyloZenu kartu na spodok doberacieho balicka a vezme si z bali¢ka dalSiu
kartu tak, aby mal vzdy pri sebe v rukach 5 kariet. Potom je na rade dalsi hraé¢, hodi kockou a stava sa
rozhodcom.

Pribeh: Rozhodca otodi vrchnu kartu doberacieho balicka. Hraci si zo svojich kariet zvolia dve karty
a snazia sa vymysliet pribeh prepajajici oto¢end kartu so svojimi dvoma kartami. Hned' ako si vsetci
hraci zvolia dve karty, poloZia ich pred seba a kaZdy postupne, v smere hodinovych ruciéiek, povie
pribeh, ktory vymyslel. Priklad: ,, Urobil som bublinu zo Zuvacky s prichutou ovocia; ked praskla, ozval sa
zvuk, ako ked' kvdka kacka.” Rozhodca podla svojho uvazienia rozhodne, ktory z pribehov je najlepsi.
Odovzda otocenu kartu vitazovi. Ten si ju poloZi na bok a takto nazbierané karty predstavuju vitazné
body.

Kazdy hrac teraz vlozi svoju vylozenu kartu na spodok doberacieho balicka a vezme si z neho dve nové
karty, aby mal vzdy pri sebe v rukach pat kariet. Potom je na rade dalsi hra¢, hodi kockou a stava sa
rozhodcom.

Cinsky portrét: Kazdy hra¢ si zo svojich kariet zvoli jednu, o ktorej si mysli, Ze ho najlepsie vystihuje.
Potom kartu polozi pred seba, obrazkom nadol. Hned ako vsetci hraci vyloZia jednu kartu, karty sa
zamie$aju. Rozhodca si karty vezme, pozrie sa na ne a skisa uhadnut, aku kartu si kazdy hraé vybral.
Priradi ku kazdému hracovi jednu z kariet a vysvetli, preco si mysli, Ze si hrac vybral prave tuto kartu.

Rozhodca ziskava kazdu kartu, ktoru sprdvne priradil k hracovi. Hraci, ktorych rozhodca sprdvne urcil,
tiez ziskavaju kartu (karty moze rozhodca odobrat zospodu doberacieho bali¢ka, pokial uhadol viac
0s0b).

Karty, ktoré hrac nepriradil k spravnym osobam, sa vloZia na spodok doberacieho balicka a hraci si
vezmu nové karty, tak aby mal kazdy v ruke 5 kariet. Potom je na rade dalsi hrac, ktory sa stava
rozhodcom.

Zaver hry

Vitazi hrac, ktory v hre ziskal najviac kariet.

agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy
kamenné predajne: Praha 4, 6, 8 — Liberec — Ceské Bud éjovice — 2x Brno



