PSi ZIVOT

karetni hra

Nechce se Vam ven, protoZe je venku pocasi, Ze by psa nevyhnal? Tak si uZijte zdbavu doma. Starite se pAnem psi smecky a soupette
s ostatnimi o lakavé psi odmeény.

Cil hry

V roli vidcti psich smecek se budete snazit ziskat hravé ¢i lahodné odmény. Komu se odménami podafii jako prvnimu naplnit celou
boudu (neboli ziskat 10 bodt), vitézi.

Obsah hry
Hra obsahuje celkem 106 karet:

88 hracich karet, z toho
60 karet pstt
* 30 karet malych psich plemen (1 tlapka)
* 20 karet sttednich psich plemen (2 tlapky)

* 10 karet velkych psich plemen (3 tlapky)

28 specialnich karet
* 6 karet ,, Voditko”
* 6 karet , Stopovani”
* 6 karet ,Stekot”
* 4 karty , Pistalka”
* 4 karty ,Svolej smecku
* 2 karty , Kocka”

(4

15 karet odmén, z toho
¢ 7 karet ,,Miska dobrot” (1 bod)

* 5 karet ,,Mi¢ na hrani” (2 body) 2}
* 3 karty , Lahodna kost” (3 body) 0 '
3 ndhradni karty @
Tyto 3 karty jsou pro vylepseni hry. Chybi Vam ve \
hie Vas chlupaty kamos? Ptidejte ho do hry. Mtze
to byt tfeba i krélik.

Priprava hry
Ve hte jsou dva rtizné bali¢ky karet - balicek odmén (15 ks) a bali¢ek hracich karet (88 ks). Kazdy z balick zamichejte zv1ast.

Z bali¢ku hracich karet rozdejte kazdému hraci 6 karet. Zbytek bali¢ku poloZzte na stil licem dold, aby na néj v8ichni dobfe doséhli -
bude tvofit dopliiovaci balicek. Vedle ponechte misto na odhazovaci balicek.

Balicek karet odmén poloZzte na sttl licem dolt. Vrchni kartu otoéte a vyloZte licem nahoru vedle balicku. Tato karta se stava prvni
odménou, o kterou se bude hrat.

Prubéh hry

Hra se hraje na jednotliva kola, v kazdém kole se hraje o jednu kartu odmény. Libovolné urcete za¢inajiciho hrace, dale se hraci v ta-
zich pravidelné stfidaji po sméru hodinovych rucicek. Kolo hry je ukon¢eno v okamziku, kdy v8ichni hraci odehraji 4 tahy.

Tah hrace

Hréa¢ na tahu vyloZzi jednu kartu z ruky pied sebe na sttil. Karty se zpravidla vykladaji licem nahoru, ale jednou za kolo mtize kazdy
hra¢ vylozit kartu psa na sttl licem dolii, aby nechal spoluhrace trochu v nejistoté o svych umyslech (karty pred sebe na stiil vyklidejte
tak, aby bylo vZdy zfetelné, v jakém potadi jste je vyklddali).

Hradi se stiidaji v tazich poté, co kazdy zahraje 4 karty (pozor - skutecnost, Ze zahrajete 4 karty, jesté neznamend, Ze pred Vimi na stole také
budou ctyfi karty leZet — v dilsledku efektii specidlnich karet se miiZe stdt, Ze o néjaké vyloZené karty prijdete, viz dile).

Pokud nastane situace, kdy hrac¢ na tahu nema jiz zddnou kartu, s niz by mohl hréat, hraje hra¢ nasledujici v poradi.

Vyhra kola a ziskani odmény

Jakmile kazdy z hract odehraje sviij ¢tvrty tah, otocte vSechny karty leZici licem dolt tak, aby lezely vSechny licem nahoru, a urcete
silu smecky kazdého hréace - sectéte pocet tlapek na vylozenych kartach pst.



Pokud ma hra¢ na konci kola dva psy stejného plemene, ziskava 1 bod navic k sile své smecky.
Pokud ma hra¢ na konci kola tfi psy stejného plemene, ziskava 3 body navic k sile své smecky.

Kdo ziskava odménu

Hrac s nejsilnéjsi smeckou ziskava aktualné vyloZzenou kartu odmény.

Ziskané karty odmén nechte ptfed sebou licem nahoru, aby bylo vzdy ztejmé prabézné skoére.

V piipadé shodné sily vice smecek se vSechny dotcené smecky (dvé Ci vice) ze souboje o odmeénu vyloudi (psi smecky se zajimaji hlavné
0 sebe navzdjem a odmény si prestanou vsimat) - kartu odmeény ziskava hrag, jehoz smecka je dalsi nejsilnéjsi v potadi (samotnd, v pfipadé
shody se totiz opét smecky zajimaji jedna o druhou a o odménu se prestanou starat). Neziska-li kartu odmeény nikdo, vyfad'te ji ze hry.

Nové kolo

Na konci kola odhod'te véechny pouZité karty na odhazovaci bali¢ek. Karty, které Vam zbyly v ruce, si mzete nechat do dalsiho
kola, nebo z nich miiZete jednu ¢i vice karet také odhodit na odhazovaci bali¢ek. Poté si kazdy dobere z dopliiovaciho balicku tolik
karet, aby jich mél v ruce opét 6. Dojde-li doplitovaci balicek, vytvoite novy zamichanim balicku odhazovaciho.

Doprostted stolu vylozte dal$i kartu odmény a zac¢ind nové kolo. V tom zac¢ina hrac sedici po sméru hodinovych rucic¢ek vedle hrace,
ktery zac¢inal kolo minulé.

Pouziti specialnich karet

Pokud hrajete s mensimi détmi, hrajte bez specidlnich karet. AZ se déti nauci zakladni mechaniku hry, miiZete specidlni karty pridat.
Zahrajete-li misto karty psa specidlni kartu, proved’te hned jeji efekt a poté ji odhod’te na odhazovaci bali¢ek. Specialni karty neni
mozné vykladat licem dolt ani jejich efekt odkladat.

~Stopovani*

Vis pes jde po stopé za koristi.

Vyberte si jednu kartu v ruce kteréhokoli spoluhrace (aniz byste se na ni divali) a vezméte si ji do ruky.

.Stékot

Stekini psy rozptyluje. Jeden se bézi podivat, co se déje.

Vyberte jednu vyloZenou kartu psa libovolného hréace (mozno i ze svoji smecky). Mze se jednat i o kartu lezici licem dold, nesmite se
vsak na ni pfedem divat. Vybranou kartu odhod'te na odhazovaci bali¢ek.

+Pistalka“

Zapiskdte na pistalku a odldkdte jednoho psa z cizi smecky do své smecky.

Vyberte jednu vylozenou kartu psa kteréhokoli spoluhrace a pidejte ji do své smecky na stole. Mtize to byt i karta leZici licem dold,
v takovém piipadé si ji nesmite po ziskani do své smecky prohlédnout, nechte ji nadéle leZet licem dolt. Pokud jste v tomto kole jesté
nevyuzil/a své moznosti zahrat kartu psa licem dold, stale tak mazZete u¢init, i kdyz pred Vami jiz lezi jedna ¢i vice karet licem doli
(ziskanych od jinyjch hracii).

~Svolej smecku”

Vytim pfivolej do své smecky nové posily.

Doberte si z dopliiovaciho bali¢ku 3 karty do ruky.

,Kocka“

Jeden pes z kazdé smecky (i vlastni) vybéhne za kockou.

Odhod'te posledni vyloZzenou kartu psa kazdého hrace na odhazovaci bali¢ek (piisobi i na karty lezici licem dolii). Nema-li néktery hra¢
dosud zadnou vylozenou kartu psa, efekt se ho netyka. Je-li posledni vylozeny pes uvazan na voditku (viz karta , Voditko”), pak ko¢ka
odléka ze stejné smecky psa, ktery byl vylozen pied nim.

»Voditko"

PrivaZte jednoho svého psa na voditko.

Karta ,, Voditko” funguje jako obranna karta proti kartdm s akcemi na odlakani psa ,, Stékot”, , Pisfalka” a , Kocka”. Tuto kartu lze zahrat
ve chvili, kdy se Vam snazi protihra¢ psa odlakat a timto mu jeho akci zmafit. Pfilozte ihned kartu voditka ke karté psa vylozené na
stole, kterou se Vam snazi protihrac¢ odlakat (miiZe to byt i karta leZici licem dolit). Karta ,, Voditko” zlistava u psa do konce probihajiciho
kola a tento pes je proti véem dal$im akcim k odlakani imunni.

POZOR! Pokud béhem Vaseho tahu zahrajete kartu , Kocka”, nemtzZzete zdroven zahrat kartu ,, Voditko”.

Karty odmén

Na kartdch odmén jsou ¢isla, ktera reprezentuji pocet bodt, které mizete za tuto kartu ziskat. Miska je za 1 bod, micek za 2 body
a kost je za 3 body.

Konec hry

Hra kon¢i v kole, kdy néktery z hrac¢a ziska odmeény v celkové hodnoté alesporni 10 bodd. Takovy hrac se stane vitézem. Pokud do-

jdou v8echny karty odmén, ale zadny z hrac¢t neziské 10 bodt, vitézi hrac s nejvyssim poctem ziskanych boda.
Dojde-li ke shodé, hra¢i se shodnym poctem bodt sehraji jesté jedno kolo hry, tentokrat jiz jen mezi sebou, aby se urcil absolutni
vitéz. V této dodatecné partii plati pravidlo, Ze hru zacina ten z hraci, ktery jako posledni ziskal kartu odmény.

Podékovani
VAFO PRAHA s.r.0. a Eleanor Corleone za vyznamnou pomoc a podporu po dobu vyvoje a vyroby hry.



