Batameuh

(DJO5114)

4-9 let

2-4 hraci

G 15 minut

@ 40 karet

@ Ziskat vsechny karty

Pravidla hry

Zamichejte karty a vSechny je rozdejte mezi hrace.
Hraje se po sméru hodinovych rucic¢ek a zac¢ina nejmladsi hrac.

Hraci drzi sviij balicek karet v jedné ruce, obrazkem dold.
Ve stejny okamzik vezmou horni kartu z balicku a otoci ji pred sebe.

Pokud na otoc¢enych kartach jsou alespon 2 zvirata ze statku a/nebo 2 divoka
zvirata, hraci, ktefi tyto karty otocili, musi vydat zvuk jako jejich zvire.

Osel a krdva jsou dvé zvifdtka

ze statku. Hrd¢, ktery otocil kartu
s oslem, vydd zvuk osla jako
prvni a ziskdvd tak 3 karty.

Pokud hraji pouze dva hraci a na otocenych kartach je
jedno divoké zvite a jedno zvire ze statku, nedéje se nic.
Kazdy hrac si vezme svou kartu zpét, vlozi ji dospodu
svého bali¢ku karet a hraci hraji znovu.
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Pokud jeden z hrac¢a udéla chybu (vyda zvuk jiného zvifete nebo vyda zvuk
zvifete v pfipadé, Ze zadny jiny hra¢ nema zvire stejné kategorie), musi tento
hrac odevzdat kazdému z ostatnich hracd jednu ze svych karet jako pokutu.
Ten, kdo tento Ukol splni nejrychleji, bere vSechny otocené karty a umisti

je dospodu svého balicku.
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Varovani: Hra obsahuje malé dilky, hrozi nebezpeci uduseni.
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