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Haba_305302 Miyabi

Hra pre 2 aZz 4 hracov od 8 rokov. Autor: Michael Kiesling llustrdcie: Studio Vieleck

Uaponci su majstri v dizajne zdhrad, vdaka svojmu zmyslu pre eleganciu vytvdraju pravé umelecké diela. Ni¢ neponechdvaju
ndhode — vsetko je napldnované do najmensieho detailu. Starite sa architektom zdhrady v japonskom style a vybudujte si svoju
viastnu zdhradu. Sikovne umiestriujte kamene, kry, stromy, rybniky a pagody v niekolkych trovniach svojej zéhrady a stafite sa
najlepsim zahradnym architektom roka. ,,Miyabi“ je japonsky vyraz pre eleganciu, p6vab alebo vycibreny styl.

Obsah

4 herné dosky predstavujuce zahradu, 24 drevenych lampasov, 6 bonusovych dielikov za 5. droven zahrady, 1 strom
bonsaj (z 2 kusov), 8 drevenych bodovacich kamenov, 1 ukazovatel kola hry, 16 zenovych dielikov, 1 bodovacia doska,
1 infokarta, 4 dieliky so Zabou, 96 zahradnych dielikov, 5 dielikov pre rozsirenu verziu hry.

‘ ‘ J @ . ’ javor, pagoda, ryba, ker azalky, ker kruspdnu, kameri
ins ok b e Do i Prehlad vsetkych zdhradnych dielikov ndjdete v spodnej casti skatule.
Priprava na hru

e Bodovaciu dosku (A) polozte doprostred stola a ukazovatel kola hry na poli¢ko oznacené cislom 1 (B).

e Kazdy hrac si vezme hraciu dosku (C) a poloZi si ju pred seba obrazkom nahor. Kazdy hrac tiez dostane 6
lampasov jednej zvolenej farby (D) a dva kamene urcujlice pocet bodov, v rovnakej farbe ako lampase. Ostatné
hracie dosky, lampase, bodovacie kamene a dieliky pre rozsirenu verziu hry nebudu pri hre potrebné a mo6zu sa
vratit do Skatule.

e Kazdy hrac si poloZi jeden svoj kamen urcujuci body nalavo od prvého policka bodovacej dosky (E). Druhy kamen
si poloZi na policko ,,0” na spodnom okraji bodovacej dosky s polickami odstupriovanymi po 50. (F).

e PoloZte 6 bonusovych dielikov vedla bodovacej dosky (G). Pripravte si infokartu a zostavenu figurku bonsaja (H).

e VlozZte vSetkych 96 zahradnych dielikov obrazkom nadol do skatule.

Priebeh hry

Hra prebieha v niekolkych kolach. Pocas jedného kola budete vytvarat svoju vlastni zahradu v japonskom Style. Pocet
kol zavisi na pocte hracov a je uvedeny na bodovacej doske:

2 hraci (e ®) =6 kol, 3 hraci (e e ¢) =5kol, 4 hraci (e e » ¢) =4 kola

Prlebtih jednelvmlkola hry - 3 . . S 88842 vl 8 |00
Na zaciatku kazdého kola si kazdy hrac poloZi nad svoju hraciu dosku oo o0
svoje drevené lampase. C . B | 4x | 6| B
Pocet zahradnych dielikov jednotlivych druhov, ktoré budete potrebovat na o i el
jedno kolo, sa lisi podla poctu hracov a najdete ho na informacnych karti¢kach. Vezmite si S| Bl e
zo Skatule zodpovedajuci pocet roznych zahradnych dielikov (jednoduchy, dvojity, trojity alebo |l ol s

rohovy trojity dielik) a poloZte ich obrazkami nahor doprostred stola.
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V kazdom kole méZe byt hraé az $estkrat na tahu (podla poc¢tu hracov). Hru zadina najmladsi hrag, ktory v prvom
kole hry dostane bonsaj. V kazdom tahu si budete vyberat a klast zahradny dielik alebo stojite, pokial nemézete
Ziadny dielik pouzit. Pokial umiestnite dielik, polozite lampas na volné policko a spocitate si body. Potom je na rade

dalsi hrac, v smere hodinovych ruciciek.

Kladenie zahradnych dielikov alebo vynechanie kola

Vyberte si jeden dielik zadhrady zo stredu stola a poloZte ho na svoju hraciu dosku. Riadite sa tymito pravidlami:

* Do jedného radu zahrady sa moze polozit len jeden typ objektu, ktoré st zobrazené na lavej strane dosky.
Kladte dieliky takym spdsobom, aby vsetky na nich zobrazené objekty boli v spravnych riadkoch.

»  Ku kaZzdému stipcu patri jeden lampas. Kladte zahradné dieliky tak, aby sa na nich zobrazené objekty
nachadzali tie v stipci s prazdnym miestom pre lampas. V kazdom kole je teda mozné polozit do jedného
stipca iba jeden objekt.

» Prazdne zelené poli¢ka na dielikoch mdzu leZat v riadku alebo stipci, bez ohladu na to, ¢i je politko s lampasom
v stipci prazdne alebo plné.

e Zahradné dieliky sa kladu na hraciu dosku na plochu 6 x 6 policok. Nesmu zasahovat mimo tuto plochu.

e Zihradné dieliky mozete klast na seba, ale iba pokial novy dielik celou svojou plochou prekryva uz polozené dieliky.
Objekty na zahradnych dielikoch sa m6zu prekryvat. Stale platia vSetky ostatné pravidla kladenia dielikov.

Pokial nembzete polozit Ziadny dielik, nehrate po zvySok kola (neztcastnite sa kladenia dielikov a pocitania

bodov), zatial ¢o ostatni hraci pokracuju v hre. Example:
) p j 8 j : i 22
2. Umiestnenie lampasa ‘ & = K Wrong row
Polozte lampas na politko lampdsa pri stipci, do ktorého ste prave umiestnili :;: By = o Protrudes
objekt. V kazdom kole je mozné poloZit do jedného stlpca iba jeden objekt. . s + { @5 :exyzn:”t:e
rﬂ | "—l*' 4
‘ n.|' 5 .
3. Pocitanie bodov f@h g Laten el
direa }‘
Hned ako polozite zahradny dielik, okamZite si pocitate body: dostanete tol'ko bodov, occupied

ako je pocet objektov na polozenom zahradnom dieliku x troven, na ktoru ste dielik poloZili.
Pozndmka: KaZdd ryba v rybniku sa pocita ako jeden objekt. Priklady:

Za zahradny dielik sa 3 pagodami '-. Pocas dalSieho kola hry umiestnil
ziska hrdac: 3 pagody x uroveri 1 =3 8 | hracdielik s 2 rybami v rybniku a
body. “® | iskava 2 ryby x tirovefi 2 = 4 bod
ody el | ziskava 2 ryby x uroveri ody
L |
.56&*":__"
iy ®» J

Na bodovacej doske posunte svoj kamen podla poctu bodov, ktoré ste ziskali. Pokial dosiahnete policko 50, zacnite
znovu od 0 a svoj druhy kamen posunte v spodnom riadku na policko s ¢islom 50.

Poznamka pre 5. Uroven: Ku kazdému typu objektu patri jeden bonusovy dielik, ktory hracovi prindsa bonusové
body. Bonusovy dielik za typ objektu ziskava prvy hra¢, ktory umiestni zahradny dielik s tymto objektom do piatej
urovne. Posurite svoj kamen na bodovacej doske dopredu podla poctu bodov na bonusovom dieliku, a potom
odstrante bonusovy dielik z hry.
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Koniec kola hry

Kolo hry konci potom, ¢o vsetci hraci bud vyplnili vSetky svoje policka s lampdasom, alebo ani jeden z hracov uz
nemdze umiestnit dalsi dielik. Ukazovatel kola hry posurite o jedno policko vpred. Na zadiatku dalsieho kola si
poloZte svoje lampase nad hracie dosky a vezmite si zo $katule dalsiu stipravu zahradnych dielikov. Dalsi hra¢
dostane bonsaj a zacina hru. Teraz moze zacat nové kolo hry.

Koniec hry

Hra kon¢i po dokonceni posledného predpisaného kola hry. Teraz sa spocitaju ziskané body. K uz ziskanym bodom

sa ziskavaju eSte bonusové body za najvyssi pocet objektov v radoch.

KaZdy rad sa hodnoti zvlast: Hrac s najviac objektmi v jednom rade ziskava vy$$iu hodnotu bodov, ktora je zobrazend na
lavej strane radu. Hrac¢ s druhym najvys$sim poctom objektov v rade ziskava nizsiu hodnotu bodov, ktora je

zobrazenad na lavej strane radu. Tito hraci posunu svoje kamene na bodovacej doske dopredu o zodpovedajlci pocet
poli¢ok. Ostatni hraci neziskavaju ziadne bonusové body.

Pokial je vysledok nerozhodny, vsetci hraci, ktory maju rovnaky pocet objektov, ziskavaju vyssiu hodnotu bodov.

V tomto pripade ale hrac, ktory umiestnil v rade druhy najvyssi pocet objektov, neziskava Ziadne body. Pokial je viac
hracov, ktori ziskali druhy najvyssi pocet objektov, vietci tito hraci ziskavaju nizSiu hodnotu bodov.

Teraz si vsetci hraci spocitaju
hodnotu svojich dvoch
kamernov. Vitazi hrac, ktory
ziskal v sucte najviac bodov!
Vitaz sa stava najlepsim
zahradnikom roka. Pokial' maju
hraci rovnaky pocet bodov,

vitazi viac hracov!

Rozsirenie hry

Hra ma pat moznych rozsireni. Pred kazdou hrou si zvolte, aké rozsirenie budete hrat, a polozte zodpovedajtcu
rozsirujucu kartu vedla bodovacej tabulky. V niektorych pripadoch si budete musiet pripravit dodato¢ny herny
material. Rozsirujlce karty mdzete kombinovat, ako budete chciet. Odporiéame sa s nimi zoznamovat postupne
v nasledujucom poradi tak, aby uroveri obtaznosti postupne rastla.

A) Farebna zahrada

Priebeh hry je rovnaky ako pri zakladnej hre. Na konci hry si kazdy hrac B,r ..
spocita body za najvacsiu prepojenu skupinu priamo susediacich objektov l;:
(horizontalne a vertikdlne). R6zne Urovne tuto skupinu nerozdelia, ale

zelené policka ano. Hrac ziskava za kazdy samostatny objekt v skupine 1 bod |

a posunie svoj kamen na bodovaciu kartu o tento pocet bodov.
Priklad: najvécsiu prepojent skupinu tvori 27 objektov. Hrdc dostane 27 x 1 = 27 bodov.
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B) Velka luka

Priebeh hry je rovnaky ako pri zakladnej hre. Na konci hry si kazdy hrac L
spocita body za najvacsiu prepojenu skupinu, ktora sa sklada iba I

z prazdnych, zelenych dielikov, bez inych objektov. R6zne Urovne tlto

skupinu nerozdelia. Hrac ziskava 2 body za kazdé zelené policko na svojej /2

zahrade v skupine a posunie svoj kamen na bodovacej karte o tento pocet
bodov.

Priklad: Najvdcsiu prepojent skupinu tvori 6 prazdnych zelenych zahradnych dielikov. Hrac¢ dostane: 6 x 2 body = 12
bodov.

C) Zenova zadhrada

Priprava na hru je rovnaka ako pri zakladnej hre. Na hru je potrebnych 16 zenovych dielikov. Dieliky sa ’F'F-’:‘
zamie$aju a polozia obrazkami nadol vedla bodovacej karty. Na zaciatku otocte 5 nahodnych zenovych X
dielikov. Priebeh hry je rovnaky ako pri zékladnej hre. Hraci si ale pri svojom tahu mézu vziat jeden zo
zenovych dielikov namiesto klasickych zahradnych dielikov a kladu ich na svoju hraciu dosku. Namiesto
kazdého pouZitého zenového dielika sa otoci dielik novy.

N

Na pouzivanie zenovych dielikov platia tieto pravidla:

e Zenovy dielik sa mdze umiestnit iba na prazdne polic¢ko najnizsej irovne hracej dosky, nikdy sa nesmie poloZit
na iny uz umiestneny zahradny dielik. Potom sa postavi lampas na prazdne miesto lampasa pri
zodpovedajicom stipéeku.

e Hradi ziskavaju za kazdy umiestneny zenovy dielik 1 bod a posunu svoj kamen na bodovacej karte o zodpovedajuci
pocet bodov.

e Pokial je zenovy dielik cely obklopeny objektmi (pocita sa i okraj hracej dosky), ziskava hra¢ 1 bod za kazdy
objekt, ktory susedi so zenovym dielikom. Hrac¢ tiez dostane jeden dodatoény bod za objekt zobrazeny na
zenovom dieliku. Potom, o ziska tieto body, zenova karta uz neprinasa ziadne dalSie body.

« Dokonca i ked objekt, ktory susedi so zenovym dielikom, prekryva Zaba (vid rozsirenie ,,Zaba“), ziskava hra¢ za
tento objekt pod Zabou body.

* Hrac si mbze vziat zenovy dielik iba, pokial posledny zenovy dielik, ktory umiestnil, =1t

je cely obklopeny inymi zahradnymi objektmi. Pocita sa i okraj hracej dosky. f"f?.“-’|‘&__._:

. e S
* Zenovy dielik sa nesmie pri dalsich tahoch prekryvat inymi dielikmi. Zaba sa | Bl [

5 o@l
nesmie presunut na zenovy dielik (vid rozsirenie ,Zaba“), !‘:@‘il"" L
Priklad: Hrd¢ ziskava 4 body za zenovy dielik, ktory je obklopeny krami a 5 bodov za |"ﬂ. @ f?
dielik, ktory je obklopeny javormi. Za zenovy dielik s azalkou ziskava zatial len jeden bod, _\'g_oir'(‘i'[

pretoZe este nie je plne obklopeny.

D) 7!

Priebeh hry je rovnaky ako pri zakladnej hre. Na konci hry si kazdy hrac
spotita body za kazdy riadok a stipec podla nasledujiceho: hrag ziska 7
bodov za kazdy stipec alebo riadok, v ktorom sa nachadza presne 7
objektov, a podla toho si posunie svoj kamer na bodovacej doske.
Priklad: V tomto priklade ziskava hrac: 2 x 7 bodov = 14 bodov.
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E) Zaba

Priprava na hru je rovnaka ako pri zakladnej hre. Kazdy hrac¢ dostane navyse jeden dielik so Zabou

a polozi si ho na akékolvek miesto na hracej doske, striebornou Zabou smerujicou nahor. Hra ma m
rovnaky priebeh ako zakladna hra. Zabu mézete postvat o jedno poli¢ko bud pred alebo po ‘1'-3_.'*‘
riadnom tahu. Plati nasledujuce: - g

Posuvajte Zabou horizontalne alebo vertikdlne na susedné policko.

Zaba sa nesmie postavit na zenovy dielik (vid Rozsirenie Zenova zahrada).

Zaba musi zostat na rovnakej Grovni alebo presko&it maximalne o jednu Grover vysie.

Kedykolvek sa Zaba dostane do vyssej Urovne, okamzite ziskavate body: Uroven 1 = 1 bod, Uroven 2 = 2 body atd.
Zaba sa nesmie posunut na nizsiu troven.

Strieborna Zaba sa nesmie postavit na objekty.

Hned' ako strieborna Zaba dosiahne 4. Uroven, otocte dielik Zaby zlatou Zabou nahor.

Zlata zaba sa moze postavit na objekty. Na konci hry odstrante zabu z hracej dosky a urobte zostavajuci stcéet
bodov (body za najviac objektov a — podla toho, aké rozsirenie hrate — ,Farebnd zahrada“, ,Velka luka“

a ,7!“). Zaba na tento stcet bodov nema Ziadny vplyv!

Strucné pravidla hry

Ciel hry
Kladte chytro diely zdhrady na svoju hernu dosku podla pravidiel Miyabi tak, aby ste na konci hry ziskali najviac bodov.

Priprava na hru

Polozte bodovaciu dosku doprostred stola, ukazovatel kola hry na ,,1“ v hornej Casti dosky, 1 kamen pre kazdého hraca
pred prvé policko bodovacej dosky, druhy kamen dole na poli¢ko ,,0“. Kazdy hra¢ dostane: hernud dosku a 6 lampasov
zvolenej farby.

6 bonusovych dielikov za 5. Uroven otocte licom nahor, pripravte si infokarty a figirku bonsaja.

96 zahradnych dielikov vlozte do skatule licom nadol.

Priebeh hry

Hra ma niekolko kol, podla poctu hracov (vid bodovacia doska). Priebeh kola:

0  PoloZte zahradné dieliky obrazkami nahor, podla infokarty. Miesta na postavenie lampasov musi mat kazdy hrac
prazdne.

0  Hrasavsmere hodinovych ruciciek, zacina hrat prvy hrac¢ (vezme si figlrku s bonsajom):

. Zvoli si zahradny dielik a kladie ho na hraciu dosku (pokial nemdze hrat, hra dalsi hrac). Pravidla na kladenie
dielikov: Na mriezku, objekty do radu, do ktorého patria, miesto pre lampag musi byt v danom stipci edte
prazdne. Podmienky na vyssiu Uroven: Dieliky sa kladu na uz poloZzené zdhradné dieliky.

. Postavte lampas na poli¢ko lampasa nad stipec, do ktorého ste préave polozili dielik.

. Spocitajte pocet objektov x Uroven, do akej boli poloZené.
0 Kolo hry konci potom, o vsetci hraci bud’ vyplnili vSetky svoje poli¢ka s lampdasmi, alebo ani jeden z hracov uz
nemdze umiestnit dalsi dielik. Posurite ukazovatel kola hry, odovzdajte figirku bonsaja dalSiemu hracovi.
Bonusovy dielik: Za kazdy typ objektu, ktory umiestnil hrac ako prvy v 5. Urovni, ziskava bonusové body uvedené
na bonusovom dieliku daného objektu. Potom odstrante bonusové dieliky z hry.

Koniec hry

Po dokonceni posledného predpisaného kola hry. Body sa ziskavaju za najviac objektov v radoch (podla udajov na hracej doske).
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