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Haba_305543 Klic — Kradeze ve vile Cliffrock

Vysetiovaci hra pro 1 aZ 4 chytré detektivy od 8 let. Délka hry: 20 minut
Autor hry: Thomas Sing llustrace: Timo Grubing Vyvoj hry: Annemarie Wolke

Vysetfovaci tyme,

obracime se na vds, abychom vds informovali o aktudInim stavu vysetfovdni. Na umélecké vystavé ve slavné vile Cliffrock
byla spdchdna rFada kradezi. BEhem selhdni bezpecnostniho systému ukradli tfi riizni pachatelé cenné expondty. Zlodéje vsak
prekvapila boure a my jsme je mohli béhem jejich pokusu o uték zatknout. Ukradené predméty jsme dokonce ziskali zpét.
Navzdory mnoha vypovédim svédki a mnoZstvi laboratornich testi policie dosud nebyla schopna priradit kradeZe ke
konkrétnim podezrelym. Abychom mohli zlodéje usvédcit, musime nejprve zjistit, jaky predmét jednotlivi zlod€&ji ukradli, v
jaké dobé a jak pldnovali uniknout. Teprve kdy? toto zjistime, miZeme dostat zlodéje za mfize. Zdddme o vasi pomoc a
spoléhdame se na vasi jedinecnou intuici a pomoc s analyzou diikazi a s nezvratnymi objasnénim okolnosti.

Dékujeme za vasi podporu!

OBSAH HRY
4 skladaci kuffiky, 4 vySetfovaci slozky, 1 karta s feSenim, 4 fixy s gumou, 9 dievéné klice, 140 karet: 72 vypovédi svédkud +
68 laboratornich karet (20 karet s otisky prst(, 24 karet se zaznamy kamer, 24 karet s nalezenymi predmeéty)

SESTAVENI HRY

e  Kazdy vysetrovatel si vezme jeden kuffik (1), sloZi si ho tak,
jak je zobrazeno na obrazku a poloZi si ho pred sebe.

e  Kazdy vysetfovatel si také vezme jeden fix (2) a jednu
vySetfovaci slozku (3).

e Zamichejte vSechny karty (4) a rozloZte je doprostred
stolu, ¢ernou stranou dolt (barevny kod je viditelny).
Karty se mohou prekryvat. Vsichni hraci musi mit ke
kartam snadny pfistup.

e Kartu s feSenim nechte v krabici a nedivejte se na ni.
Budete ji potfebovat az na konci hry.

e Vyberte sikli¢ (5) a poloZte ho doprostred stolu mezi karty. Barva klice ukazuje, jaky pfipad budete v této hre resit.

Vsechen nepotfebny herni material vratte do krabice od hry.

Kazdy vysetrovatel se snaZi rychle a spravné zkombinovat vypovédi svédka a laboratorni vysledky tak, aby vyresil pfipad.
Vitézem se stava hrac, ktery urci spravny ciselny kéd k otevieni zamku a pouZije k tomu co nejméné napovéd.

Dalsi informace: Dosud je znamo:
v Kdy:
e K prvni kradezi doslo ve 13:00 hod.
e Béhem rozruchu, ktery tato kradez ve vystavni hale vyvolala, doslo ve 14:00 hod. k druhé kradezi.
o Ke treti kradezi doslo v 16:00 hod., kdyZ byli vySetfovatelé zaneprazdnéni vySetfovanim predchozich dvou kradezi.

v' Kdo: TF¥i zatéeni jsou:
e Nick Rizzo, 17 let. Mysli si 0 sobé, Ze je novodoby Robin Hood, bere bohatym, aby si naplnil své
vlastni kapsy. Jeho specialitou jsou hackerské utoky na bezpecnostni systémy a sofistikované
podvody zaloZzené na ménicich se identitach.
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uz nékolikrat chytila, ale diky mnoha zaludnym trikim se mu vidy podafi uniknout.
e Greta Sable, 77 let. Bezohledna zlodéjka, vSemi mastmi mazana. Je vidy dobfre

e Rob Gonzales Ortega, 45 let. Podvodnik s napojenim na organizovany zlocin. Policie ho
& b,

pfipravenad, velmi profesionalni a diky tomu ji jesté nikdy za nic nebyla prokazana vina.

|

v' Co: Ukradeny byly ndsledujici exponaty: v Jak: KaZdy zlod&j planoval uprchnout jinym zpdsobem:
e Drevénd maska z pralest v Severni Americe eV modrém pilotnim obleku v malém ¢erveném
e Diamantovad socha slona z Indie vrtulovém letadle
e Cenna koruna, kterou vlastni jedna z eV modrém potapécském obleku pfes ocean
nejvlivnéjsich aristokratickych rodin v zemi. e  Cervenym bezmotorovym kluzdkem
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Kvali Spatnému pocasi vsak vsSichni tfi zlodéji museli zahdjit uték pésky. Takto byli chyceni operacnim tymem.

| kdyz mame vsechny tyto informace, stale tapeme! Jako vySetfovatelé mate k dispozici fadu rliznych zdrojt, které vam
pomohou vytesit udalosti ve vile Cliffrock. Svédci byli vyslechnuti a jejich vypovédi byly zdokumentovany a zapsany do karet
vypovédi svédki. Forenzni laboratof také odhalila riizna uZite¢na voditka o pachatelich a zaznamenala je na laboratornich
kartach. Kromé otiskl prstd obsahuji také informace o nédlezech z planovanych Gtékl a kamerové zaznamy z vystavy.

v' Vypovédi svédki v'  Laboratorni karty

Hodnota karty: Vypovédi svédkl maji 2 vySetfovaci body. Hodnota karty: Laboratorni karty maji 4 vySetfovaci body.

Cim vy$3i je hodnota karty, tim uZite¢n&jéi je voditko, zvlaété na zacatku vysetiovani.

Barevny kod Jsou 3 typy laboratornich karet:
Barevny kod na kazdé karté ukazuje, pro jaké e  otisky prsti (1) odhaluji néco o
pripady bude karta uZite¢na. MizZete si brat pachateli a ukradenych pfedmétech
pouze karty, na kterych je zobrazené policko e zaznamy z kamery (2) o pachateli a
odpovidajici barvé klice, ktery jste vybrali na ¢asu kradeze
zacatku hry! Jakakoliv jind karta povede e nalezeny pfedmét (3) o pachateli a
k nespravnému vysledku vysetrovani. jeho unikovém planu.

Ikony & Pachatel

Kazda karta zobrazuje dvé nebo tfi ikony, které oznacuiji, S Cas &inu

o jakych aspektech pfipadu ma tato karta informace. & Ukradeny pfedmét

Napfiklad zde znazornéna karta obsahuje informace Unik

o pachateli a Gtéku. B Krades 1, 2 nebo 3

Musite porovnat voditka z karet s informacemi ve vysetrovaci sloZce nebo ve vasem kuffiku a dospét ke spravnym zdverim.

V kuffiku si miZete zaznamendvat, jaké informace jste se dozvédéli.
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PRUBEH HRY

1. Vysetiovani
Ve hfe neni Zadné urcené poradi, v jakém se hraje, vSichni hraci hraji sou¢asné. Na pfikaz ,,Zahdjit vySetfovani!“ si vSichni
soucasné vyberou kartu. Sami se mlzZete rozhodnout, jakou kartu si chcete vytahnout a podivat se na ni. Pak si ji musite vzit.
Karty s vy$si hodnotou sice poskytuji konkrétné;jsi voditka, ale na konci hry se za né ziskava vice minusovych bodu.

Dulezité! MUiZete si vzit vidy jen ty karty, na kterych je zobrazeno policko stejné barvy,

jako je barva zvoleného kli¢e pro aktudlni hru! Ostatni karty obsahuji neuzitecné vypovédi

svédkd nebo nespravné nalezy, které by vas uvedly v omyl.

Béhem vySetfovdani byste méli také vénovat pozornost ikonam na kartach.
Ve které kategorii stale chybi stopy? Stdle si napriklad nejste jisti, jaky expondt byl ukraden @ ‘
a v jakou dobu? Pak byste méli hledat karty se symboly hodin a ukradenymi poloZkami.

Poté, co jste si vybrali kartu, vzali si ji k sobé a vyhodnotili informace (viz ,,Vyhodnoceni informaci“), mizZete si ze stfedu
stolu vzit okamzité dalsi kartu podle svého vybéru. Karty, které jste si vybrali, nesmite vracet zpatky. Je mozné, Ze ziskate
informaci, kterou jiz znate. To se mlZe stat kazdému vySetrovateli. VSechny karty, které jste si vzali, pokladejte do vaseho
osobniho kuffiku tak, aby je ostatni hraci nevidéli. MlzZete se na né opakované divat.

Vysledky svého vysetfovani oznadujte v kuffiku pomoci fixu. K tomu pouZivejte spodni ¢ast kuffiku. Vysledky, které mazete
vyloudit, jsou oznaceny ,, X“. MlzZete také zakrouzkovat vsechny vysledky, o kterych jste si jisti, Ze jsou soucasti reseni.
Napriklad, pokud jste urcili pachatele kradeZe, kterd se stala ve 13:00 hod., miZete tuto osobu vyloucit u dalsich dvou casti
a preskrtnout je a zdroven zakrouZkujete u tohoto pachatele cas kradeZe 13:00 hod.

Timto zpUsobem vam vypovédi svédkl a laboratorni vysledky umozniuji vyloudit stéle vice moznosti, dokud neobjasnite
vSechny tfi krddeZe. Poté zlistane pouze jedna jedine¢na kombinace pachatele, ukradené véci a Unikového planu.

Vyhodnoceni informaci:

Pokud jste si vzali kartu s vypovédi svédka, mizZete se pokusit vyhodnotit prohlaseni, které obsahuje, pfimo na své
vySetfovaci tabulce v kuffiku. Nékdy vsak bude karta uZitecna aZ pozdéji, protoze nejprve potiebujete dalsi voditka, abyste
mohli néco vyloucit.

Priklad vypovédi svédka: Osoba s brylemi kradla ve 14:00 hod. Rob L) @ 2 3

A person with
glasses stole at

Gonzales Ortega mze byt vyloucen z kradeZe ve 14:00 hod., protoze

RQIAXERIAZL

nenosi bryle, a proto nebyl pachatelem kradeze v tento ¢as. Musel
néco ukrast ve 13:00 nebo v 16:00 hod.

Pokud jste si vybrali kartu s laboratornimi vysledky, vezméte @
si svou vysetrovaci slozku a pokuste se peclivé analyzovat
voditko s informacemi z vySetfovaci karty.

e  7Zjistéte, kdo byl zaznamenan na kamefre (1) v uvedeny cas

a dopustil se proto kradezZe (slozka strana 1). & :
e  Provérte, komu patii otisky prstll (2), které byly nalezeny :

na ukradeném predmétu (slozka strana 2). ' ‘ii
e  Zkontrolujte, komu plvodné patfil nalezeny predmét (3), ;

ktery se ztratil v zobrazeném unikovém vozidle. Tasky
pachatell byly pred vstupem do vily rentgenovany bezpecnostnim systémem (slozka strana 3).
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2. Uzavieni pt¥ipadu

Jakmile prozkoumate dostate¢né mnozstvi vypovédi svédki a laboratornich vysledk( a na vasi vySetfovaci karté zGstava
jen 9 volnych nebo zakrouzkovanych policek (3 rdizni pachatelé, ukradené predméty a Unikové plany), mlzete pfipad
uzavrit. Jste-li nejrychlejSim vySetfovatelem a ukoncil jste vySetfovani jako prvni, vezméte si kli¢ ze stfedu stolu.

Ostatni mohou pokracovat ve vybirani karet a fesSeni pfipadu. Nevyhrava vidy nejrychlejsi vySetfovatel, ale nejefektivnéjsi.

3. Vytvoreni ¢iselného kodu

Poradi (zleva doprava) identifikovanych pachatel udava cislo Feseni,

které si mlZete precist na levé strané kuffiku.

Napt. Greta Sable, Rob Gonzales Ortega, Nick Rizzo = 1. Zadejte toto Cislo
do prvniho policka kombinacniho zamku na kuffiku. To samé udélejte

u ukradenych predmétl a Unikovych planG. Nakonec se vytvofi Ciselny kod,

ktery se sklada ze 3 dislic.

4. Zatceni pachatelt
Jakmile vSichni hraci vygeneruiji ¢iselny kéd, zkontrolujte vysledky vySetfovani. Vezméte si z krabice kartu s feSenim
a polozte ji na stul tak, aby strana s Sedymi kombinacnimi zamky smérovala nahoru. Nejrychlejsi vySetfovatel, tj. ten,
ktery si vzal kli¢, nyni hleda na desce s feSenim zdmek s ¢islem, které odpovida ¢iselnému kodu, ktery objevil.

Je tu zamek, ktery zobrazuje Ciselny kod, ktery jste urcili?
Ne? Vas kdd neni spravny. Pokud dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek pfisel s jinym Ciselnym kédem, mize nyni
hledat svij kéd. I
Ano? Opatrné zasunte kli¢ do odpovidajiciho zamku na desce. Nyni desku otocte.

A
Shoduje se barva klice a zamku na zadni strané? l ;*’g

Ne? Skoda! Nékde jste pfi vydetfovani udélali chybu a jste vyrazeni ze hry.

Pokud dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek zjistil jiny ¢iselny kéd, mize nyni zkontrolovat své feseni.

Ano? Vyborné! Pripad jste vyresili spravné a pachatelé jsou konecné za mrizemi. Ale byli jste nejefektivnéjSim

vySetfovatelem?
Nikdo nemd spravny kéd? Zkontrolujte, zda jste pouZili pouze karty, na kterych je zobrazeny barevny kod, ktery odpovida
vybranému klici. MozZnd budete muset pouZit nové vypovédi svédki a laboratorni vysledky. Pripadné se muZete pokusit
nalézt reseni spolecné.

5. Kdo je Top vySetifovatelem?
Vsichni hradi, ktefi objevili spravny Ciselny kéd, zkontroluji, kdo z nich byl nejefektivnéjsim vysetfovatelem. Kazdy hrac si
seCte vysetifovaci body na zadni strané karet, které shromazdil béhem hry.

evvs

| dalsi vySetrovatelé, ktefi prispéli k zatceni, si zaslouZzi velkou pochvalu, protoze prispéli k tomu, Ze spravedinost nakonec
zvitézila. V pripadé remizy vyhrava vysetrovatel, ktery pouZzil nejméné laboratornich karet. Pokud je stale remiza, vitézi tito
hraci spoleéné. Pokud chcete, mUzZete si také zkontrolovat svij individualni vykon v hodnotici tabulce pro individualni
variantu hry.

Priklad: Tento hrd¢ ma celkem 19 vysSetrovacich bodd. 2 body za vypoveéd'svédki se
nezapocitavaji, protoZe hrdc¢ byl nejrychlejsi (vzal si kli¢) a miZe proto tuto kartu odloZit.
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Tipy pro pfisti hru: Po kazdé hie smaZte vse, co jste zaznamenali do svych kuffik(, pomoci gumy na fixech, aby barvy ¢asem

na desti¢kach nezasychaly. Pak mlzZete ihned znovu hrat! Zamichejte karty a rozloZte je doprostted stolu, barevnym kédem
nahoru. MUzZete si nyni zvolit jinou barvu klice a hrat novou variantu pfipadu.

Poznamka: | kdyz prehrajete vSech 9 barevnych variant neznamena to, Ze hru jiz nelze znovu hrat. Kazda hra je o kombinaci
jednotlivych voditek na vdmi vybranych kartach, takze vSechny varianty pfipadl Ize hrat tak Casto, jak chcete. Hadanky

a feSeni jsou skute¢nou vyzvou — kombinace Cisel je pouze vysledkem.

Varianta hry pro jednoho hrace

V této varianté hry hrajete sami s cilem stat se nejlepSim vySetfovatelem. Pfi této hfe neni zZadny ¢asovy tlak a nemusite
hledat reseni co nejrychleji nebo se pretahovat o nejlepsi karty. Misto toho se snaZite chytre vybirat karty.

Individualni varianta je také vhodna pro seznadmeni se s hernim materidlem a s vySetfovaci metodou.

Ptiprava a pribéh hry jsou stejné jako u varianty pro vice hracll. Po vysetfeni pfipadu zkontrolujte jako obvykle kéd feseni
pomoci klice a karty s fe$enim. Poté si spoéitejte, jak efektivni bylo vase vysetfovani. Cim méné vysetfovacich bodd
uvedenych na kartdch jste pouZili, tim I1épe. Na rozdil od varianty pro vice hraca, neodkladate zadnou kartu.

>28 Bohuzel, vySetiovaci zkouskou jsi neprosel. Zkuste to jesté jednou.

26 — 28 To bylo tésné! Pristé se lépe soustred na vybér karet.

23 —25 To neni Spatné, ale umis to urcité jesté Iépe.

19 - 22 Jsi dobry vySetfovatel!

17 — 18 Velmi dobfre, jsi chytry detektiv!

15-16 Wow, jsi opravdovy hlavni vySetfovatel!

13 — 14 Skvélé, tvij $éf je nadseny a vsichni zlocinci se boji tvych vySetfovacich schopnosti.

10-12 Jsijeden z nejlepsich vySetiovatell Siroko daleko. Nikdo té neoklame.

<9 Wow! Jsi jednim z nejlepsich vysetrovatelll na svété! Dokonce Sherlock Holmes by se mohl od tebe néco priudit!
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STRUCNY PREHLED PRAVIDEL

Cil hry

Chytrou kombinaci voditka a vypovédi svédkl se pokousite vysSetfit sérii kradezi ve vile Cliffrock. Musite zjistit,
ktery pachatel ukradl jaky predmét, v jaké dobé a jak planoval uték. Vitézi hrac, ktery postupuje nejefektivnéji a
kdo dostane pachatele za mfize diky spravnému kodu feseni.

Pfiprava hry
e Kazdy hrac si vezme jeden kuftik, jeden fix a jednu vySetfovaci slozku.
e Zamichejte vSechny karty a rozlozte je doprostred stolu barevnym kédem nahoru.
e Kartu s feSenim nechte v krabici a nedivejte se na ni.
e Vyberte si kli¢ a polozte ho doprostied stolu, aby na néj kazdy hrac dosahl.

VSechen nepotfebny material vratte do krabice.

Prabéh hry
1. Vysetfovani
e Vsichni hraci si berou karty ze stolu soucasné.
e Pozndmka: Na kartach musi byt policko stejné barvy, jako je barva zvoleného klice!
e Pokladejte si karty pred sv(j kuffik.
e Vyhodnocujte a kombinujte voditka a vypovédi svédkl uvedené na kartach, pouzivejte vysetirovaci
slozku, pokud je to nutné.
e Zaznamenavejte si sva zjisténi do vaseho osobniho kufiku.
2. Uzavieni pfipadu
e Pokud zbyva pouze jedna kombinace pachatele, ¢asu kradezZe a ukradeného predmétu, mizete si
vzit klic.
e Ostatni hraci pokracuji ve vySetfovani, dokud také nevyresi pFipad.
3. Vytvoreni ¢iselného kédu
e Prectéte Cislo na levé strané kuffiku, které odpovida uréenému poradi zlodéjl, ukradenych
predméti a unikovych plana.
e Zadejte Cisla do zdmku v kuffiku.
4. Zatéeni pachatelQ
e Nejrychlejsi vysSetfovatel hleda svij Ciselny kdd na karté s feSenim a vklada kli¢ do odpovidajiciho
zamku.
e Karta s feSenim se otoci: barva zdmku a kli¢e souhlasi?
o Zlocinci jsou Uspésné zatceni.
e Nenasli jste zamek s ¢iselnym kédem, na zadni strané se neshoduje barva nebo kli¢ nepasuje do
zamku?
o Spatny ¢iselny kéd. Dal$i pokus maji ostatni hraci, ve sméru hodinovych rucicek.
5. Urceni hlavniho vysetfovatele:
e VSichni hraci se spravnym ciselnym kédem si spocitaji vySetfovaci body na svych kartach. Hrac
s klicem mUZe jednu svou kartu s nejnizsi hodnotou odloZit.

evvs

e Vitéz: Hrac s nejnizsim poctem vysSetrovacich bod( vitézi.
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