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Haba_305610 Kli¢ — Vrazda v Oakdale Club

Vysetiovaci hra pro 1 aZ 4 chytré detektivy od 8 let. Délka hry: 20 minut
Autor hry: Thomas Sing llustrace: Timo Grubing Vyvoj hry: Annemarie Wolke

Vysetfovaci tyme,

obracime se na vds, abychom vds informovali o aktudInim stavu vysetrovadni. Ve slavném golfovém klubu Oakdale Club doslo
k sérii vraZd. Na misté se mélo ndsledujici den konat udileni jedné z nejvyznamnéjsich filmovych cen. Pfitomno bylo mnoho
vyznamnych hosti, véetné herct a ¢leni védeckého klubu. Vecer pred planovanou uddlosti vyuZili tfi nemilosrdni pachatelé
ruchu a shonu pri vecirku ke spdchdni svych zlocind. Pro tfi hosty byla ucast na veclirku osudnd. Byli nalezeni na tfech riiznych
mistech v aredlu klubu. Oblast neni prilis monitorovdna kamerami, aby nedochdzelo k naruseni soukromi vétsinou velmi
bohatych hostu. Proto se pri nasem vysetfovdni musime spolehnout na cetnd svédeckd prohldseni. Vsichni tfi pachatelé jiZ
byli zadrZeni. Navzdory mnoha vypovédim svédku a cetnym laboratornim vysledkim nebyla dosud policie schopna prifadit
vraZdy ke konkrétnim podezielym. Abychom mohli pachatele usvédcCit, musime nejprve Zzjistit, ktery pachatel se dopustil
vraZdy v jakou dobu a kterou vraZednou zbran k tomu pouZil. Musime také zjistit, ktery golfovy vozik pachatelé pouZili

k utéku. Teprve kdy? toto zjistime, miZeme dostat zlodéje za mfize. Zdddme o vasi pomoc a spoléhdme se na vasi jedinec¢nou
intuici @ pomoc s analyzou stop a s nezvratnymi objasnénim okolnosti.

Dékujeme za vasi podporu!

OBSAH HRY
4 skladaci kuffiky, 4 vySetfovaci slozky, 1 karta s feSenim, 4 fixy s gumou, 9 dievéné klice, 190 karet: 100 vypovédi svédkd,
90 laboratornich karet (24 karet s hodinkami, 24 s poznavaci znackou, 24 karet s DNA, 18 karet s alibi)

SESTAVENI HRY

e Kazdy vysetrovatel si vezme jeden kuftik (1), sloZi si ho tak,
jak je zobrazeno na obrazku, a poloZi si ho pred sebe.

e  Kazdy vysetfovatel si také vezme jeden fix (2) a jednu
vySetfovaci slozku (3).

e Zamichejte vSechny karty (4) a rozloZte je doprostred stolu,
zadni stranou nahoru (barevny kdd je viditelny). Karty se
mohou prekryvat. VSichni hraci musi mit ke kartam snadny
pfistup.

e Kartu s feSenim nechte v krabici a nedivejte se na ni. Budete

ji potfebovat az na konci hry.
e Vyberte si kli¢ (5) a poloZte ho doprostred stolu mezi karty.
Barva klice ukazuje, jakou variantu pripadu budete v této hre resit.
Vsechen nepotfebny herni material vratte do krabice od hry.

Kazdy vysSetrovatel se snaZi rychle a spravné zkombinovat vypovédi svédku a laboratorni vysledky tak, aby vyresil pfipad.
Vitézem se stava hrac, ktery urci spravny ciselny kéd k otevieni zamku a pouZije k tomu co nejméné napovéd.

Dalsi informace: Dosud je znamo:

v" Cas spachani trestného &inu: Podle prozkoumani obéti byly stanoveny nasledujici ¢asy vrazd:
e Kprvnivrazdé doslo ve 19:30 hod.
e Béhem rozruchu, ktery tato kradez na vecirku vyvolala, doslo ve 20:00 hod. k druhé vrazdé.
e K poslednivrazdé doslo v 20:15 hod.
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Pachatelé: Tfi zatéeni jsou:

Lady Corinna Windhouse, 54 let: Jedna

z nejslavnéjsich herecek v Anglii. Kv(li své

vystrednosti a zarlivé povaze nema mezi

svymi kolegy moc pratel.

Jason Beau, 19 let: Byl nedavno zvolen

nejhezé¢im francouzskym hercem. Nema

rad konkurenci, takZe ostatni kandidati na

i nejlepsiho zaéinajiciho herce jsou

v ohroZeni.

Amit Khan, 37 let: Kazdy, kdo ve filmovém

pramyslu potfebuje penize, bézi za timto

Stédrym miliardarem. Ale takové jméni

pfinasi zavist a vydirani. Musel byt nékdo

odstranén?

Misto cinu: Tri vrazdy byly spachany na nasledujicich

mistech:

e udruhé jamky na okraji golfového hristé

e vedle bocni terasy golfového klubu, zatimco se
vSichni ucastnili vecirku

e uvelké palmy u jezera.
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Unikova vozidla: Pachatelé uprchli v nasledujicich

golfovych vozikach:

e modry vozik se tfemi golfovymi holemi v kufru,
pozndvaci znacka 9185

e cerveny vozik se dvéma golfovymi holemi v kufru,
pozndvaci znacka 7434

e zeleny vozik s jednou golfovou holi v kufru,
poznavaci znacka 2483
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VraZedné zbrané: Pachatelé pouzili nasledujici

vrazedné zbrané:

e zlaty pohar z golfového klubu

e lahev obsahuijici smrtici jed

e standardni golfovou hil, kterou vlastni kazdy
golfista

I kdyZz mame tyto informace, stale tdpeme! Jako vysetfovatelé mate k dispozici celou fadu rlznych zdrojt, které pomohou
vyresit udalosti v klubu Oakdale Club. Svédci byli vyslechnuti a jejich vypovédi byly zdokumentovany a zapsany do karet.
Forenzni laborator také odhalila riizna uZite¢nd voditka o pachatelich a zaznamenala je na laboratornich kartach. Kromé

nalezenych hodinek a stop DNA na vrazednych zbranich obsahuji také informace o Unikovych vozidlech a o alibi pachateld.

v

Vypovédi svédku

Hodnota karty: Vypovédi svédkl maji 2 vysSetfovaci body.

v'  Laboratorni karty

Hodnota karty: Laboratorni karty maji 4 vySetfovaci body.

Cim vy$si je hodnota karty, tim uZite¢néjsi je voditko, zvl4sté na zacatku vysetiovani.

Barevny kdéd
Barevny kdd na kazdé karté ukazuje, pro jaké pripady bude

karta uZiteéna. MUzZete si brat pouze karty,
na kterych je zobrazené policko odpovidajici
barvé klice, ktery jste vybrali na zac¢atku hry!
Jakakoliv jina karta povede

k nespravnému vysledku vysetrfovani.

lkony
Kazda karta zobrazuje dvé nebo tfi ikony, které oznacuiji,

o jakych aspektech pfipadu ma tato karta informace.

Naptriklad zde znazornéna karta obsahuje informace

o pachateli a utéku.

Jsou 4 typy laboratornich karet:

karty s alibi (1) prinasi informace

0 spojeni mezi pachatelem,

¢asem Cinu a mistem cinu;
karty se stopou DNA (2)
o pachateli a vrazedné zbrani;

karta s hodinkami informuje
o Casu (3), kdy byl ¢in spachan,
a o mistu ¢inu;

karta s poznavaci znackou (4)

o Unikovém vozidle a mistu cinu.
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& Pachatel
é Cas &inu
2. VraZednd zbrari Musite porovnat voditka z karet s informacemi ve
A,‘(( Misto Cinu vySetrovaci sloZzce nebo ve vasem kuffiku a dospét ke
Unik spravnym zdavéram. V kufiiku si muZete zaznamendvat, jaké
123 Krdde? 1, 2 nebo 3 informace jste se dozvédeéli.

PRUBEH HRY

1. Vysetfovani

Ve hte neni uréené poradi, v némz se hraje; vSichni hraci hraji sou€asné. Na povel ,Zahajit vySetfovani!“ si vSichni sou€asné
vyberou jednu kartu ze stfedu stolu. Sami se mizZete rozhodnout, na jakou kartu se chcete podivat. Pak si ji musite vzit.
Karty s vy$si hodnotou sice poskytuji konkrétné;jsi voditka, ale na konci hry se za né ziskava vice minusovych bod.

Dulezité! MUZete si vzit vZidy jen ty karty, na kterych je zobrazeno policko stejné barvy, jako je barva
zvoleného klice pro aktualni hru! Ostatni karty obsahuji neuZitecné vypovédi svédkd nebo nespravné

nalezy, které by vas uvedly v omyl.

=B

Béhem vysSetiovani byste méli také vénovat pozornost ikonam na kartach. @ 3¢

Ve které kategorii stale chybi stopy? Stdle si napriklad nejste jisti, ktery pachatel vraZdil v jaky ¢as? Pak byste méli hledat
karty se symboly pachatele a hodin.

Poté, co jste si vybrali kartu, vzali si ji k sobé a vyhodnotili informace (viz ,Vyhodnoceni informaci“), mlzete si ze stredu
stolu vzit okamzité dalsi kartu podle svého vybéru. Karty, které jste si vybrali, nesmite vracet zpdatky. Je mozné, Ze ziskate
informaci, kterou jiz znate. To se muZze stat kazdému vysSetrovateli.

Vsechny karty, které jste si vzali, pokladejte do vaseho osobniho kuffiku tak, aby je ostatni hraci nevidéli. Mizete se na né
opakované divat.

Vysledky svého osobniho vysetifovani oznacujte v kuffiku pomoci fixu. K tomu pouzivejte spodni ¢ast kufiiku. Vysledky, které
muzZete vyloucit, jsou oznaceny , X“. MUZete také zakrouzkovat vSechny vysledky, o kterych jste si jisti, Ze jsou soucasti
reseni.

Napriklad, pokud jste urcili pachatele, ktery spachal vraZdu ve 20:00 hod., muZete tuto osobu vyloucit u dalsich dvou cast a
preskrtnout je a zdroven zakrouZkujete u tohoto pachatele ¢as vrazdy 20:00 hod.

Timto zplsobem vam vypovédi svédkl a laboratorni vysledky umozniuji vyloudit stale vice moznosti, dokud neobjasnite
vsechny tfi vrazdy. Poté zUstane pouze jedna jedinecna kombinace pachatele, vrazedné zbrané, mista ¢inu a Unikového
vozidla.

Vyhodnoceni informaci:

Pokud jste si vzali kartu s vypovédi svédka, mlzZete se pokusit vyhodnotit prohlaseni, které obsahuje, pfimo na vasi
vySetfovaci tabulce v kuffiku. Nékdy vsak bude karta uZitecna aZ pozdéji, protoze nejprve potrebujete dalsi voditka, abyste
mohli néco vyloucit.

Priklad vypovédi svédka:

Pachatel mél pokryvku hlavy ve 20:00 hod.
Jason Beau mize byt vyloucen z vrazdy ve 20:00 hod, protoZe nema

pokryvku hlavy, a neni tedy pachatelem v tento ¢as. To znamend, Ze musel
spachat vrazdu v 19:30 nebo v 20:15 hod.
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Pokud jste si vybrali kartu s laboratornimi vysledky, vezméte si

svou vysettovaci slozku a pokuste se peclivé analyzovat voditko

s informacemi z vySetfovaci karty.

e Zjistéte, kdo pouZil vrazednou zbran porovnanim vzorku
DNA se stopami DNA na vraZzedné zbrani (1) (slozka str. 1).

e  Provérte, jaky Cas ukazuji porouchané a Spinavé hodinky

nalezené v klubu (2), a odvodte, na jakém misté doslo
k ¢inu a kdy (slozka str. 2).

e \Vyreste Ciselny rébus dle vypovédi ¢lend klubu, abyste zjistili, ktery golfovy vozik pachatel pouzil k Gniku z mista ¢inu
(slozka str. 3). KdyZ spravné urcite pozndvaci znacku, zjistite, jaky vozik se nachazel na jakém misté Cinu (slozka str. 2)

e  Zkontrolujte alibi: spravnou interpretaci karet s alibi mGZete odvodit misto ¢inu a ¢as ¢inu uvedené osoby (4). Casy
uvedené na mapé poskytuji informace o tom, jak dlouho golfovému voziku trva, nez se dostane z jednoho mista na
druhé. To znamen3, Ze je mozné urcit, pro ktera mista ¢inu a ¢asy ¢inu mUzZe byt urcity pachatel vyloucen, protoZze ma
alibi (slozka str. 3).

2. Uzavreni ptipadu
Jakmile prozkoumate dostatecné mnozstvi vypovédi svédkl a laboratornich vysledk(, takze na vasi vySetrovaci karté
zUstava jen 12 volnych nebo zakrouzkovanych poli¢ek (3 réizni pachatelé, vrazedné zbrané, mista cinu a Unikova vozidla),
mUzZete pfipad uzavrit. Pokud jste nejrychlejSim vysetfovatelem a ukondil jste vySetfovani jako prvni, vezméte si kli¢ ze
stfedu stolu.

Ostatni hraci mohou pokracovat ve vybirani karet a reseni pripadu. Nevyhrava vidy nejrychlejsi vySetrovatel, ale ten
nejefektivnéjsi.

3. Vytvoreni Ciselného kédu

Poradi (zleva doprava) identifikovanych pachatel( udava Cislo feseni, které si
mUzZete precist na levé strané kuffiku. Zadejte toto Cislo do prvniho policka
kombina¢niho zdmku na kuffiku.

Napr. Amit Khan, Jason Beau, Lady Corinna Windhouse = 1. Zadejte toto
¢islo do prvniho policka kombinacniho zamku na kuffiku. Totéz udélejte

u vrazednych zbrani, mist ¢inu a Unikovych vozidel.

Nakonec se vytvofi Ciselny kdd, ktery se sklada ze 4 Cislic.

4. Zatéeni pachatell

Jakmile vSichni hraci vygeneruiji ¢iselny kéd, zkontrolujte vysledky vySetfovani. Vezméte si z krabice kartu s feSenim
a poloZte ji na stll tak, aby strana s Sedymi kombinaénimi zamky sméfovala nahoru. Nejrychlejsi vysetfovatel, tj. ten,
ktery si vzal kli¢, nyni hleda na desce s feSenim zamek s Cislem, které odpovida ciselnému kédu, ktery objevil.

Je tu zamek, ktery zobrazuje ciselny kod, ktery jste urcili?

e Ne? Vas kdd neni spravny. Pokud dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek ptisel s jinym Ciselnym kédem, mdize nyni
hledat svaj kod.

e Ano? Opatrné zasunte kli¢ do odpovidajiciho zamku na desce. Nyni desku otocte.

Shoduje se barva klice a zamku na zadni strané?
e Ne? Skoda! Nékde jste pfi vysetiovani udélali chybu a jste vyiazeni ze hry. Pokud dal$i hra¢ ve sméru
hodinovych rucicek zjistil jiny ¢iselny kdd, miize si nyni zkontrolovat své feseni.
e Ano? Vyborné! Pfipad jste vyresili spravné a pachatelé jsou koneéné za m¥izemi. Ale byli jste nejefektivnéjsim
vySetfovatelem?
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Nikdo nemd sprdvny kod? Zkontrolujte, zda jste pouZili pouze karty, na kterych je zobrazeny barevny kdd, ktery odpovida

zvolenému klici. MoZna budete muset pouZit nové vypovédi svédki a laboratorni vysledky. Pripadné se miZete pokusit nalézt
feseni spolecné.

5. Kdo je nejlepsim vySetfovatelem?

Vsichni hraci, ktefi objevili spravny Ciselny kéd, zkontroluji, kdo z nich byl nejefektivnéjsim vySetfovatelem. Kazdy hrac si
seCte vysetifovaci body na zadni strané karet, které shromazdil béhem hry.

Poznamka: Nalezl hrag, ktery si vzal kli¢, spravny Ciselny kod?

vy

svvs

| dalsi vySetrovatelé, ktefi prispéli k zatceni, si zaslouZi velkou pochvalu, protoze prispéli k tomu, Ze spravedinost nakonec
zvitézila. V pfipadé remizy vyhrava vysetfovatel, ktery pouZil nejméné laboratornich karet. Pokud je stale remiza, vitézi tito
hraci spole¢né. Pokud chcete, mlZete si také zkontrolovat svij individudlni vykon v hodnotici tabulce pro individualni
variantu hry.

Priklad:
Tento hrac ma celkem 20 vysetrovacich bodd. 2 body za vypoved' svédki se nezapocitdvaji, protoZe
hrac byl nejrychlejsim vysetfovatelem (vzal si klic) a miZe proto tuto kartu odloZit.

Tipy pro pfisti hru: Po kazdé hie smaZte vse, co jste zaznamenali do svych kuffikd, pomoci gumy na fixech, aby barvy ¢asem
na destickach nezasychaly. Pak miZete ihned znovu hrat! Zamichejte karty a rozloZte je doprostred stolu, barevnym kédem
nahoru. MUzZete si nyni zvolit jinou barvu klice a hrat novou variantu pripadu.

Poznamka: | kdyZ prehrajete vSech 9 barevnych variant, neznamena to, Ze hru jiZ nelze znovu hrat. Kazda hra je o kombinaci
jednotlivych voditek na vami vybranych kartach, takZe vSechny varianty pfipad( Ize hrat tak ¢asto, jak chcete. Hadanky a
feseni jsou skute¢nou vyzvou — kombinace Cisel je pouze vysledkem.

Varianta hry pro jednoho hrace

V této varianté hry hrajete sami s cilem stat se nejlepsim vySetifovatelem. Pfi této hie neni Zzadny ¢asovy tlak a nemusite
hledat reseni co nejrychleji nebo se pretahovat o nejlepsi karty. Misto toho se snaZite chytre vybirat karty.

Individualni varianta je také vhodnd pro sezndmeni se s hernim materidlem a s vySetfovaci metodou.

Priprava a pribéh hry jsou stejné jako u varianty pro vice hracud. Po vysetreni pfipadu zkontrolujte jako obvykle kéd feseni
pomoci klice a karty s fe$enim. Poté si spocitejte, jak efektivni bylo vase vysetfovani. Cim méné vysetfovacich bodd
uvedenych na kartdach, které jste pouzili, tim |épe. Na rozdil od varianty pro vice hrac¢d neodkladate zadnou kartu.

>39 Bohuzel, vysetfovaci zkouskou jsi neprosel. Zkus to jesté jednou.

36 -39 To bylo tésné! Pristé se Iépe soustred na vybér karet.

33 —35 To neni Spatné, ale umis to urcité jesté lépe.

31-32 IJsidobry vysSetifovatel!

29 —30 Velmi dobre, jsi chytry detektiv!

27 — 28 Wow, jsi opravdovy mistr vySetfovatel!

24-26 Skvélé, tvlj Séf je nadseny a vsichni zlocinci se boji tvych vySetfovacich schopnosti.

21-23 Jsijeden z nejlepsich vySetfovatell Siroko daleko. Nikdo té neoklame.

<21 Wow! Jsi jednim z nejlepsich vySetfovatell na svété! Dokonce Sherlock Holmes by se mohl od tebe néco pfiucit!
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STRUCNY PREHLED PRAVIDEL

Cil hry

Chytrou kombinaci stop a vypovédi svédkl se pokousite vysetfit sérii vrazd v klubu Oakdale Club. Musite zjistit,
ktery pachatel spachal vrazdu, v jakém Case, kde, jakou zbrani a kterym vozidlem se pokusil uniknout. Vitézi hracg,
ktery postupuje nejefektivnéji a kdo dostane pachatele za mfize diky spravnému kodu feseni.

Priprava hry

e Kazdy hrac si vezme jeden kuffik, jeden fix a jednu vySetfovaci slozku.

e Zamichejte vSechny karty a rozloZte je doprostied stolu barevnym kédem nahoru.
e Kartu s feSenim nechte v krabici a nedivejte se na ni.

e Vyberte si kli¢ a polozte ho doprostied stolu, aby na néj kazdy hrac dosahl.

e Vsechen nepotfebny material vratte do krabice.

Prubéh hry
1. Vysetiovani
e Vsichni hraci si berou karty ze stolu soucasné.
e Pozndmka: Na kartdch musi byt poli¢ko stejné barvy, jako je barva zvoleného klice!
e Pokladejte si karty pred sv(j kuftik.
¢ Vyhodnocujte a kombinujte stopy a vypovédi svédkl uvedené na kartach, pouZivejte vySetrovaci slozku,
pokud je to nutné.
e Zaznamendvejte si sva zjisténi do vaseho osobniho kuffiku.
2. Uzavieni pfipadu
e Pokud zbyva pouze jedna kombinace pachatele, vrazedné zbrané, mista ¢inu a Unikového vozidla,
mUZete si vzit klic.
e Ostatni hraci pokracuji ve vysetfovani, dokud také nevyresi pripad.
3. Vytvoreni ¢iselného kédu
e Prectéte Cislo na levé strané kuffiku, které odpovida uréenému poradi pachatell, vrazednych zbrani,
mista ¢inu a Unikovych vozidel.
e Zadejte ¢isla do zamku v kuffiku.
4. Zatceni pachatel
e Nejrychlejsi vySetiovatel hleda svij Ciselny kdd na karté s resSenim a vklada kli¢ do odpovidajiciho zamku.
e Karta s feSenim se otoci: barva zamku a klic¢e souhlasi?
o Zlocinci jsou Uspésné zatceni.
e Nenasli jste zdmek s Ciselnym kédem, na zadni strané se neshoduje barva nebo kli¢ nepasuje do zamku?
o Spatny ¢&iselny kéd. Dal$i pokus maji ostatni hraci, ve sméru hodinovych rucicek.
5. Urceni hlavniho vysetfovatele:
e Vsichni hraci se spravnym ciselnym kédem si spocitaji vySetfovaci body na svych kartach. Hrac s klicem

evyvs

cvvs

e Hrac s nejnizsim poctem vysSetiovacich bodu vitézi.
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