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Haba_305302 Miyabi

Hra pro 2 az 4 hrace od 8 let. Autor: Michael Kiesling llustrace: Studio Vieleck

Japonci jsou mistfi v designu zahrad, dik svému smyslu pro eleganci vytvdreji pravd uméleckd dila. Nic neponechdvayji
ndhodé — vse je napldnovdno do nejmensiho detailu. Starite se architektem zahrady v japonském stylu a vybudujte si
svou vlastni zahradu. Sikovné umistujte kameny, kefe, stromy, rybniky a pagody v nékolika trovnich své zahrady a
starite se nejlepsim zahradnim architektem roku. ,,Miyabi“ je japonsky vyraz pro eleganci, plivab nebo vytribeny styl.

Obsah

4 herni desky predstavujici zahradu, 24 dfevénych luceren, 6 bonusovych dilk( za 5. droven zahrady, 1 strom bonsaj
(ze 2 kusu), 8 drevénych bodovacich kament, 1 ukazatel kola hry, 16 zenovych dilk(i, 1 bodovaci deska, 1 info karta, 4
dilky se Zabou, 96 zahradnich dilk(, 5 dilkd pro rozsifenou verzi hry.

. ‘ Yy @ ’ ’ javor, pagoda, ryba, kef azalky, kef zimostrdzu, kdmen
Prehled vsech zahradnich dilki naleznete ve spodni ¢dsti krabice.
maple tree pagoda fish azalea bush boxwood stone

Pf¥iprava na hru
e Bodovaci desku (A) poloZte doprostied stolu a ukazatel kola hry na policko oznacené Cislem 1 (B).

Kazdy hrac si vezme hraci desku (C) a polozi si ji pred sebe obrazkem nahoru. Kazdy hrac také obdrzi 6 luceren

jedné zvolené barvy (D) a dva kameny urcujici pocet bod(, ve stejné barvé jako lucerny. Ostatni hraci desky,

lucerny, bodovaci kameny a dilky pro rozsifenou verzi hry nebudou pfi hie potfeba a mohou se vratit do krabice.

e Kazdy hrac si polozi jeden sviij kdmen urcujici body nalevo od prvniho poli¢ka bodovaci desky (E). Druhy kamen si
polozi na poli¢ko ,,0” na spodnim okraji bodovaci desky s policky odstupriovanymi po 50. (F).

e PolozZte 6 bonusovych dilkl vedle bodovaci desky (G). Pfipravte si info kartu a sestavenou figurku bonsaje (H).

e Vlozte viech 96 zahradnich dilkd obrazkem doll do krabice.

Priibéh hry

Hra probiha v nékolika kolech. Béhem jednoho kola budete vytvaret svou vlastni zahradu v japonském stylu. Pocet
kol zavisi na poc¢tu hracu a je uvedeny na bodovaci desce:

2 hrdci (e ») =6 kol, 3 hraci (e ® ) =5 kol, 4 hraci (e « » ¢) =4 kola

Priibéh jednoho kola hry  BPEPEY

Na zacatku kazdého kola si kazdy hrac polozi nad svou hraci desku své oo % ::
dfevéné lucerny. 4 4x | 6x | 8x
Pocet zahradnich dilk( jednotlivych druh, které budete potfebovat na ! . | x| 6x | Bx
jedno kolo, se lisi podle poctu hradcid a naleznete ho na informacnich kartickdch. Vezméte si -2 Bl
z krabice odpovidajici pocet rlznych zahradnich dilkl (jednoduchy, dvojity, trojity nebo rohovy B 2| 3x |4

trojity dilek) a poloZte je obrazky nahoru doprostted stolu.
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V kazdém kole mlzZe byt hrac az Sestkrat na tahu (podle poctu hracl). Hru zacina nejmladsi hrac, ktery v prvnim
kole hry obdrzi bonsaj. V kazdém tahu si budete vybirat a pokladat zahradni dilek nebo stojite, pokud nemUzete
zadny dilek pouzit. Pokud umistite dilek, polozite lucernu na volné poli¢ko a spocitate si body. Poté je na radé dalsi

hraé, ve sméru hodinovych rucicek.

Pokladani zahradnich dilkii nebo vynechani kola

Vyberte si jeden dilek zahrady ze stfedu stolu a poloZte ho na svou hraci desku. Ridite se témito pravidly:

e Do jedné rady zahrady se mliZe poloZit jen jeden typ objektu, které jsou zobrazeny na levé strané desky.
Pokladejte dilky takovym zplsobem, aby vSechny na nich zobrazené objekty byly ve spravnych fadcich.

e Ke kazdému sloupci patfi jedna lucerna. Pokladejte zahradni dilky tak, aby se na nich zobrazené objekty
nachdzely také ve sloupci s prazdnym mistem pro lucernu. V kazdém kole je tedy mozné polozit do jednoho
sloupce pouze jeden objekt.

e Prazdna zelena policka na dilcich mohou lezet v fadku nebo sloupci, bez ohledu na to, jestli je policko s lucernou
ve sloupci prdzdné nebo plné.

e Zahradni dilky se pokladaji na hraci desku na plochu 6x6 policek. Nesmi zasahovat mimo tuto plochu.

e Zahradni dilky mlzZete klast na sebe, ale pouze pokud novy dilek celou svou plochou prekryva jiz polozené dilky.
Objekty na zahradnich dilcich se mohou prekryvat. Stale plati vSechna ostatni pravidla pokladani dilkd.

Pokud nemUzZete poloZit Zadny dilek, nehrajete po zbytek kola (nelucastnite se pokladani dilk( a pocitani bodu),

zatimco ostatni hraci pokracuji ve hre. Example:
pokract] "By BA
2. Umisténi lucerny ':“" po——
PoloZte lucernu na poli¢ko lucerny u sloupce, do kterého jste pravé umistili .";" T—
. .y . -y .. . . . o’ beyond the
objekt. V kazdém kole je moZné polozZit do jednoho sloupce pouze jeden objekt. PN &b gid
e
@) i
3. Poéitani bodu ‘o) | g Lfmedm field
already
Jakmile poloZite zahradni dilek, okamzité si pocitate body: dostanete tolik bodu, occupied
jako je pocet objektl na poloZzeném zahradnim dilku x troven, na kterou jste dilek poloZili.
Pozndmka: KaZdd ryba v rybniku se pocitd jako jeden objekt. Priklady:
Za zahradni dilek se 3 pagodami ziskd g/ Béhem dalsiho kola hry umistil hrac
hra¢: 3 pagody x uroveri 1 = 3 body. 2 } dilek se 2 rybami v rybniku a ziskdva P L] ﬁl
@) L 0@
o | 2 ryby x uroveri 2 = 4 body DN
',.Q»' | ‘ 0@ )
PON Pl |

Na bodovaci desce posurite sv(j kdmen podle poétu bod(, které jste ziskali. Pokud dosahnete poli¢ka 50, zacnéte
znovu od 0 a svuj druhy kamen posunte ve spodnim radku na policko s Cislem 50.

Poznamka pro 5. troven: Ke kazdému typu objektu patti jeden bonusovy dilek, ktery hraci prinasi bonusové body.
Bonusovy dilek za typ objektu ziskava prvni hrac, ktery umisti zahradni dilek s timto objektem do paté drovné.
Posunite svlij kAmen na bodovaci desce dopredu podle poctu bodl na bonusovém dilku a pak odstrarite bonusovy
dilek ze hry.
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Konec kola hry

Kolo hry konci poté, co vsichni hraci bud' vyplnili vSechna sva policka s lucernou, nebo ani jeden z hracd uz nemf(ize
umistit dalsi dilek. Ukazatel kola hry posurite o jedno poli¢ko vpfed. Na zacatku dalSiho kola si poloZte své lucerny
nad hraci desky a vezméte si z krabice dalsi sadu zahradnich dilk(. Dalsi hrac obdrzi bonsaj a zacina hru. Nyni mize
zacit nové kolo hry.

Konec hry
Hra kon¢i po dokonéeni posledniho predepsaného kola hry. Nyni se spocitaji ziskané body. K jiz ziskanym bodim se
ziskavaji jesté bonusové body za nejvyssi pocet objektd v radach.
KaZda Fada se hodnoti zvlast: Hrad s nejvice objekty v jedné Fadé ziskava vy3si hodnotu bodd, kterd je zobrazend na
levé strané rady. Hrac s druhym nejvyssim poctem objektl v fadé ziskava nizsi hodnotu bod(, kterd je zobrazena na
levé strané rady. Tito hraci posunou své kameny na bodovaci desce dopredu o odpovidajici pocet policek. Ostatni
hraci neziskavaji Zzadné bonusové body.
Pokud je vysledek nerozhodny, vsichni hraci, ktery maji stejny pocet objekt(, ziskavaji vyssi hodnotu bodl. V tomto
pripadé ale hrac, ktery umistil v fadé druhy nejvyssi pocet objektll, neziskava zadné body. Pokud je vice hracad, ktefi
ziskali druhy nejvyssi pocet objektd, vsichni tito hraci ziskavaji nizsi hodnotu bod.
Nyni si v3ichni hraéi se¢tou b - Be<o-
 BERGE
D) - >0 Qcs- [
e | R -750 Bcs- %
: h.-50 8. Y
9 -0 BDcs- Y

hodnotu svych dvou kamend.
Vitézi hrac, ktery ziskal v souctu
nejvice bodu! Vitéz se stava
nejlepsim zahradnikem roku.
Pokud maji hraci stejny pocet

bodu, vitézi vice hracu!
Rozsireni hry

Hra ma pét moznych rozsiteni. Pfed kazdou hrou si zvolte, jaké rozsifeni budete hrat, a polozte odpovidajici
rozSitujici kartu vedle bodovaci tabulky. V nékterych pfipadech si budete muset pfipravit dodatecny herni material.
Rozsifujici karty mlzete kombinovat, jak budete chtit. Doporuc¢ujeme se s nimi seznamovat postupné v nasledujicim
poradi tak, aby Uroven obtiZznosti postupné rostla.

A) Barevna zahrada B
Pribéh hry je stejny jako u zakladni hry. Na konci hry si kazdy hrac spocita _{JE.

body za nejvétsi propojenou skupinu pfimo sousedicich objekt( I:;:J!
(horizontalné a vertikalné). RGzné Urovné tuto skupinu nerozdéli, ale zelena
policka ano. Hrac ziskdva za kazdy samostatny objekt ve skupiné 1 bod il

a posune svij kdamen na bodovaci karté o tento pocet bodu.
Priklad: nejvétsi propojenou skupinu tvofi 27 objektu. Hra¢ dostane 27 x 1 = 27 bod.
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B) Velka louka

Pribéh hry je stejny jako u zakladni hry. Na konci hry si kazdy hrac spocita o
body za nejvétsi propojenou skupinu, kterd se sklada pouze z prazdnych, I
zelenych dilkd, bez jinych objektl. Rlizné Urovné tuto skupinu nerozdéli.

Hrac ziskava 2 body za kazdé zelené policko na své zahradé ve skupiné a /2

posune svUj kdmen na bodovaci karté o tento pocet bodu.
Priklad: Nejvétsi propojenou skupinu tvori 6 prdzdnych zelenych zahradnich dilkd. Hrd¢ dostane: 6 x 2 body = 12 bod(.

C) Zenova zahrada

Pfiprava na hru je stejna jako u zakladni hry. Ke hfe je potfeba 16 zenovych dilk(. Dilky se zamichaji m*p‘f"
a polozi obrazky dold vedle bodovaci karty. Na zac¢atku otocte 5 ndhodnych zenovych dilkd. Priibéh hry je XA
stejny jako u zakladni hry. Hradi si ale pti svém tahu mohou vzit jeden ze zenovych dilkd misto klasickych
zahradnich dilk( a pokladaji je na svou hraci desku. Misto kazdého pouZitého zenového dilku se otodi N

dilek novy.

Pro pouzivani zenovych dilkd plati tato pravidla:

e Zenovy dilek se mlZe umistit pouze na prazdné policko nejnizsi urovné hraci desky, nikdy se nesmi poloZit na
jiny jiz umistény zahradni dilek. Poté se postavi lucerna na prdzdné misto lucerny u odpovidajiciho sloupecku.

e Hraci ziskavaji za kazdy umistény zenovy dilek 1 bod a posunou svij kdmen na bodovaci karté o odpovidajici
pocet bodd.

e Pokud je zenovy dilek cely obklopeny objekty (pocita se i okraj hraci desky), ziskava hrac 1 bod za kazdy objekt,
ktery sousedi se zenovym dilkem. Hrac také obdrzi jeden dodatecny bod za objekt zobrazeny na zenovém dilku.
Poté, co ziska tyto body, zenova karta uz nepfinasi Zadné dalsi body.

e Dokonce i kdyz objekt, ktery sousedi se zenovym dilkem, prekryva zaba (viz. rozsiteni ,Zaba“), ziskava hrac za
tento objekt pod Zabou body.

e Hrac si mlze vzit zenovy dilek pouze, pokud posledni zenovy dilek, ktery umistil, je

cely obklopeny jinymi zahradnimi objekty. Pocitd se i okraj hraci desky. “"n‘;v“ o N

e Zenovy dilek se nesmi pfi dalsich tazich prekryvat jinymi dilky. Zdba se nesmi ‘C.";‘: | [

v 4 . vy X, “ 0 i = ; {

presunout na zenovy dilek (viz. rozsifeni ,Zaba“), ‘.ﬂ’],, Li@ @

Priklad: Hrdc ziskavd 4 body za zenovy dilek, ktery je obklopeny keri a 5 bodu za dilek, s .‘. 3 PE e
ktery je obklopeny javory. Za zenovy dilek s azalkou ziskdvd zatim jen jeden bod, protoZe [ @)@

jesté neni plné obklopeny.

D) 7!

Pribéh hry je stejny jako u zakladni hry. Na konci hry si kazdy hrac spocita

A0 Sha
.:"Ill=

body za kazdy radek a sloupec podle nasledujiciho: hrac ziska 7 bod( za SII u
-1 I

t.

kazdy sloupec nebo radek, ve kterém se nachazi pfesné 7 objektd, a podle
toho si posune svij kdmen na bodovaci desce.
Priklad: V tomto prikladé ziskava hrdc: 2 x 7 bodu = 14 bodl.
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E) Zaba
Ptiprava na hru je stejna jako u zakladni hry. Kazdy hra¢ dostane navic jeden dilek se Zabou a polozi m

si ho na jakékoliv misto na hraci desce, stfibrnou Zabou smérujici nahoru. Hra ma stejny priibéh

jako zékladni hra. Zabu muzZete posunovat o jedno poli¢ko bud’ pfed nebo po fadném tahu. Plati '3["*'

nasleduijici: ~

Posunujte Zzabou horizontalné nebo vertikalné na sousedni policko.

Zaba se nesmi postavit na zenovy dilek (viz. RozsiFeni Zenova zahrada).

Z4aba musi zdstat na stejné Grovni nebo preskocit maximalné o jednu troven vyse.

Kdykoli se Zaba dostane do vyssi Urovné, okamZité ziskavate body: Uroven 1 =1 bod, Uroven 2 = 2 body atd.
Z4ba se nesmi posunout na nizsi Groven.

Stfibrna Zaba se nesmi postavit na objekty.

Jakmile stfibrna zaba dosahne 4. drovné, otocte dilek zaby zlatou zabou nahoru.

Zlata zaba se mUzZe postavit na objekty. Na konci hry odstrante Zabu z hraci desky a provedte zbyvajici soucet
bodi (body za nejvice objektl a — podle toho jaké rozsifeni hrajte — ,Barevna zahrada“, ,Velka louka“ a ,,7!“).
Zaba na tento soucet bodd nema zadny vliv!

Strucna pravidla hry

Cil hry
Pokladejte chytie dily zahrady na svou herni desku dle pravidel Miyabi tak, abyste na konci hry ziskali nejvice bodu.

Pfiprava na hru

PoloZte bodovaci desku doprostred stolu, ukazatel kola hry na ,,1“ v horni ¢asti desky, 1 kdmen pro kazdého hréace pred
prvni poli¢ko bodovaci desky, druhy kdmen dold na poli¢ko ,,0“. Kazdy hrac dostane: herni desku a 6 luceren zvolené barvy.
6 bonusovych dilk( za 5. Uroven otocte licem nahoru, pfipravte si info karty a figurku bonsaje.

96 zahradnich dilk( vloZte do krabice licem dold.

Prabéh hry

Hra ma nékolik kol, podle pocétu hracl (viz. bodovaci deska). Priibéh kola:

Polozte zahradni dilky obrazky nahoru, podle info karty. Mista na postaveni luceren musi mit kazdy hrac¢ prazdna.

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek, zac¢ina hrat prvni hrac (vezme si figurku s bonsaji):

= Zvoli si zahradni dilek a poklada ho na hraci desku (pokud nemdize hrat, hraje dalsi hrac). Pravidla pro pokladani
dilk(: Na mfizku, objekty do fady, do které patfi, misto pro lucernu musi byt v daném sloupci jesté prazdné.
Podminky pro vyssi Uroven: Dilky se pokladaji na jiz poloZzené zahradni dilky.

Ll Postavte lucernu na policko lucerny nad sloupec, do kterého jste pravé polozili dilek.

= Sectéte pocet objektl x Uroven, do jaké byly poloZeny.

o  Kolo hry konci poté, co vsichni hraci bud vyplnili vSechna sva policka s lucernou, nebo ani jeden z hracd uz nemize

umistit dalsi dilek. Posunte ukazatel kola hry, predejte figurku bonsaje dalSimu hradi.
Bonusovy dilek: Za kazdy typ objektu, ktery umistil hrac jako prvni v 5.drovni, ziskava bonusové body uvedené na
bonusovém dilku daného objektu. Poté odstrarite bonusové dilky ze hry.

Konec hry

Po dokonceni posledniho predepsaného kola hry. Body se ziskavaji za nejvice objektl v fadach (podle Udaji na hraci desce).
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