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Haba_304697 Udolie Vikingov

Zabavna hra pre 2 — 4 stato¢nych Vikingov od 6 rokov. Dizka hry: 15 — 20 minut
Autori hry: Wilfried and Marie Fort llustrdcie: Maximilian Meinzold ~ Redakcia: Annemarie Wolke

Ciel' hry

V udoli Vikingov sa kona kazdoro¢na sutaz v zhadzovani sudov. Ste dost statocni, aby ste sa mohli sitaze ztcastnit?
Pomocou guldcky zhadzujte sudy a chytro posuvajte Vikingov po male.

NajlepSie umiestneni Vikingovia ziskavaju zlaté mince, ktoré si zbieraju do svojej vikingskej lode. Vitazi hrac
s najbohatSim Vikingom! Je potrebnéd odvaha, Sikovnost a ochota riskovat, pretoze ten, kto dbjde po mole prilis
daleko, méze spadnit do vody a odide s prazdnymi rukami.

Ciefom hry je nazbierat do svojej vikingskej lodi ¢o najviac zlatych minci.

Obsah hry
1 velka hracia doska s udolim Vikingov (zloZzena zo 7 casti), 8 vikingskych vlajok, 4 Zetény Vikingov, 1 kartonova palka,
4 lode (kazda zloZzena zo 4 karténovych casti), 1 lopta, 24 zlatych minci, 4 drevené sudy, 1 pravidla hry.

Priprava hry
Opatrne vyberte dieliky a figurky z panelov a zvysné kartdnové Casti vyhodte. ZloZte lode podla obrdazka.

Tip: Po kazdej hre zloZte z lodi plachty. Lode sa potom vojdu na svoje miesto do skatule a nemusia sa celé
rozoberat.

Zostavenie hry

1. Zostavte velku hernd dosku a poloZte ju doprostred stola.

2. Kazdy hrac si vyberie farbu a vezme si lod' a Zetdn s Vikingom tejto farby.

3. Zoradte vSetky Zetony Vikingov pred prvé policko méla, a to i v pripade, Ze hraju menej nez 4 hraci.

4. Pred seba si poloZte svoju lod. Lode, ktoré nepatria Ziadnemu hracovi, dajte na stranu hernej dosky. Do kazdej lode

vloZte zlatu mincu.

5. Zvysné mince, loptu a pdalku poloZte vedla hracej dosky.

6. Zamiesajte 8 vikingskych vlajok a poloZte ich obrazkom nadol. Nahodne polozte viajky do kazdého okienka na
doske, obrazkom nahor.

7. PolozZte 4 sudy ndhodne do poli¢ok obklopenych travou v kruhovej ¢asti uprostred hracej dosky.

Priebeh hry

Hra sa hra v smere hodinovych rudiciek. Vezmite si gulocku a palku. V rohu hracej dosky, ktory je k vam najblizsie,
poloZte gul6cku do otvoru v hornej ¢asti mdla. Pouzite palku na odpalenie gul6cky smerom k sudom a pokuste sa ich
zrazit. MOzZete pokracovat, dokial nezrazite aspon jeden zo Styroch sudov. Za kazdy farebny sud, ktory ste zrazili,
posunte Vikinga tejto farby o jedno policko dopredu po modle, vidy smerom doprava. VSetky obsadené policka
preskocte. Pokial zrazite viac ako jeden sud, mbZete sa sami rozhodnut, v akom poradi posuniete Zetdny.
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Rozdelenie minci

Pokial sa Zetén Vikinga posunie za posledné policko na méle, znamend to, e Viking spadol do vody! Tah hraca
okamzite kondi. Pokial spadlo viac sudov a Zetdny tychto farieb sa eSte neposunuli, zostavaju lezat tam, kde su.
Vikingovia, ktori su stdle eSte na mdle, teraz ziskavaju mince. Ziskané zlaté mince si hraci davaju do lodi. Mince
ziskavaju iba Vikingovia, ktori su eSte na méle. Ako prvy dostane mince Viking, ktory stoji najdalej na mdéle smerom
doprava. Pokial hraju menej nez 4 hraci, su zetdny, ktoré nie su priradené Ziadnemu hracovi, posivané rovnako ako
ostatné a tiez ich lode ziskavaju zlaté mince.

e Vikingovia, ktori su na poli¢ku pri vlajke so zlatou mincou, si vezmu zo zasob zobrazeny pocet minci (1 —4 mince).
Pokial' uZ tu nie je dostatok minci, vezme si hrac iba tie mince, ktoré tu zostavaju. Pokial uz nie su Ziadne mince,
neziskava nic.

» Vikingovia, ktori su na policku pri vlajke s obrazkom vlastného Vikinga, mézu kazdému hracovi ukradndt jednu
zlatd mincu. Pokial niektory z hra¢ov nema na svojej lodi mince, neméze od neho Viking nic¢ ukradnut.

» Vikingovia, ktori st na poli¢ku pri vlajke s obrazkom iného Vikinga, mdzu ukradndt zlatd mincu tomuto Vikingovi.
Pokial tento hra¢ nema na lodi Ziadnu mincu, neziskava Viking nic.

Priklad
Hracka s oranzovym Vikingom Tjarne zhodila oranZovy sud a modry sud.
1. Najprv posunie Zetdn so svojim Vikingom a preskoci Zetdn s cervenym Vikingom.
2. Teraz posunie Zetén s modrym Vikingom. Modry Zetdn pada do vody na konci méla.
3. Toznamen3, Ze teraz zacina pridefovanie minci:
— Modry Viking Finn nedostava nic, pretoze spadol do vody.
— OranZovy Viking Tjarne ziskava 4 mince z pokladu.

—  Cerveny Viking Magnus, ktory nepatri Ziadnemu z hracov, ziskava mincu od kazdého z hracov, pretoze je na
polic¢ku pri vlajke s obrazkom svojho vlastného Vikinga.

— Zeleny Viking Inga mdze ukradnut jednu mincu Vikingovi Tjarne.

Potom, ¢o hrac posunul jeden alebo viac vikingskych Zeténov alebo po rozdeleni minci, je na tahu dalsi hraé. Najprv
postavi vietky zhodené sudy (mdze si zvolit, kam ktory sud postavi). Nezhodené sudy zostanu stat tam, kde su. Pokial
Zetén s Vikingom spadol do vody, vracia sa pred prvé policko mdla. VSetky ostatné Zetdny Vikingov zostdvaju na méle
na rovnakom mieste.

Koniec hry

Hra konci vo chvili, kedy je zlaty poklad prazdny. Hraci si este mozu kradnit vzdjomne mince podla pravidiel hry
a dokoncit tak tah. Potom ale hra kondi. Hradi si spocitaju mince vo svojich lodiach. Vitazi hraé, ktory ziskal najviac
minci a stdva sa nacelnikom udolia Vikingov. Pokial je najviac minci na lodi Vikinga, ktory nepatri Ziadnemu hracovi
(pokial hraju menej nez 4 hradi), vsetci hradi prehravaju. Pokial je vysledok nerozhodny, vitazi hrac, ktorého Viking je
najblizsie k zaciatku mola.
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