e N

AGAY
DJECO s E

ZVUKY ZVIERAT (DJ05109)

Vek: do 6 rokov  Pocet hracov: 2 — 6 hracov
Obsah: 42 kariet

Napodobit zvuk zvierata ako prvy z hracov a ziskat tak ¢o najviac
kariet.

Priprava hry:

ZamieSajte karty a umiestnite ich doprostred stola do balicka obrazkom
dole.

Priebeh hry:

ZacCina najmladsi hrac. Vezme si vrchnu kartu z balicka, poloZi ju
obrazkom nahor doprostred stola a snazi sa napodobit zvuk zvierata,
ktoré je zobrazené na karte.

Potom méze zacat hra: hraé, ktory je na rade, si vezme dalSiu kartu z
balicka a umiestni ju obrazkom nahor na predchddzajicu kartu:

— pokial je na karte parny pocet zvierat: prvy z hracov, ktory napodobi
zvuk tohto zvierata, ziskava kartu a poloZi si ju pred seba.

— pokial je na karte neparny pocet zvierat: prvy z hracov, ktory
napodobi zvuk zvierata z predchadzajlcej karty, ziskava kartu a polozi
si ju pred seba.

— pokial sa hra¢ spletie a napodobi zvuk nespravneho zvierata:
straca jednu zo svojich ziskanych kariet (pokial uz nejaku ziskal) a
vrati ju na spodok balicka.

Hraci takto pokracuju v otacani kariet, v smere hodinovych ruciciek.
Koniec hry:

Pokial' v balicku nezostala Ziadna karta, hrac, ktory ziskal najviac kariet,
vyhrdva.
Nebezpecenstvo udusenia.

www.agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy
Praha 4 — Praha 6 — Praha 8 — 2x Brno - Liberec — Ceské Budéjovice
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