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Cap’n Sudoku (HABA 304667)

Klasicka logicka hra pre 1 hraca od 5 do 99 rokov.

llustrdcie: Sandra Kretzmann Editor: Annemarie Wolke

Ciel hry: Na zatiatku kaZzdého kola hry je na karte so zadanim vyplnenych niekolko
poli¢ok. Ciefom hry je vyplnit vSetky policka na karte pomocou dielikov, a pritom
dodrzat pravidla hry sudoku. Pred prvou hrou opatrne vyberte magnety (dieliky
sudoku) a zvysky kartonu vyhodte.

Obsah hry: 2 magnetické hracie dosky, 36 magnetickych dielikov, 25 obojstrannych
kariet so zadanim, 1 navod k hre.

Priprava hry: Vioite jednu hraciu dosku do veka 3katule a jednu do spodnej &asti
Skatule. VSetky magnetické dieliky poloZte na hraciu dosku s ndmornou mapou. Vyberte
z obalky karty so zadanim. Pocet hviezdiCiek na lavej strane kazdej karty ukazuje
Uroven narocnosti (= lahké, = stredné, = obtazné). PoloZte vybrani kartu so zadanim na
hraciu dosku.

Priebeh hry: V hre sa snaZite zakryt prazdne miesta na karte pomocou magnetickych
dielikov sudoku. Musite re$pektovat nasledujice pravidla:

* Na kazdé policko mozete polozit iba jeden dielik.

e Obrazok sa méze vyskytovat v kazdom riadku iba raz.

e Obrazok sa moze vyskytovat v kazdom stipiku iba raz.

* Obrazok sa méze vyskytovat len raz v oblasti 6 poli¢ok (2 x 3 stvorceky).

Koniec hry: Hned ako vyplnite vietky politka na karte, hra kon¢i. Na konci navodu
k hre si moZete skontrolovat, ¢i ste Ulohu vyriesili spravne.

agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy

kamenné predajne: Praha 4, 6, 8 — Liberec — Ceské Budéjovice — Brno
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