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Nakupujeme — moje prvni hra (HABA 302781)

Zabavna hra o nakupovani na trhu pro 1 — 4 nakupuijici od 2 let. Délka hry: cca. 10 minut

Mili rodice,
gratulujeme k vybéru této hry ze série Moje prvni hry. Je to dobrd volba, umozni vasemu ditéti vyvijet se v hravém
prostredi. V tomto ndvodu dostanete radu tipu, jak pozndvat s vasim ditétem jednotlivé soucdsti hry. Hra stimuluje
rlizné schopnosti a dovednosti ditéte: rozpozndvdni barev a tvari, pozndvdni produkti, jemnou motoriku, koordinaci
ruka-oko, rozvoj reci. Pravidla jsou vytvorena tak, aby uvedla vase dité do svéta hry a pomohla mu naucit se hrdt
podle pravidel. Hrani hry je pro déti predevsim spousta legrace. Zdroveri se ale uci a rozvijeji jednoduchou cestou,
aniZ by si toho viastné vsimly.

Prejeme vdm krdsné chvile zabavy s vasim ditétem!
Vasi tvidrci hracek pro zvidavé déti,

Autor: Antje Gleichmann llustrace: Elke Broska

Pfed prvni hrou vyjméte z desky perforované dilky. VSechny obaly a nepotiebné ¢asti, které se ve hie nevyuiiji,
vyhodte.

Obsah hry
1 prodejni stanek (spodni dil krabice svlozkou, hraci deskou a kulisami), 8 minci s korunkou, 4 velké mince
s hvézdickou, 4 HABA détské bankovky, 16 dilkl se zboZim ve 4 kategoriich, 4 nakupni seznamy, 1 kostka, 1 pravidla.

Volna hra a poznavani detaill

Pfed prvni hrou se seznamte spolu s ditétem s hernimi prvky. Hrajte spolecné! Objevujte spolec¢né obrazky na
prodejnich stancich, na nakupnim seznamu a na dilcich se zbozim. Polozte dilky se zboZim vedle stanku. Ukazte
ditéti, Ze stejné zbozi, jaké je na dilcich, se nachazi i ve stanku a Ze barvy a tvary na dilcich jsou také na hraci kostce.
Nechte dité, aby umistilo dilky na odpovidajici obrazky ve stanku. Pojmenujte spolu s ditétem ndzvy potravin a
dalSich produktd. Vyzkousejte s ditétem hdazeni kostkou a nechte dité, aby naslo dilek, ktery se shoduje s tvarem,
ktery padl na kostce.

Prohlédnéte si spolec¢né mince a bankovky a zjistujte, co si za né mlzete nakoupit. Nechte dité, aby si zkusilo vhodit
mince a bankovky do otvoru ve stanku. Mluvte s ditétem o rdzné hodnoté minci a bankovek. Pro¢ jsou nékteré
produkty ve stanku drazsi nez jiné? Jaka mince ma vyssi hodnotu a co si za ni mGZzeme koupit?

Dité se tak seznami s pfifazovanim barev a tvar( a zjisti, jak funguje nakupovani u stanku: do otvoru se vejde pouze
mince nebo bankovka shodna s hodnotou zbozi.

Pred zacatkem prvni hry také hovorte s ditétem o kazdodennich nakupech. Kam obvykle chodite nakupovat, na trh
nebo do supermarketu? Co obvykle nakupujete?

Takto si dité prvky hry prenasi do realného Zivota:

Jaké potraviny nebo jiné zboZi uz znas?

Jaké jsou tvé oblibené véci?
Jaké jidlo ti chutna?
Jak se jmenuje obchod, kam chodivdme nakupovat?
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O néco starsim détem, které jiz znaji princip hry, miZete klast otazky na zobrazené detaily ve hie. Napf. Kolik
ponozek mazes nakoupit? Vidis nékde vahu? Kolik je tady banant? Kde je sacek s bramborami? Kde jsou zobrazené

ryby? Kolik minci (jesté) mas?...

Koncept hry

Kazdy z hra¢li ma nakupni seznam ¢tyr produktl, které si chce koupit. Kde koupite rohliky a ve kterém stanku se
prodava syr? Kolik stoji ponozky a kde sehnat sladké jahody? Co si mliZete koupit za bankovku? Kostka urcuje, kde
budete nakupovat pfisté. Ale s trochou Stésti se mizete sami rozhodnout, kde nakoupite. Ktery hrac ptjde jako prvni
dom s ndkupnim kosikem plnym zboZi z ndkupniho seznamu?

Pfiprava hry

Polozte spodni dil krabice s vloZzkou doprostied stolu a
vyjméte z krabice vSechny herni dilky. Hraci desku nyni
poloZte navrch spodniho dilu krabice. Barevné casti by
na sebe mély navazovat. Kulisy zasunite do dlouhého
otvoru v hraci desce. Kazdy prodavajici by mél stat u
stanku s odpovidajici barvou. Roztridte dilky se zbozim
podle tvarl a poloZte je obrazky nahoru do stanku.
Kazdé dité si vezme ndkupni seznam. Na zadni strané
seznamu je obrazek, kolik penéz kazdé dité na zacatku
hry dostane — 2 malé mince s korunkou, 1 velkou minci
s hvézdi¢kou a jednu bankovku. Dité si polozi nakupni
seznam pred sebe a prohlédne si, jaké zboZi ma
nakoupit. Pfipravte si hraci kostku. Hraci materidl, ktery
ke hie nevyuZijete, vratte do horniho dilu krabice.

Prubéh hry

Hraje se ve sméru hodinovych rucic¢ek. Prvni hra¢ hodi kostkou. Co padlo na kostce?

e Vidite barevny tvar? Zeptejte se ditéte: Jaka je to barva nebo jaky je to tvar?
Dité pojmenuje barvu nebo tvar. Za spravnou odpovéd dité pochvalte. Pomozte ditéti, \ /

pokud neumi barvu nebo tvar pojmenovat.
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Nyni se podivejte na svlij nakupni seznam. Jaké
zboZi ma stejnou barvu a stejny tvar, jako
symbol na kostce? Ted mUZete jit k prodejnimu
stanku, ktery ma stejnou barvu, jaka padla na
kostce, a koupit odpovidajici zboZi. Znacka na
stanku vam ukaze, kolik mate zaplatit. Pokud si
nejste jisti, kolik zboZi stoji, otolte dilek se
zboZzim. Na druhé strané naleznete obrazek

s informaci, kolik zboZi stoji. Vhodte minci nebo bankovku do otvoru v prodejnim stanku. Vyborné! Zaplatili jste
za zboZi a ted'si zboZi mlzZete ze stanku vzit a poloZit si ho na svlij nakupni seznam.
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Pozor! Pokud jste jiz toto zboZi nakoupili, nemuzete si ho koupit znovu. Na fadé je nyni dalsi hrac.

Zkuste rozehrdt role, kdyZ néktery z hraci nakupuje:

Jeden z hrdcd, maminka nebo tatinek, hraje prodavace u prodejniho stdnku. Sedi za scénou. Povidejte si tak, jak si
pfi bézném nakupovadni lidé povidaji, nebo tyto rozhovory jakkoliv kreativné obmériujte:

,Dobré rdno, jak vam mohu pomoci?“ ,Dobry den! Chtél/a bych koupit bandny / syr / med / chléb atd.” ,,Dnes
mdme v prodeji moc dobry syr.” ,,Kolik stoji tento syr?“ , Tento syr stoji jednu hvézdu.” ,Vezmu si ho, prosim.”
,Chcete ho zabalit nebo potrebujete tasku?“, Ne, dékuji, staci ho zabalit, prosim.” , Tady je, dékuj za vas nakup!
Hezky den!”

e Vidite na kostce usmivajici se oblicej?

Mate Stésti! Pozorné si prohlédnéte nakupni seznam. Jaké zbozi jeSté potiebujete koupit? Nyni
si mlzZete koupit cokoliv, co potfebujete. Vhodte do otvoru spravnou c¢astku penéz, vezméte si
zbo?i a poloZte ho na svlj nakupni seznam. Nyni je na fadé dalsi hrac, ktery opét hodi kostkou.

Konec hry

Hra kondi ve chvili, kdy jeden z hracd nakoupil ¢tyfi produkty a poloZil je na svlij nakupni seznam. Tento hrac se stava
vitézem hry. Hra miZe dale pokracovat, dokud vsichni hraci nenakoupi své zboZi podle nakupniho seznamu. Hrac,
ktery ma vSe nakoupeno jako prvni, hazi kostkou za ostatni hrace a stava se prodavacem na trhu.

Varianta hry: Zabavné nakupovani s prvky pamétového pexesa
Jakmile dité pochopilo zakladni verzi hry, mlze zkusit hrat nasledujici variantu hry. V ni plati stejnd pravidla jako
v zakladni varianté, s témito zménami:

e Dilky se zboZim se do stankl polozi obrazky dold.

o Dité, které je na fadé, hodi kostkou. U odpovidajiciho stanku si vezme zboZi, které ma stejny tvar, jaky padl
na kostce. Nyni se podivd na ndkupni seznam a zkontroluje, jestli je zboZi na dilku také na jeho ndkupnim
seznamu.

o Ano, je! Mlzete si vzit dilek se zboZim a poloZit si ho pred sebe.
o Ne, neni! Jakmile vSichni hraci vidéli dilek se zbozim, vratte ho zpét do stanku obrazkem dold.

e Usmivajici se obli¢ej umoznuje otocit jakykoliv dilek.

Varianta hry: Nakupni horecka
V této varianté hre plati stejna pravidla jako v zdkladni varianté, s témito zménami:
e Dilky se zboZim se poloZi do stanku tak, aby obrazky sméfrovaly nahoru.
e Hraje se se zadni c¢asti nakupnich seznam(. Nejsou urceny polozky zbozi, které se musi nakoupit, déti
pouze vidi, kolik penéz mohou za zboZi vydat.
e Dité, které je na radé hodi kostkou a jde ke stanku s odpovidajici barvou.
e Dité si nyni mGze vybrat, jaké zboZi koupi, ale musi si davat pozor, aby nakoupilo zboZi, na které mu staci
jeho mince nebo bankovka.
e MdlzZe se stat, Ze dité bude nakupovat u stejného stanku dvakrat, pokud na kostce padne znovu stejna
barva.
e Vitézi hrac, ktery jako prvni utrati vSechny své penize.
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