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OBSAH SKATULKY
@55 karticek zasob ( Pﬁkazdeho druhu: vlasské mkove orechy,
slnecnicové semienka, Zalude, arasidy)
3 riet akcii so zvieratkami (Skrecok, swist, bobor, medvedik cistotny,
Vi :ca%fubovou stranou v Siestich r6znych farbdch)

® 1 drevena znacka prvého hraca N
® navod
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Hrag, ktory vo svojej zbierke ako prvy zhromazdi pat rovnakych karticiek zasob,
sa stava vitazom.

PRIPRAVA HRY
Premiesame vsetky karticky zasob a vytvorime z nich kopku uprostred stola. N\
Kazdému hracovi rozdame 5 kariet akcii vo farbe, ktort si zvolil. V kazdej kolekcii
kariet su rovnakeé zvieratka (Skrecok, svist, boborsmedvedik ¢istotny a veverica).
Potom este kazdému hraéovi ndhodne rozdame ky zéasob. Hraci si'ich W
poloZia pred seba na stél a zaloZia tak vlastné zb oni :

kto hru za¢ne, a pridelime mu znacku prvého | ]

PRIEBEH HRY ”y
Kazdy hrac si tajne vyberie dve zo svojich k t kami dole) ich
polozi pred seba. Hned ako si vSetci hraci vybral upne o prveho hraca po

jednom obracat jednu z vybranych kariet a kazdy u
spojena (pozrite popis kariet akcif).

GRANNA e



Hra pokracuje v smere pohybu hodinovych rucic¢iek az do okamihu, ked'uz vietci hraci
odkryli obe svoje karty. V ramci jedného kola teda kazdy hrac pride na rad dvakrat,
pretoze na zaciatku mal kazdy pred sebou polozené dve karty akcii. Ak uz niekto z hracov
pred sebou nema ziadnu zakrytu kartu, pokracuje v hre dalsi hrac.

Hned'ako uz vietci hraci urobili obe svoje akcie, vezmu si karty akcii znovu do ruky.
Znacku prvého hraca presunieme k susedovi po jeho lavej strane a zacneme dalsie
kolo hry.

KARTY AKCIi (KARTY ZVIERATIEK)

Veverica
Vezmi si hornt karticku z képky
zasob a pridaj ju do svojej zbierky.

Medvedik Eistotny

Vyber si jedného hraca, vezmi si

z jeho zbierky jednu karticku zasob
a pridaj ju do svojej zbierky.

Skrecok

Ked'si niekto chce vziat jednu

z tvojich karticiek zasob, mézes
obrétit svoju zakrytu kartu Skrecka.
Superova karta tym straca ucinok.
Karta skrecka viak zostane odkryta

a pocas tohto kola ju uz nie je mozné
znovu pouzit na zrusenie ucinku
dalsej karty s medvedikom cistotnym.
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Bobor

Ked' niekto odkryje tuto kartu,
musia svoje karty s bobrom odkryt
aj ostatni hradi, ktori si ich vybrali.

- Ak kartu bobra odkryl vdanom
kole hry len jeden hra¢, moze si

z kopky zasob vziat tri karticky

a pridat ich do svojej zbierky.

- Ak kartu bobra odkrylo vdanom
kole hry viac hracov, potom si kazdy
hrac¢, ktory to NEUROBIL, vezme

z kopky zasob jednu karticku

a prida ju do svojej zbierky.

Ak v désledku tejto akcie splini
podmienku vitazstva (teda
zhromazdenie piatich rovnakych
karticiek zasob) viac hracov, stane
sa vitazom ten, ktory sedi najblizsie
k znacke prvého hraca v smere
pohybu hodinovych ruciciek.

Svist

Zopakuj znovu akciu zo svojej
predchadzajucej karty odkrytej

v tomto kole. Ak to bol medvedik
Cistotny, mozes si ako ciel' vybrat iného
hraca. Kartu bobra vsak zopakovat

nie je mozné. (Ak mas z prvej casti

kola odkrytu kartu bobra, straca teraz
odkrytd karta svista svoj ucinok.)

()




ier venu}'eme b4 Idstnu starostlivos

i sdé’ast—h:y chyba (za co savelmi :
linfo@pyg almo cz.
tane PSC naiov

iciami o nasich novinkdch, posllte, prosrm,
‘e-mail s takouto poZiadavkou apriezviskomna d&,su info@pygmalino.cz.

Navstivte nas na Facebooku: facebook.comfgranna.cz

- i
© Granna 2020. Vietky prava vyhradené.{Vyrobené v EU. #
© Flatlines Games 2019. VSetky prava vyhtadené.

Német: Andy Niggles

Spracovanie: Eric Hanuise

Grafika: Christine Deschamps & Maéva Da Silva
Testeri: Jason Cote, Cliff Strass, Autumn Niggles, Summer Strass, Erica Strass,
Mike Lennon, Sheila Ramirez, Kristen Jones, Analeatha, Simmons, Liz Allen,
Anv'nqa Alberola, Stephanie Vara, Shayla Robinson, Heather Mielke
Testovacie skupiny: Mardis Ludiques Sajou, Repos du Guerrier, Belgoludique,
Ludopathiques

i E
Vyhradnéz

Pygmalino, s.r. 0.
Lipova 1131, 737f
k

WWW.pY lino. : -
:i { j' :'-'.

o) e GRANNA




