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KAYANAK

Hra pro 2-4 hrace od 4 do 99 let, véetné varianty pro déti od 6 let.
Délka hry: 10-15 min.

V tfeskutém mrazu na severnim pdlu se ledni medvédi vénuji své oblibené Cinnosti, rybareni na ledé.
KaZdy z nich touZi samoziejmé po co nejvétsim ulovku, ale zjistuji, Ze to neni tak jednoduché. PoZzadované
mnoZstvi ryb chyti ve vodé pouze ten, kdo se pohybuje po ledovych krdch s pfedvidavosti, rozbije led na
sprdvném misté, umi Sikovné zachdzet s rybdrskym prutem a také ma trochu Stésti. Ledni medvéd, ktery
jako prvni chytil 10 ryb, se stdvd vitézem hry.

Obsah hry
o lLedova plocha — herni deska sloZend ze dvou ¢asti, umisténa na dné krabice

4 ledni medvédi

1 magneticky rybarsky prut

15 velkych a 75 malych ryb (velké a malé ocelové kulicky)
4 drevéné misky

1 bila akéni hraci kostka

1 modra kostka ukazujici teplotu

8 ledovych krystali

5 dilkd ,,Zakaz vstupu
5 listd bilého papiru A4 (ledova vrstva)
Pravidla hry

'Il

Cil hry: Jako prvni z hra&d chytit 10 ryb.
Ptiprava hry

Ke hie se pouZiva dno krabice od hry. Vyjméte z krabice vSechny dilky hry kromé modré kartonové
podlozky s dirami. Vratte do krabice vsechny rybky (ocelové kulicky). Nyni vlozte do krabice spodni ¢ast
hraci desky s dirami. Zkontrolujte, Ze obrdzky na herni desce navazuji na obrazky po stranach krabice.
Navrch herni desky poloZte list papiru. Ten predstavuje ledovou vrstvu, kterou musite prorazit, abyste
mohli chytat ryby. Nakonec navrch umistéte vrchni ¢ast herni desky a tim vytvofite zamrzlé diry v ledu.
Nyni naklonte trochu krabici ze strany na stranu, aby se kulicky rozprostrely do dér na dné krabice.
Nékteré diry mohou zUstat prazdné, zatimco v jinych se mizZe uchytit vice kulicek.

Kazdy hrac si vezme jednu figurku ledniho medvéda a dfevénou misku stejné barvy a umisti si je pred
sebe. Zbyvajici ledni medvédi a dfevéné misky nebudou ve hie potreba. Pfipravte si rybarsky prut a bilou
akéni kostku. Modra kostka, ledové krystaly a dilky ,,Zakaz vstupu!“ se pouzivaji pouze v pokrocilé
varianté hry.

Poznamka: Krabici mlzete mirné zatrast, jesté kdyZ je oteviend, a teprve poté do ni vlozit herni desku.
MuZete se tak pokusit zapamatovat si, kde priblizné se rybky nachazeji a kde se vyplati je lovit.

Prabéh hry

Hraje se ve sméru hodinovych rucic¢ek. Prvni hrac si polozi svého ledniho medvéda na jakoukoli diru na
ledové plose. Ostatni hraci si také, jeden po druhém, polozi ledni medvédy na diry v ledu. Nyni prvni hrac
hodi akcni kostkou.
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Na kostce se objevil symbol:

Tvar ledniho medvéda

Posunte svého ledniho medvéda o tolik dér, kolik teCek je na kostce u tvafe medvéda. Kazda tecka
znamena posun o jednu diru bez ohledu na to, jestli je v ni led rozbity nebo ne. Ledni medvéd mize
skondit také na oteviené dife v ledu. Pfi pohybu medvédem muzZete ménit smér.

Pozor: Nesmite vkrocit ani presko it obsazené diry!

Krumpac

Pokud padl na kostce symbol s krumpaéem, mlzete s jeho pomoci prorazit do ledu tolik dér, kolik te¢ek
je u symbolu krumpdace uvedeno. Jako krumpac¢ slouZi Spicata strana prutu, kterou prorazite otvor do
papiru. Drzte pfitom krabici, aby vdm neklouzala.

Pozor: Diry v ledu mGzZete délat pouze v okoli vaseho ledniho medvéda, a ne v misté, které je obsazené.

Ryba

Vyborné! Pomoci magnetického prutu mlzete zacit chytat v prorazenych dirach ryby, ale pouze v okoli
vaseho ledniho medvéda. Kostka ukazuje, v kolika dirdch mizZete chytat. NezédleZi na tom, kdo z hracu
diry v ledu udélal! Jakmile chytite rybku, dejte si ji do své misky.

Pozor: Nesmite chytat ryby na obsazenych dirach v ledu!

Hvézda

MiZete si zvolit, jakou ze tfi akci vas ledni medvéd udéla (posun, dira, rybolov). Mzete také, podle poctu
tecek u hvézdy, kombinovat jednotlivé akce.

DulezZité: Pokud nemuzZete béhem vasi akce vyuZit vSsechny tecky, zbylé tecky propadaji.

Poté je na fadé dalsi hrac, ktery opét hodi kostkou, a hra pokracuje.
Konec hry

Hra kondi, jakmile jeden z hracd nachytal do své misky 10 ryb a stava se tak vitézem hry. Na velikosti
ulovenych ryb nezalezi. Pokud jsou jiz otevieny vSechny diry v ledu a zadny hrac dosud neziskal 10 ryb,
vitézi hrac s nejvétsim poctem ryb. V pfipadé nerozhodného vysledku vitézi vice hraca.

Poznamka: MUzZete také pokracovat ve hre, dokud nebudou prorazeny vsechny diry, a teprve poté
spocitat ulovené rybky a urcit vitéze.

Varianta hry: Nastrahy pocasi (vék 6+)

Pravidla plati stejna jako u zakladni hry, pouze s nasledujicimi zménami:
e Pfipravte si navic kostku ukazujici teplotu, dilky s ledovymi krystaly ledové a dilky s napisem
,Zakaz vstupu!”.
e Obéma kostkami (kostkou ukazujici teplotu a akéni kostkou) hazite vzdy soucasné.
e MuZete si zvolit, podle které kostky se budete ridit nejdrive.
e  Pfi akci, kterou vam urcila akéni kostka, se fidite poctem tecek na obou kostkach.

Vyznam symbolti na kostce ukazujici teplotu:

Symbol ,,Zakaz vstupu!“:

Je nebezpecné vstupovat na tuto ledovou kru! Polozte dilek ,Zakaz vstupu!“ na ledovou kru, na které
nestoji Zadny ledni medvéd, aniz byste zakryli diry v ledu. Na celou tuto ledovou kru nyni nesmi vstoupit
zadny ledni medvéd.
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Nebo misto umisténi dilku ,Zakaz vstupu!“ mizZete naopak odstranit dilek ,Zakaz vstupu!“ z nékteré
z ledovych ker.
Pozor: Ze sousedni kry do zakdzané kry mUzete prorazit diru a chytat zde ryby.

Ledové krystaly

Dira v ledu opét zamrza. Polozte ledovy krystal na jakoukoliv diru v ledu. Nyni zde neni moZné kopat diru
ani lovit ryby. Ledni medvédi vS8ak mohou pres tuto diru prechazet nebo zde stat, takze z hlediska pohybu
je povazovana za normalni diru.

Misto umisténi ledového krystalu muizZete také naopak ledovy krystal z plochy odstranit.

Pouze tecky
Nedochazi ke zméné teploty. Tecky se pfidaji k tém, které padly na akéni kostce.

Dilek ,Zakaz vstupu!“ a dilek sledovym krystalem se vzajemné neovliviiuji. Napfiklad dira muze
zamrznout, i kdyZ ledova kra, ve které dira je, ma oznaceni ,,Zakaz vstupu!“.

Konec hry

Hra kondi, jakmile je v kazdé ledové kie alespon jedna dira nebo pokud jeden z hract ulovil 15 ryb.
Pocitani bodi:

Za velkou rybu ziskavate 2 body, za malou rybu 1 bod. Hrag, ktery ziskal nejvice bod(, vyhrava. V pripadé
nerozhodného vysledku vitézi vice hracu.
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