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Pip, pip

(DJos119)
5-99 let
G 10 minut

0 47 karet (6 liek, 15 kohout(, 15 slepic, 11 hnizd) a 18 vaji¢ek/kufat
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2-5 hr.

Vyhrava ten, kdo jako prvni dokaZe ziskat 3 kufatka.
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Umistéte balicek vaji¢ek doprostred,
stranou s vajickem nahoru. Zamichejte karty. Rozdejte kazdému hraci ¢tyfi karty. Zbylé
karty tvofi dobiraci balicek, ktery je umistén uprostred stolu, vedle balicku s vajicky.

Nejmladsi hrac zacina. Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hrac, ktery je na tahu,
se rozhodne, zda zahraje jednu z hernich akci, nebo odhodi jednu kartu na hromadku.
Na konci svého tahu si hra¢ dobere z bali¢ku potfebny pocet karet tak, aby mél v ruce
opét Ctyfi karty. Poté je fada na dal$im hraci.

Herni akce:

Snaseni vajic¢ka: PredloZi-li hra¢ kartu kohouta, slepice i hnizda, mdZe si vzit kartu
vejce. PoloZi ji pred sebe tak, aby strana karty s vejcem byla viditelna.

Vylihnuti kufatka: Hrac pfedlozi 2 karty slepice a vydava u toho zvuk slepice.

Poté muZe otocit jednu ze svych karet vejce kufatkem nahoru.

Vzit jinému hraéi vaji¢ko: Hrac predloZi kartu lisky jakémukoli protihrac¢i a pozada
o kartu vaji¢ka (nemuze si vzit kartu kufatka). Protihra¢ muze vajicko ubranit tak,
Ze predlozi 2 karty kohouta (které potom odhodi na hromadku a dobere si 2 karty).

VSechny karty, které hrac predloZil, jsou okamzité odhozené na hromadku. Hrac je
nahradi kartami z dobiraciho balicku. KdyZ dojde dobiraci bali¢ek, otoci se hromadka
s odhozenymi kartami.

Pozor, obsahuje malé ¢asti.

www.agatinsvet.cz
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