Hiboufou
(DJos190)

8—99 let

2-5 hraca

G 10 minut
@ 60 karet

Cil hry: ziskat co nejvice karet

Piiprava hry
Zamichejte karty a rozdejte kazdému hradi 3 karty. Zbytek karet predstavuje dobiraci
bali¢ek. Otocte prvni kartu balicku a obrazkem nahoru ji poloZte doprostred stolu.

Priibéh hry

Zacina nejmladsi hrac. Hrag, ktery je na fadé, mize polozit jednu, dvé nebo tfi karty
ze své ruky doprostfed stolu (obrazkem nahoru). Podminkou vsak je, aby sova, ktera je
na karté, méla alespor jednu barvu spoleénou se sovou, vedle které ji chcete polozit.

Jakmile vedle sebe leZi tii karty, dosahla hra svého maximalniho rozsahu. Dale Ize
karty klast na sebe, samoziejmé s tim, Ze i v novém usporadani budou platit stejné
barvy u dvou sousedicich sov.
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Pozn. 1: Sova, kterd md byt poloZena mezi dvéma jingmi sovami, musi mit alespori jednu
spolecnou barvu se sovou vlevo od sebe i se sovou vpravo od sebe.

Hrag, ktery vyloZil jednu ¢i vice svych karet, si dobere z dobiraciho bali¢ku nové karty
tak, aby mél opét tfi karty v ruce. Pokud hra¢ nemuze vyloZit Zadnou kartu z téch,
které ma v ruce, dobere si jednu kartu z dobiraciho bali¢ku. Podafi-li se hraci

v jednom kole umistit své 3 karty a, pokud uz dal3i v ruce nema, bere cely balicek,

na ktery poloZil svou posledni kartu. Tento balicek si poloZi pred sebe. Jde o karty,
které vyhral. Ve hie pak pokracuje dalsi hrac.

Pozn. 2: Jakmile se v pribéhu hry uvolni misto po odebranijch (vyhrangch) kartdch, musi
dalsi kRarta, kterd bude ve hi'e poklddand, patfit na uvolnéné misto — tak, aby ve hi'e byla
opét tii mista na vykladdni karet.

Konec hry

Hra kon¢i po dobrani posledni karty z dobiraciho balicku v okamziku, kdy uz Zadny
hra¢ nedokaze vylozit kartu sovy. Vyhrava hrac, ktery ziskal nejvice sov.

Autor hry: Jean-Jacques Derghazarian
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