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Topologix (DJ08354)

Vek: 4 — 6 rokov Pocet hracov: 1 dieta, 1 dospely

Obsah: 1 dosticka na odpovede, 5 Zeténov s obrazkami zvierat, 24 obojstrannych obrdzkovych kariet.
Jednoducha hra, ktord nauci deti priestorovej orientacie.

Ciel hry: Najst poziciu 5 zvieratiek voéi 5 prvkom z obrazkov.

Priprava na hru: PoloZte dosticku na odpovede pred dieta a pripomerite si s nim vyznam jednotlivych
symbolov:
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na, pod, pred, za, v
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kamen, strom, dom, vedierko, huba
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medved, macka, Zaba, vtacik, mys

Na kaZzdom obrazku sa nachadza tychto pat zvierat, vidy v urcitej pozicii v
sulade s uvedenymi piatimi orientacnymi prvkami.

Napriklad:

Macka je v domceku

Myska je na hube

Medvedik je pod stromom

Zabka je vo vedierku

Vtacik je na strome

Ulohou dietata je umiestnit Zetdniky s obrazkami zvierat na dosku tak, ako
su zvieratka umiestnené na obrazku.

Priebeh hry: Dieta si vyberie jeden obrazok a polozi ho pred seba. Dospely mu
postupne kladie tychto 5 otdzok:

Kde je medved?

Kde je macka?

Kde je vtacik?

Kde je Zabka?
Kde je myska?

Dieta vyhladava zvieratko na obrazku a pokusi sa spravne urcit, kde sa

nachadza. Potom vezme Zetdn a umiestni ho do tabulky.
Po dokonceni otoci obrazok a skontroluje, ¢i Zetény umiestnilo spravne.

agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy
kamenné predajne: Praha 4, 6, 8 — Liberec — Ceské Budgjovice — 2x Brno
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