5 MIND

1 Vyberte si zadani z prehledu zadani
a spocitejte, kolik zvifatek kterého druhu
je na obrazku.

2 Umistéte 4 herni dilky tak, aby zakryly
vSechna zvifata kromé téch zobrazenych
v zadani.

3 Kazdé zadani ma pouze 1 feseni. To
najdete v zadni ¢asti prehledu zadani.

TIPY: Pozice zvitatek v zadani nejsou dulezité.
Pokud je zvitatko v zadani zobrazeno nahore, miize
byt v feseni viditelné dole, nebo kdekoli jinde.
Kazdy dilek ma svij tvar a 4 mozné zpusoby
otoceni. Dllezité je dilky umistit na spravna mista
i je spravné natocit. Tim schovdte rdiznd zviratka
na riznych mistech.

Kdyz umistite vSechny dilky na herni desku,
zGstane vzdy viditelnych 7 mist. Kazdé z téchto
mist ukazuje bud' néktery obrazek, nebo prazdné
modré policko. Pokud jsou v zadani napiiklad

4 zvitatka, znamena to, ze budou vidét 3 prazdna
modra policka.

Pokud se budete soustiedit pravé na prazdna
modra policka, mdze vdm to pomoci vyresit
zadani rychleji.
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1 Vyberte si zadanie z prehladu zadani
a spocitajte, kolko zvieratiek ktorého
druhu je na obrazku.

2 Umiestnite 4 herné dieliky tak,
aby zakryli vSetky zvierata okrem tych
zobrazenych v zadani.

3 Kazdé zadanie ma len 1 riesenie. To
najdete v zadnej casti prehladu zadani.

TIPY: Pozicie zvieratiek v zadani nie su dolezité.
Pokial je zvieratko v zadani zobrazené hore, moze
byt v rieseni viditelné dole, alebo kdekolvek inde.
Kazdy dielik ma svoj tvar a 4 mozné spésoby
otocenia. Dolezité je dieliky umiestnit na spravne
miesta aj spravne natocit. Tym schovate rézne
zvieratka na r6znych miestach.

Ked umiestnite vietky dieliky na hernti dosku,
zostane vzdy viditelnych 7 miest. Kazdé z tychto
miest ukazuje bud' niektory obrazok, alebo
prazdne modré policko. Pokial su v zadani
napriklad 4 zvieratkd, znamena to, ze bude vidno
3 prazdne modré policka.

Pokial sa sustredite prave na prazdne modré
politka, moze vam to pomact vyriesit zadania
rychlejsie.



