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1 Vyberte si zadani a umistéte podle néj 1 Vyberte si zadanie a umiestnite podla neho
na herni desku dilky se zvifatky. Ostatni na hernt dosku dieliky so zvieratkami.
zviratka dejte stranou, nyni je nebudete Ostatné zvieratka dajte nabok, terazich
potiebovat. nebudete potrebovat.

2 Umistéte na herni desku dilky zemé tak, aby 2 Umiestnite na hernt dosku dieliky zeme tak,
kazdy druh zviratek mél svoji noru: aby kazdy druh zvieratiek mal svoju noru:

» Musite vyuzit vSechny dilky zemé. Dilky « Musite vyuzit vSetky dieliky zeme.
se nesméji navzajem prekryvat, ani Dieliky sa nesmu navzajom prekryvat,
prekryvat zvitatka ¢i vycnivat s hraci ani prekryvat zvieratka ¢i vy¢nievat
desky. z hracej dosky.

« Liska a jezevec musi byt oddéleni kazdy « Liska a jazvec musia byt oddeleni kazdy
ve své vlastni nore, kralici naopak musi Vo svojej nore, kraliky naopak musia byt
byt v jedné nore spolecné. v jednej nore spolocne.

« Kazda nora musi mit sviij samostatny « Kazda nora musi mat svoj samostatny
vychod v horni ¢asti herni desky. vychod v hornej ¢asti hernej dosky.

3 Kazdé zadani ma pouze 1 reSeni. To najdete 3 Kazdé zadanie ma len 1 rieSenie. To najdete
v zadni casti prehledu zadani. v zadnej casti prehladu zadani.



