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o Vyberte si zadani a podle néj umistéte na herni desku:
* U snadnéjsich zadani po dvou zvifatkach jednotlivych druhd.

e Pomoci plotl rozdélte herni desku na jednotlivé ohrady:

* Kazdy druh zvitatek musi mit svoji vlastni ohradu. Pokud jsou v zadani dvé
zvitatka jednoho druhu, budou mit vzdy jednu spole¢nou ohradu.

* V/ narocnéjsich zadanich musi mit kazdy druh zvifatek pfistup ke korytu s vodou.

* Pro feseni nemusi byt tfeba vsechny ploty. Nékdy je tfeba pouze jeden, nebo
dva. Cast plotu mGze ,pre¢nivat” dovnitf, do ohrady.

* Ploty musite vzdy umistit zaoblenymi konci nahoru.

* MUzete premistovat pouze ploty. Zvifatka a koryta s vodou musi zlstat na
misteé.

* Kazdd ohrada musi byt obsazena, ve spravném feseni nikdy nebude ohrada
prazdna.

e Kazdé zadani mé pouze jedno spravné feeni. Vsechna feSeni najdete na konci
knizky zadani.
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